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Evaluarea in mediul online: Modulul 1
Evaluarea formativa si sumativa

Bun venit

Acest program gratuit de cursuri scurte este conceput pentru a va ajuta sa intelegeti evaluarea
in mediul online.

Dupa ce finalizati toate cursurile si activitatile, veti primi un certificat pentru finalizarea evaluarii
formative si sumative.

NS

Imagine: Evaluare
Anunturi (Forum)
Stiri generale si anunturi de la facilitatorii cursului.
Despre acest curs (Carte)

Tnainte de a incepe, consultati prezentarea generald a cursului, rezultatele Tnvatarii, structura
cursului si informatiile privind finalizarea si evaluarea.

Prezentare generala a cursului
Scop
Tn acest curs intermediar veti invita:
e Cum puteti utiliza caracteristicile moodle pentru evaluarea formativa si sumativa.
Conditii prealabile

Daca sunteti nou in Moodle, va sugeram sa urmati cursul Introducere in Moodle inainte de a-I
incepe pe acesta.

Tnainte de a incepe acest curs, este de asteptat s stiti deja:



e Sa va evaluati Structura cursului ,Bine ati venit” si sa aflati cum functioneazd cursul, verificati
intelegerea prealabila si alaturati-va unei discutii generale optionale. Despre Quiz - Consultati
toate setarile activitatii Quiz si semnificatia lor:

Quiz pentru evaluare - navigare libera Aflati cum sa creati un quiz in care studentii
pot reveni la Tntrebarea anterioara.

o

o Quiz pentru evaluare - Navigare secventiala Aflati cum sa creati un quiz in care
studentii nu pot reveni la intrebarea anterioara.

o Quiz pentru autoevaluare - Mod adaptiv. Aflati cum sa creati un quiz pentru
autoevaluare cu penalizare pentru fiecare incercare gresita.

o Quiz pentru autoevaluare - Interactiv cu mai multe incercari. Aflati cum sa creati
un quiz pentru auto-evaluare cu indici pentru a ajuta studentii cu raspunsurile
incorecte. Verificarea cursantilor in cursul , Testati-va intelegerea” in quiz-ul final.

Format

Acesta este un curs in ritm propriu fara moderare activa. Sunteti incurajat sa discutati idei in
forumurile de discutii si sa raspundeti la intrebarile altor cursanti.

Timpul de invatare

Timpul de invatare estimat pentru finalizarea acestui curs este de 4 ore.
<URMATOAREA PAGINA>

Rezultatele invatarii

Pana la sfarsitul acestui curs, participantii vor fi capabili sa:

o identifice diferite tipuri de tehnici de evaluare formativa disponibile in Moodle.

e exploreze modul in care evaluarea formativa poate fi integrata in diferite activitati si
resurse Moodle.

e recunoasca rolul feedback-ului in evaluarea formativa si sa exploreze strategii pentru
furnizarea de feedback oportun si constructiv in cadrul mediului Moodle.

e elaboreze un plan de integrare eficienta a evaluarii formative in cursurile bazate pe
Moodle pentru a sprijini implicarea si rezultatele studentilor.

<URMATOAREA PAGINA>
Structura cursului

Introducere



o Aflati cum functioneaza cursul, verificati-va cunostintele anterioare si participati la o
discutie generala optionala.

Evaluarea formativa

o Aflati cum poate un profesor sa utilizeze evaluarea formativa si cum acest tip de evaluare
poate fi benefic pentru elevi.

Evaluarea sumativa

o Aflati cum puteti utiliza rubrici pentru evaluarea sumativa, organiza notele si seta
calculele notelor.

Verificarea cursului

e Testeaza-ti intelegerea in testul final
<URMATOAREA PAGINA>
Competente digitale

»A fi competent digital inseamna a utiliza tehnologiile digitale intr-un mod increzator si sigur”
(DigComp 2.0).

Cursurile Moodle Academy din Traseul de invatare pentru educatori utilizeaza o versiune
specifica Moodle a Cadrului de competente digitale pentru cadre didactice (DigCompEdu). Acesta
este acelasi cadru utilizat de certificarea avansata Moodle Educator Certification (MEC).

Acest curs se refera la urmatoarea competentd (urmatoarele competente):
3.3 Tnvéitarea colaborativa

3.4 Invatarea autoreglatd

4.1 Strategii de evaluare

4.3 Feedback si planificare

<URMATOAREA PAGINA>

Finalizare si evaluare
Pentru a finaliza cursul, trebuie sa efectuati urmatoarele activitati:

e Consultati cartea ,Despre acest curs”.



e Efectuati cel putin o incercare la chestionarul ,Verificarea prealabild a cursului: Ce stiti
deja?”

¢ Vizualizati pagina , Tipuri de evaluare”.

¢ Vizualizati pagina ,,Cum poate un profesor sa utilizeze evaluarea formativa?

¢ Consultati pagina ,,Cum poate beneficia un student de evaluarea formativa?

¢ Consultati lectia ,,Module Moodle pentru evaluarea formativa”.

e Vizualizati fisierul pdf ,,Ghid interactiv de evaluare in Moodle

e Consultati lectia ,,Cum sa utilizati rubrici Tn evaluare

e Vizualizati lectia ,,Cum sa evaluati rezultatele invatarii

e Evaluarea formativa si sumativa: Verifica-ti intelegerea”, obtinand 80% sau mai mult.

Finalizarea activitatilor

e Unele activitati sunt marcate automat ca fiind finalizate pe baza unor criterii specifice.
e Unele activitati necesita sa le marcati manual ca fiind finalizate.

Asigurati-va ca finalizati activitatile in conformitate cu conditiile lor de finalizare.
Certificatul obtinut ih urma cursului

La finalizarea cu succes a acestui curs, vi se va acorda automat un certificat pentru a prezenta
abilitatile si cunostintele pe care le-ati obtinut.

<URMATOAREA PAGINA>
Versiuni Moodle

Activitatile si capturile de ecran din acest curs sunt bazate pe tema standard Boost si pe cea mai
recentad versiune a Moodle LMS, in prezent 4.1. Consultati prezentarea generala a documentatiei
Moodle 4.1 si Noile caracteristici

4.1.Daca site-ul dvs. Moodle arata diferit, intrebati personalul de asistenta Moodle despre tema
si versiunea utilizate.

Puteti accesa documentatia despre versiunile anterioare acceptate ale Moodle LMS mai jos:

e Prezentare generala a documentatiei Moodle 4.0 si documentatia New Features 4.0
e Prezentare generala a documentatiei Moodle 3.11 si documentatia Caracteristici noi 3.11
e Prezentare generala a documentatiei Moodle 3.9 si documentatie Caracteristici noi 3.9

<URMATOAREA PAGINA>

Credite



Multe multumiri urmatoarelor persoane care au contribuit la acest curs, fie ca au furnizat
continut si instructiuni, fie ca au oferit feedback pentru a ajuta la Tmbunatatirea designului
acestui curs.

e Sandra Kucina Softi¢, Universitatea din Zagreb, Centrul Universitar de Calcul (SRCE),
Croatia;

e Tona Radobolja, Universitatea din Zagreb, Centrul universitar de calcul (SRCE), Croatia;

e Ana Zemljak Pecina, Universitatea din Zagreb, Centrul universitar de calcul (SRCE),
Croatia.

<URMATOAREA PAGINA>

Jurnal de modificari

Toate modificarile notabile la acest curs vor fi documentate in aceasta pagina.
<URMATOAREA PAGINA>

Licente

(CMOoM

Creative Commons Licence Acest curs de (Universitatea din Zagreb, Centrul Universitar de Calcul,
Croatia) si Moodle Academy (Moodle Pty Ltd) este licentiat sub CC BY 4.0. Resurse originale
disponibile la Moodle Academy.

o Cititi mai multe despre cum ar trebui sa atribuiti aceasta lucrare.
<Sfarsitul cartii>
Anunturi (Forum)

Desi acest curs nu este facilitat in mod activ, sunteti binevenit sa puneti intrebari si sa discutati
idei aici, iar comunitatea noastra Moodle Academy va Tncerca sa raspunda.

De ce sa nu va abonati la acest forum si sa 1i sprijiniti si pe altii pe masura ce parcurg cursul?

Va rugam sa postati doar mesaje semnificative pe acest forum de discutii. Alte mesaje vor fi
eliminate.

Verificarea prealabila a cursului: Ce stiti deja (chestionar)
Un chestionar pentru testarea cunostintelor anterioare ale cursantilor.

Tl puteti lua cat de des doriti. Acesta nu va va afecta nota finala.



in Moodle, care este o metodd comun3 de creare a evaluarilor formative interactive?

Partajarea de link-uri externe catre materiale de invatare
Atribuirea de proiecte de grup fara niciun feedback
Oferirea de teste cu optiuni multiple cu feedback imediat
Tncarcarea de fisiere PDF pentru ca elevii s3 le citeasca

Care dintre urmatoarele descrieri descrie cel mai bine evaluarea formativa in Moodle?

Evaluarea care are loc la sfarsitul unei unitati de invatare sau al unui curs

Evaluare conceputa pentru a monitoriza progresul elevilor in invatare si pentru a oferi
feedback

Evaluare realizata pentru a clasifica studentii pe baza performantei lor

Evaluare care determina nota finala a unui student

Cum faciliteaza Moodle evaluarea formativa pentru diverse nevoi de invatare?

Prin limitarea numarului de Tncercari pe care studentii le pot avea la teste

Oferind o varietate de tipuri de intrebari si suport multimedia

Oferind optiuni limitate de personalizare pentru evaluari

Prin restrictionarea accesului la instrumentele de evaluare in functie de locatia geografica
a studentilor

Ce activitati Moodle sunt utilizate de obicei pentru crearea evaluarilor sumative?

Glosar
Forum
Sarcini
Chestionar

Urmatoarele afirmatii se refera la evaluarea formativa:

scopul evaluarii formative este de a afirma pasii buni in procesul de invatare si predare
si de a actiona asupra inadvertentelor si slabiciunilor.

evaluarea formativa se realizeaza la sfarsitul unei anumite perioade

evaluarea formativa se realizeaza in mod continuu in timpul unui curs

scopul evaluarii formative este de a nota elevii

Evaluare Formativa

Formativa - vizeaza monitorizarea si evaluarea continua a progresului studentului, cu scopul de

a oferi feedback relevant si in timp util cu privire la procesul de invatare. Evaluarea formativa ar

trebui sa se faca in mod continuu pentru ca profesorul sa aiba informatii clare despre munca si

progresul studentului. Pe baza informatiilor colectate, profesorul universitar poate, de



asemenea, sa faca ajustari in procesul de predare pentru a oferi studentilor cel mai bun sprijin
posibil.

Sumativa - se realizeaza dupa o anumita perioada de timp. La nivel universitar, aceasta implica
cel mai adesea examene intermediare sau alte evaluari ale cunostintelor si abilitatilor cu scopul
de a evalua studentii. Evaluarea sumativa se realizeaza cel mai adesea prin intermediul unor
examene scrise si orale si al unor teste de abilitati practice. Scopul principal al evaluarii sumative
este de a furniza informatii precise, de obicei sub forma unui document oficial, care sa
demonstreze realizarea rezultatelor invatarii de catre student. Aspectul tehnic al realizarii unei
evaludri online poate fi foarte diferit de cel al unei evaluari la clasa. Avand in vedere
complexitatea evaluarii, este necesar sa se tina cont de anumite diferente care apar in timpul
tranzitiei de la sala de clasa la mediul online.

Exemple
Exemple de evaluare formativa:

e Consultatii ale studentilor cu privire la modul de redactare a unei lucrari de seminar.

e Feedback in timpul lucrarilor practice.

e Analiza rezultatelor temelor de casa (vizibila pentru studenti).

e Monitorizarea activitatii studentilor in cadrul unor sarcini complexe de rezolvare a unor
probleme sau proiecte.

e Feedback in urma adresarii de intrebari.

Exemple de evaluare sumativa:

e Examinare orala sau scrisa (examen intermediar sau test).
e Evaluarea lucrdrii de proiect a studentilor.

e Notarea finala a exercitiilor practice specifice modulului.
e Notarea lucrarilor scrise (de exemplu, eseu).

Cum poate un profesor sa foloseasca evaluarea formativa?

Verificati intelegerea participantilor la curs

Profesorii pot utiliza evaluarea formativa pentru a monitoriza mai bine progresul studentilor in
cadrul cursului, Tn module si activitati, au obtinut cunostintele si competentele necesare. Acest
lucru poate ajuta la identificarea domeniilor in care studentii ar putea avea nevoie de sprijin
suplimentar sau de clarificari.



Ajustati instruirea

Profesorii ar putea sa isi ajusteze strategiile de predare pentru a raspunde mai bine nevoilor
anumitor studenti sau ale clasei Tn ansamblu, pe baza constatarilor evaluarii formative. De
exemplu, daca un numar semnificativ de studenti intampinad dificultati in intelegerea unei
anumite idei, profesorul poate decide sa repete o parte din modul si sa pregateasca si sa predea
continutul intr-un mod diferit.

Monitorizati progresul si oferiti feedback

Profesorii pot urmari evolutia studentilor lor in timp prin evaluarea de rutina a intelegerii
studentilor la sfarsitul unei unitati sau al unui curs. Acest lucru le permite profesorilor sa identifice
modele sau tendinte in modul in care elevii invata si sa isi modifice planurile de lectie in
consecinta.

Promovarea invatarii active

Metodele de evaluare formativa, cum ar fi proiectele de grup, testele si discutiile, necesita
frecvent o implicare activa din partea studentilor. Participarea la aceste activitati ii motiveaza pe
studenti sa participe activ la procesul de invatare.

Diferentiati instruirea

Rezultatele evaluarilor formative ii pot ajuta pe profesori sa determine nevoile unice ale fiecarui
student si sa isi modifice planurile de lectie in consecinta. Profesorii pot oferi sprijin specific sau
activitati de imbogatire, dupa cum este necesar, stiind unde se afla fiecare student in procesul de
fnvatare.

Tncurajati reflectia asupra informatiilor oferite

Studentii pot reflecta asupra propriei invatari si pot identifica domeniile Tn care ar putea avea
nevoie sa 1si concentreze eforturile prin utilizarea evaluarii formative. Studentii care poseda
aceasta constiinta metacognitiva pot deveni elevi mai autonomi si mai productivi.

Luarea deciziilor in functie de date

Datele importante din evaluarea formativa pot ajuta la orientarea deciziilor privind instruirea in
clasa si in intreaga institutie. Profesorii isi pot determina punctele forte si punctele slabe in
materie de instruire, pot evalua eficacitatea metodelor lor de predare si pot face schimbari
bazate pe date pentru a imbunatati rezultatele invatarii studentilor prin examinarea datelor de



evaluare. Profesorii isi pot Tmbunatati tehnica si pot creste realizarile studentilor cu aceasta
abordare a predarii bazata pe date.

Cum poate beneficia un student de evaluarea formativa?

Feedback si evaluari
Comentariile si notele profesorilor cu privire la teme, teste, postari pe forum si alte contributii

sunt accesibile studentilor.

Examinarea feedback-ului primit le ofera studentilor o mai buna intelegere a domeniilor lor de
forte si de crestere, ceea ce ajuta la directionarea parcursului lor de invatare

Autoevaluare si reflectie

Pentru a-si monitoriza dezvoltarea si a-si analiza invatarea, studentii ar putea practica
autoevaluarea si reflectia. Acestia isi pot evalua propria munca, pot masura cat de bine au inteles
materialul de Tnvatare abordat in clasa si si pot crea obiective pentru dezvoltarea ulterioara.

Studentii pot prelua controlul asupra procesului lor de invatare, pot urmari progresul lor intr-un
curs Moodle si pot fi la curent cu performantele lor prin utilizarea acestor instrumente si tehnici.

Motivatie crescuta

Motivatia si angajamentul studentilor fata de materialul de invatare pot fi sporite prin feedback
regulat si recunoasterea progreselor lor. Daca studentii simt ca eforturile lor sunt apreciate si
apreciate, este mai probabil sa isi mentina motivatia, sa depaseasca obstacolele si sa lucreze
pentru o dezvoltare continua.

Finalizarea activitatii
Studentii 1si pot urmari progresul prin intermediul materialelor de curs si al activitatilor de pe
Moodle.

Casutele de verificare sau barele de progres sunt vizibile pentru studenti, aratand cat de mult din
fiecare activitate - inclusiv materialele de lectura, testele, forumurile si temele - au finalizat.
Studentii 1si pot monitoriza progresul in vederea indeplinirii cerintelor cursului si pot marca
sarcinile finalizate.

Pregatirea pentru evaluarea sumativa

Activitatile de evaluare formativa le permit studentilor sa identifice domeniile care necesita mai
mult studiu si sa completeze lacunele de intelegere, ceea ce ii ajuta sa se pregateasca pentru



examenele sumative. Studentii se pot pregati mai bine pentru evaluarile formale si pot obtine
rezultate mai bune la examenele sumative daca abordeaza aceste lacune din timp.

Notele si carnetul de note

Prin intermediul carnetului de note Moodle, studentii isi pot vizualiza notele obtinute la anumite
teme si teste.

Notele studentilor, feedback-ul si realizarile generale ale acestora in cadrul cursului sunt afisate
in Gradebook. Pentru a-si evalua progresul in invatare, studentii isi pot analiza rezultatele la
testele, temele si alte sarcini notate.

<URMATOAREA PAGINA>

Module Moodle pentru evaluarea formativa

Activitati si rapoarte

Moodle, fiind un sistem popular de gestionare a invatarii, ofera diverse instrumente si
caracteristici care pot fi utilizate pentru evaluarea formativa. lata cateva moduri in care
puteti utiliza Moodle pentru evaluarea formativa

Activitatea de atribuire va permite sa configurati evaluari formative in care studentii pot
trimite fisiere, cum ar fi eseuri, prezentari sau rapoarte de proiect. Puteti oferi feedback si
note studentilor direct in Moodle, facilitind evaluarea continua si feedback-ul pe parcursul
procesului de invatare.

Forumurile pot servi drept platforma pentru evaluarea formativa. Puteti crea subiecte de
discutie sau sugestii legate de rezultatele invatarii si le puteti cere studentilor sa contribuie
cu gandurile, ideile sau reflectiile lor. Participdnd la discutii, elevii isi pot demonstra
intelegerea si se pot implica in evaluarea de la egal la egal sau in feedback

Activitatea lectiei va permite sa creati lectii interactive cu intrebari sau evaluari
incorporate si sa concepeti un parcurs de invatare individualizat, adaptat la cunostintele
participantilor.

Activitatea de Feedback va permite sa adunati raspunsurile studentilor la intrebari sau
solicitari specifice, oferind informatii valoroase despre intelegerea si progresul lor.

Activitatea de workshop este utilizata pentru a configura activitati de evaluare reciproca
in care elevii evalueaza si ofera feedback cu privire la munca celorlalti pe baza unor criterii
predefinite. Evaluarea intre colegi stimuleaza géndirea critica, autoreflectia si abilitatile
de colaborare.



Utilizarea rubricilor sau a ghidurilor de notare ofera un feedback de evaluare
structurat si coerent. Puteti crea rubrici cu criterii si niveluri de performanta predefinite,
ceea ce face ca procesul de evaluare sa fie mai transparent si mai obiectiv.

Functii de analiza a invatarii si de raportare care permit profesorului sa urmareasca si
sa analizeze implicarea, participarea si progresul studentilor. Aceste informatii va pot
informa practicile de evaluare formativa si va pot ajuta sa identificati domeniile in care
studentii ar putea avea nevoie de sprijin sau interventie suplimentara.

<URMATOAREA PAGINA>

Teste de autoevaluare

Una dintre cele mai importante activitati din cadrul unui curs electronic este testul de
autoevaluare, deoarece ofera studentilor sansa de a se autoevalua, feedback individualizat,
participare activa, urmarirea progresului, evaluare formativa, autonomie a cursantului si o mai
mare motivatie. Aceste chestionare ajuta la eficientizarea invatarii online si la o mai buna
orientare a cursantilor.

Tnainte de a trece la subiecte mai complexe, testele de autoevaluare le permit elevilor s fsi
verifice intelegerea ca instrument de evaluare formativa. Evaluarea formativa incurajeaza
fnvatarea pe tot parcursul vietii si 1i ajuta pe studenti sa identifice lacunele de cunostinte.

Chestionarele de autoevaluare sporesc motivatia si increderea in sine a studentilor, ceea ce
imbunatateste experienta de invatare, iar studentii au puterea de a se ocupa de educatia lor.

Chestionarele de autoevaluare le ofera studentilor sansa de a-si urmari nivelul de intelegere a
materiei si progresul lor personal. De asemenea, i ajuta pe sa isi evalueze cunostintele si
abilitatile, evidentiind punctele forte si domeniile in care mai trebuie sa lucreze. Acestea le permit
studentilor sa participe activ la educatia lor.

Una dintre cele mai importante caracteristici ale chestionarului de autoevaluare este oferirea de
feedback imediat studentilor. Acestia pot primi feedback cu privire la raspunsurile, explicatiile si
rezultatele lor imediat ce termina testul. Cu ajutorul acestui feedback, studentii pot descoperi
conceptii gresite, pot corecta greselile si isi pot imbunatati intelegerea materiei. Prin orientarea
catre cerintele individuale de invatare, feedback-ul personalizat Tmbunatateste procesul de
invatare.



Studentii 1si pot mentine motivatia si se pot concentra asupra obiectivelor de invatare prin
urmarirea progresului lor prin intermediul chestionarelor de autoevaluare.

<PAGINA ANTERIOARA><URMATOAREA PAGINA>

Completarea activitatii si a cursului

Profesorii pot monitoriza in mod independent progresul studentilor si finalizarea activitatilor
individuale pentru un numar mai mic de studenti. Cu toate acestea, in cazul unui numar mai mare
de studenti sau al unor activitati care trebuie monitorizate, nu este atat de simplu. Sistemul de
e-learning ofera diverse optiuni pentru automatizarea acestui proces. Este posibil sa setati
conditii pentru toate resursele si activitatile din sistem, iar dupa ce acestea au fost indeplinite,
resursa sau activitatea va fi considerata finalizata. Aceeasi optiune poate fi selectata pentru
intregul curs, pe baza careia pot fi acordate diferite certificate sau insigne. Finalizarea unei
activitati individuale poate fi stabilita ulterior ca o conditie pentru accesarea unei alte activitati
sau a unei intregi teme.

<PAGINA ANTERIOARA><URMATOAREA PAGINA>
Restrictii privind disponibilitatea

n sectiunea Restrictie de acces din setdrile fiecdrei activitati si resurse din sistemul Moodle este
posibil sa restrictionati disponibilitatea unei anumite resurse sau activitati pentru studenti. Se
poate adduga un set de restrictii sau o restrictie individuala, cum ar fi:

o Impiedicati accesul pan la (sau de la) o dat3 si o ord specificate.

e Solicitati ca studentii sa obtina o anumita nota.

e Permiteti doar studentilor care apartin unui grup specificat sau tuturor grupurilor.
e Permiteti numai studentilor care apartin unui grup dintr-o grupare specificata.

e Controlati accesul pe baza campurilor din profilul studentului.

e Activitate anterioara finalizata.

e Curs finalizat.

Tn mod obisnuit, aceastd optiune este utilizatd pentru a permite accesul la chestionar doar unui
anumit grup de studenti sau unor studenti individuali care indeplinesc conditiile stabilite. Tn acest
fel, puteti permite cu usurinta si simplu accesul la continutul de predare numai studentilor care
indeplinesc criteriile de acces.

<PAGINA ANTERIOARA><FINALIZARE>



Utilizarea rubricilor in scopul evaluarii

Tn educatia de astizi, studentul se afla in centrul procesului de predare, iar scopul este ca acesta
sa participe activ la procesul de Tnvatare. Pentru ca acest lucru sa fie realizat, atat metodele de
invitare, cat si cele de evaluare au trebuit si fie adaptate. in prezent, accentul se pune pe
evaluarea procesului de invatare, nu pe faptele invatate si, astfel, evaluarea ne ajuta in orientarea
procesului de Tnvatare. Pentru ca procesul de invatare sa fie cat mai calitativ posibil si pentru ca
studentii sa poata recunoaste la timp ceea ce trebuie sa lucreze si sa imbunatateasca pentru a
atinge rezultatele invatarii stabilite, evaluarea formativa, adica oferirea de feedback studentului,
este extrem de importanta.

Ce fel de feedback ar trebui sa fie oferit studentilor?

e La inceput, trebuie subliniat ce a facut bine studentul, si abia apoi indicat ce trebuie
imbunatatit.

e Comentariile trebuie sa se refere la munca studentilor (cum sa o imbunatateasca), nu la
persoana.

e Artrebui folosite doar afirmatii clare, precise, cu sugestii concrete de imbunatatire.

e Profesorul ar trebui sa ofere sugestii cu privire la schimbarile pe care studentul ar trebui
sa le implementeze, asigurandu-se ca acestea sunt schimbarile asupra carora studentii au
cu adevarat control

<URMATOAREA PAGINA>
Rubrici si feedback

Cum sa va asigurati ca feedback-ul este obiectiv si consecvent? Se recomanda utilizarea de rubrici
ori de cate ori este posibil. Rubricile sunt foarte utile, in special in situatiile in care este implicata
munca n echipa sau cand un student lucreaza la o sarcina solicitantd / de lunga durata. Utilizarea
rubricilor le permite studentilor sa inteleaga mai bine ce se asteapta de la ei si sa Tsi ajusteze
procesul de Tnvatare, in timp ce rubricile sunt importante pentru profesori pentru a-si ajusta
metodele de predare si pentru a monitoriza evaluarea rezultatelor invatarii.

Criteriile de evaluare trebuie sa fie explicate cursantilor inainte de utilizarea efectivd, adica
fnainte de inceperea lucrului la sarcina care va fi evaluata cu ajutorul rubricilor.

Evaluarea este o parte integranta a ciclului de invatare si predare, care, potrivit lui (Brookhart, p.
4), consta din patru etape:



<INAPOI><URMATOAREA PAGINA>
Obiectivele si rezultatele invatarii

Procesul de invatare si predare incepe cu stabilirea obiectivelor si a rezultatelor invatarii si cu
selectarea metodelor de predare adecvate care sa permita dobandirea rezultatelor si obiectivelor
stabilite. Cea de-a treia etapa, evaluarea invatarii studentilor, implica o serie de metode diferite
utilizate pentru a verifica nivelul de cunostinte si competente dobandite, care pot include diferite
tipuri de examene scrise si orale. Rezultatele obtinute ar trebui sa fie utilizate pentru
imbunatatirea viitoarelor activitati de invatare si predare, adica pentru imbunatatirea procesului

., .y

de predare.

Using results for 1.
improvement Defining learning
goals
3. 2
Assessing student Providing learning

learning opportunities

Ko

Desi rubricile sunt destinate in primul rand evaluarii Tnvatarii studentilor, utilizarea lor poate
contribui la realizarea tuturor celor patru etape in felul urmator:

e Rubricile contin elemente de evaluare si descrieri ale nivelurilor de realizare asteptate si,
astfel, permit profesorului sa defineasca in mod clar obiectivele de invatare, adica
asteptarile de la student.

e Avand in vedere ca nivelurile asteptate de realizare sunt clar definite de la cel mai mic la
cel mai mare, rubricile ofera studentilor indrumare in procesul de invatare - studentii stiu
ce se asteapta de la ei in timpul evaluarii si isi pot directiona invatarea in consecinta. De
asemenea, o rubricd serveste drept ajutor pentru profesori in proiectarea activitatilor
care contribuie la obtinerea anumitor rezultate ale invatarii.

e Rubricile sunt utilizate in mod direct pentru a evalua invatarea studentilor in conformitate
cu criteriile clar definite in prealabil.

e Avandin vedere ca rubricile contin elemente detaliate utilizate pentru a evalua invatarea
studentilor, ele permit o analiza detaliata a realizarilor elevilor, detectand elementele mai
dificile si cele pe care studentii le stdpanesc mai usor. In acest fel, rubricile fac posibild



revizuirea obiectivelor stabilite si a metodelor de lucru ale elevilor in noul ciclu de invatare
si predare.

<INAPOI><URMATOAREA PAGINA>
Rubric definition

"O rubrica este un set coerent de criterii pentru activitatea elevilor, care include descrieri ale
nivelurilor de calitate a performantei pe baza criteriilor." (Brookhart, p. 4)

O rubrica este un "ghid de notare" si consta din doua elemente de baza:

e Criteriile pe care dorim sa le folosim Tn timpul evaluarii/punctajului.
e Descrieri/orientari pentru notarea acestor criterii in functie de nivelurile de calitate a
performantei.

Cel mai adesea, la definirea rubricilor se foloseste un tabel care contine trei dimensiuni:

1. criteriu de evaluare a performantelor studentilor pe parcursul unei anumite activitati
2. niveluri de realizare pentru fiecare criteriu
3. descrierea realizarilor pentru fiecare nivel al fiecarui criteriu:

Nivelul 1 Nivelul 2 Nivelul m
Criteriul 1 Descrierea 1.1 Descrierea 1.2
Criteriul 2 Descrierea 2.1
Criteriul n Descrierea n.m

Imagine: Tabelul care contine trei dimensiuni este utilizat la definirea rubricilor

<INAPOI><URMATOAREA PAGINA>

Scopul rubricilor

Dupa cum reiese din insasi definitia rubricii, aceasta implica o evaluare bazata pe criterii, adica o
evaluare bazata pe standarde predefinite (Standard-based assessment) care informeaza clar
studentii cu privire la ceea ce se asteapta de la ei in procesul educational.



Utilizarea rubricilor este probabil mai solicitanta decat evaluarea sumativa clasica, in care se
folosesc doar valori cantitative la notarea anumitor activitati studentilor, dar prezinta avantaje,
motiv pentru care sunt folosite din ce in ce mai mult in sistemul educational:

1. Rubricile permit profesorilor sa defineasca clar rezultatele Tnvatarii care urmeaza sa fie
evaluate si criteriile de evaluare a activitatii studentilor, precum si sa defineasca ajustari
ale predarii pe baza analizei rezultatelor obtinute.

2. Rubricile ofera studentilor orientari clare cu privire la ceea ce se asteapta de la ei atunci
cand indeplinesc anumite sarcini si cu privire la sistemul de notare, ceea ce reduce stresul
acestora cu privire la nota pe care o vor "obtine". Ca atare, rubricile ii incurajeaza sa fie
independenti si sa isi asume responsabilitatea pentru propria invatare.

Rubricile pot fi, de asemenea, in mare masura, utilizate pentru implementarea metodelor de
autoevaluare a activitatii studentilor, precum si pentru evaluarea colegiala, ambele fiind explicate
n detaliu si prin oferirea de exemple pe parcursul acestui curs. In acest fel, rubricile pot fi utilizate
in scopul tuturor celor trei tipuri de evaluare: evaluarea pentru invatare, evaluarea ca invatare
si evaluarea invatarii.

<INAPOI><URMATOAREA PAGINA>
Avantajele rubricilor

1. Rubricile ajuta la clarificarea obiectivelor neclare, cum ar fi, de exemplu, "Realizarea unei
prezentdri eficiente". Intrebarea este ce se intelege prin termenul de prezentare
eficienta? Cum vor sti studentii ce se asteapta de la ei si cum va evalua profesorul
eficacitatea prezentarii? Rubricile ajuta la definirea clara a criteriilor care "demistifica"
termeni atat de complecsi precum "eficacitate".

2. Rubricile 7i ajutd pe studenti si inteleagd asteptarile profesorului. in continuarea
explicatiei anterioare, rubricile le ofera o imagine clara a asteptarilor profesorului prin
descrieri ale criteriilor de evaluare a rezultatelor pentru o anumita activitate.

3. Rubricile 7 ajutd pe studenti s3 isi imbunatiteascd abilititile. incurajarea studentilor de a
utiliza rubrici pentru a-si evalua propria munca ajuta la dezvoltarea abilitatilor de
autoevaluare a calitatii propriei lucrdri, care este una dintre abilitatile generice
importante in viitoarea dezvoltare personala si profesionala.

4. Rubricile incurajeaza o rata de succes mai mare a studentilor. Avand in vedere ca rubricile
le permit studentilor sa stie ce se asteapta de la ei, acestea fi ajuta sa se concentreze



asupra elementelor cruciale atunci cand indeplinesc sarcinile atribuite care vor fi evaluate
in cele din urma.

5. Rubricile fac evaluarea mai usoara si mai rapidd. Atunci cand evalueaza lucrarile
studentilor, rubricile le ofera profesorilor o definitie clara cu privire la ceea ce se cere
exact de la studenti si, astfel, le directioneaza atentia asupra elementelor cruciale. De
asemenea, avand in vedere ca acestea descriu fiecare element in functie de criterii, se
reduce nevoia de a scrie comentarii suplimentare si explicatii de evaluare.

6. Rubricile fac ca notarea sa fie mai precisda, mai putin partinitoare si mai coerentd,
deoarece permit ca fiecare lucrare sa fie notata in functie de criterii identice si predefinite.

7. Rubricile imbunatatesc feedback-ul catre studenti. Rubricile detaliate le ofera studentilor
un feedback de mai buna calitate cu privire la partile bune si rele ale lucrarilor lor si fi
ghideaza in invatarea ulterioara.

8. Rubricile reduc certurile/contrazicerile cu studentii. Definirea clara a criteriilor de
evaluare reduce posibilitatea obiectiilor studentilor fata de evaluarile date si deviaza
discutia de la discutia despre motivul pentru care elevii au obtinut o anumita nota la
discutia despre ceea ce pot imbunatati in munca lor. De asemenea, este posibila
implicarea studentilor chiar in procesul de creare a unei rubrici, ceea ce incurajeaza
responsabilitatea acestora in reflectarea asupra propriei invatari.

9. Rubricile Tmbunatatesc feedback-ul catre cadrele didactice si angajati. Rubricile pot
evidentia faptul ca studentii intampina dificultati in intelegerea anumitor concepte sau in
dobéandirea anumitor abilitati, ceea ce reprezinta un bun feedback pentru proiectantii de
programe de studii.

<INAPOI><URMATOAREA PAGINA>
Dezavantajele rubricilor

Dezavantajele rubricilor ar putea fi definite mai degraba ca provocari care trebuie depasite in
procesul de creare a acestora:

1. Timpul necesar pentru pregatire - cel mai mare dezavantaj al rubricilor este timpul
petrecut pentru pregatirea rubricilor. Cu toate acestea, odata creata o rubrica, aceasta
scurteaza semnificativ timpul necesar profesorului pentru a evalua munca studentilor,
avand in vedere ca dispune de criterii clar elaborate in functie de care se realizeaza
evaluarea. De asemenea, rubrica Tn sine contine descrieri pentru punctare, astfel incat
studentii nu au nevoie de un feedback suplimentar extins cu privire la munca lor.



2. Nivel echilibrat - este necesar sa se stabileasca foarte atent numarul de niveluri in functie
de un anumit criteriu, deoarece prea putine sau prea multe niveluri nu sunt o buna
practica. Este important ca pentru fiecare criteriu sa existe atatea niveluri cate sunt
necesare pentru a defini toate nivelurile de realizare.

3. Definirea descrierii - atunci cand se definesc descrierile criteriilor individuale Tn functie de
niveluri, este necesar sa se fie foarte atenti la constructiile lingvistice utilizate, astfel incat
rubricile sa nu 1i determine pe studenti sa indeplineasca sarcina doar pentru a indeplini
criteriile stabilite, deoarece acest lucru le reduce creativitatea si calitatea muncii lor.

<INAPOI><URMATOAREA PAGINA>

Tipuri de rubrici
n literatura de specialitate se face distinctia intre doua tipuri de rubrici de bazd - rubricile
analitice si cele holistice:

1. Rubricile analitice descriu realizarile pentru fiecare criteriu in parte si, ca atare, sunt mai
potrivite pentru evaluarea formativa in procesul de predare. Dezavantajul este ca acestea
necesita mai mult timp.

2. Rubricile holistice descriu realizarile prin aplicarea simultanda a tuturor criteriilor,
permitand o evaluare globala a calitatii lucrarii si, ca atare, sunt mai potrivite pentru
evaluarea sumativa, deoarece permit o evaluare mai rapida. Dezavantajul este ca nu ofera
un feedback detaliat cu privire la ceea ce ar trebui Tmbunatatit.

De asemenea, rubricile generice difera de cele specifice unei anumite sarcini:

1. Rubricile generice pot fi aplicate la diferite activitati care evalueaza o anumita
abilitate/competenta, cum ar fi, de exemplu, rubricile pentru evaluarea abilitatilor de
rezolvare a problemelor, a comunicarii orale sau scrise etc. Partea buna este ca rubricile
generice pot fi utilizate pentru a evalua o competenta prin intermediul unor sarcini
diferite, astfel incat pot fi utilizate de mai multe ori.

2. Rubricile specifice sarcinilor se refera la activitati specifice care sunt evaluate in procesul
de predare, cum ar fi, de exemplu, pregatirea unei lucrari de seminar, prezentarea unui
proiect de cercetare etc.

Tn sistemul Moodle, evaluarea cu ajutorul rubricilor poate fi selectatd in setarile activitatilor de
tip Assignment si Workshop.

<INAPOI><URMATOAREA PAGINA>






Rubrici — exemple

0 Puncte

1 Puncte

2 Puncte

3 Puncte

Contributia la
munca in echipa

(3)

Membrul echipei in
cea mai mare parte
a timpului nu
indeplineste nicio
sarcina.

Membrul echipei
finalizeaza un numar
mic de sarcini,
semnificativ mai
putin decat ceilalti
membri ai echipei.

Membrul echipei
indeplineste un
numar egal de
sarcini ca si ceilalti
membiri ai echipei.

Membrul echipei iese
in evidenta in
comparatie cu ceilalti
membri ai echipei si
contribuie cel mai
mult.

Finalizarea la
timp a sarcinilor

(2)

Membrul echipei nu
indeplineste
sarcinile la timp.

Membrul echipei
indeplineste
sarcinile, dar de
multe ori numai
dupaceise
reaminteste de catre
alti memobri ai
echipei sau dupa ce
termenul limita a
expirat.

Membrul echipei
indeplineste
sarcinile in mod
responsabil si la
timp, respectand si
indeplinind
termenele stabilite.

Calitatea
sarcinilor
indeplinite (2)

Calitatea sarcinilor
indeplinite este
foarte scazuta,
membrii echipei par
sa indeplineasca
sarcinile doar de
dragulde ale
indeplini.

Calitatea sarcinilor
indeplinite este
medie.

Membrul echipei
indeplineste
sarcinile cu un nivel
calitativ mai ridicat,
se asigura ca
respecta
standardele de
calitate stabilite de
profesor si face
acest lucru cu succes
in principal.

Conducere si
coordonare (2)

Membrul echipei nu
se prezinta cu niciun
fel de initiativa de
lucru in echipa.

Membrul echipei
este implicat in mod
activ in distribuirea
si coordonarea
sarcinilor echipei,
dar de cele mai
multe ori nu ia
initiativa.

Membrul echipei si-
a asumat un rol de
coordonator de
proiect, isi asuma
responsabilitatea
pentru majoritatea
sarcinilor si
distribuirea lor intre
membrii echipei si se
asigura ca acestea
sunt finalizate in
timp util.

Comunicarea cu

Comunicarea cu

Comunicarea cu

Comunicarea cu




ceilalti membri
ai echipei (2)

ceilalti membri ai
echipei este foarte
slaba, membrul
echipei nu
mpartaseste cu
ceilalti membri ai
echipei informatii
despre sarcinile
indeplinite.

ceilalti membri ai
echipei este foarte
rezervata, membrul
echipei impartaseste
informatii si
comunica cu ceilalti
membri ai echipei cu
privire la sarcinile
indeplinite, dar cu o
anumita rezerva. De
asemenea, membrul
echipei nu este
complet deschis si
onest in exprimarea
opiniilor atunci cand
acestea difera de
opiniile celorlalti
membri ai echipei.

ceilalti membri ai
echipei este foarte
deschisa si
respectuoasa,
membrul echipei
comunica cu ceilalti
membri ai echipei cu
privire la sarcinile
indeplinite si ofera
opinii argumentate
in timpul discutiilor
privind modul de
abordare a anumitor
sarcini.

Responsabilitate
a pentru
rezultate (2)

Membrul echipei nu
isi asuma
responsabilitatea
pentru rezultatele
muncii in echipa.

Membrul echipei isi
asuma
responsabilitatea
doar pentru partea
sa de munca.

Membrul echipei isi
asuma
responsabilitatea
doar pentru
rezultatele muncii in
echipa.

Atitudinea (2)

Membrul echipei are
de cele mai multe
ori o atitudine
negativa fata de
sarcini si solutii de
lucru in echipa.

Membrul echipei
este de cele mai
multe ori indiferent
fata de sarcinile si
solutiile de lucru in
echipa si nu
manifesta prea mult
interes pentru
indeplinirea
sarcinilor.

Membrul echipei are
o atitudine pozitiva
fata de sarcinile si
solutiile echipei,
manifesta interes
fata de sarcini si
incearca
intotdeauna sa
scoata ce e mai bun
din fiecare membru
al echipei.

<INAPOI><FINALIZARE>




Cum sa evaluati rezultatele invatarii
Evaluarea rezultatelor invatarii

Rezultatele invatadrii sunt declaratii care descriu ceea ce un student ar trebui sa stie, sa inteleaga
sau sa fie capabil sa faca la sfarsitul unui curs sau al unei anumite perioade de invatare.
Rezultatele nvatarii in cadrul cursului sunt stabilite de catre profesor, dar sunt redactate din
perspectiva studentilor, pentru care cunoasterea rezultatelor invatarii faciliteaza procesul de
predare.

Tn ceea ce priveste rezultatele invatrii stabilite, profesorul alege materialele didactice, metodele
de predare si activitatile care vor permite studentilor sa atinga rezultatele invatarii stabilite.

Evaluarea rezultatelor invatarii presupune evaluarea cunostintelor, abilitatilor si competentelor
pe care studentii le-au dobandit ca urmare a experientelor de invatare.

Prin evaluarea rezultatelor invatarii, le oferim studentilor feedback cu privire la masura in care
rezultatele invatarii au fost indeplinite si ce ar mai trebui sa faca pentru ca rezultatele sa fie
satisfacatoare. Din acest motiv, este posibil sa avem scale si rezultate vizibile pentru studenti,
precum si cele vizibile doar pentru profesori. Evaluarea rezultatelor invatarii 1i ajuta pe profesori
sa revizuiasca calitatea continutului pregatit si a activitatilor concepute in cadrul clasei virtuale,
iar pe baza acestora, profesorul isi poate imbunatati cursurile si clasa virtuala pentru urmatoarea
serie de studenti.

Evaluarea rezultatelor invatarii este un proces continuu si iterativ. Revizuiti si perfectionati
periodic metodele si criteriile de evaluare pe baza feedback-ului si a analizei datelor pentru a va
asigura ca acestea capteaza in mod eficient rezultatele dorite ale nvatarii.

Fiecare rezultat al invatarii poate fi evaluat pe o anumita scala, nota sau evaluare bazata pe
rubrici, dar feedback-ul descriptiv pentru student este si mai important.

Dupa selectarea valorii scalei pentru un anumit rezultat al invatarii, este necesar sa introduceti
informatii suplimentare pentru student, astfel Tncat acesta sa stie ce mai trebuie sa faca sau sa
imbunatateasca pentru ca rezultatul invatarii sa fie indeplinit cu succes. Acest feedback poate fi
introdus prin intermediul Rating-urilor (Evaluarii).

Ratingul (evaluarea) se introduce in cdsutele cu margine continua, iar feedback-ul se introduce
in casutele cu margine punctata.

n cazul in care cadmpurile pentru introducerea feedback-ului nu sunt afisate profesorului dup
modificarile activate, este necesar sa le includeti:



Link Note > Setari: Raportul profesorului > Afisati feedback rapid (setat la Da) (Link Note > Setari:
Teacher Report > Show Quick Feedback (setat la Yes) ).

n loc de notele clasice, studentii pot fi recompensati cu insigne realizate de citre profesor in
clasa virtuala individual pentru rezultatele invatarii indeplinite.

<URMATOAREA PAGINA>

Evaluarea rezultatelor invatarii prin activitate

Dupa ce va conectati la o anumita activitate, rezultatele Tnvatarii apar in mod automat in Note.
Acestea se afla intotdeauna langa (in dreapta) activitatea cu care sunt asociate. Profesorul poate
evalua rezultatul invatarii ca orice alt element din Evaluari, dar poate alege si o scala adaptata la
acel rezultat al invatarii.

Se recomanda ca cel putin unele rezultate sa fie prezentate studentilor, deoarece in acest fel ei
primesc feedback cu privire la progresul lor si la activitatile suplimentare necesare pentru a
indeplini rezultatele invatarii.

Este posibil sa adaugati un item pentru evaluarea rezultatelor finvatarii care nu sunt
implementate prin sistemul Moodle ca un item separat, selectand butonul Adauga item de
rezultat al invatarii (Add learning outcome item).

Tn campul Name of the item (Denumirea elementului), introduceti numele acestuia, iar in campul
Learning outcome (Rezultat al invatarii), rezultatul care va fi evaluat cu ajutorul elementului
respectiv. In cAmpul Activitate conexd, selectati activitatea asociatd cu acest rezultat, dac
activitatea se desfasoara prin intermediul sistemului Moodle.

<INAPOI><URMATOAREA PAGINA>

Crearea unei scale a rezultatelor invatarii

Este posibil sa se utilizeze o scala de evaluare separata pentru fiecare rezultat. De cele mai multe
ori, pentru rezultatele invatarii nu se folosesc scale numerice, ci scale descriptive care indica daca
sau Tn ce masura studentul a stapanit activitatile date si a atins rezultatele invatarii.

Atunci cand este activata revizuirea notelor, in blocul Administration > Grade administration >
Scales (Administrare > Administrare note > Bareme), se adauga o noua scald prin selectarea
butonului Add new scale (Addugare noua scala).

Numerele, literele sau expresiile care urmeaza sa fie utilizate in barem trebuie sa fie separate
prin virgula.

Exemple de bareme pentru rezultatele invatarii:



e indeplinit, partial indeplinit, neindeplinit
® se poate mai bine, e bine, e excelent

® esuat, acceptabil, mediu, excelent

® atrece, aesua

e 0,1

Y k% k% k%

Numarul de scale si de rezultate ale invatarii este nelimitat, astfel incat este posibil sa se masoare
fiecare rezultat cu propria scald, adaptata la acel rezultat si la particularitatile sale.

Dupa addugarea unei scale, aceasta apare in lista de scale disponibile la nivelul intregului e-
colegiu.

Atunci cand se creeaza un rezultat al invatarii, se alege scala dorita pentru evaluarea acestuia.

Creati mai intdi baremele si apoi rezultatele de invatare, unde veti activa automat modul de
notare. Odata ce rezultatul invatarii este legat de o activitate, baremul nu mai poate fi modificat.

Este posibil ca baremurile in sine sa nu ofere suficiente informatii studentilor cu privire la ceea
ce trebuie sa faca pentru a obtine un anumit rezultat al invatarii, de aceea este de preferat sa
introduceti feedback la fiecare evaluare, adica instructiuni pentru student cu privire la ce trebuie
sa imbunatateasca.

<INAPOI><URMATOAREA PAGINA>

Evaluarea formativa - intrebari

Verificarea prealabila a cursului: Ce cunoasteti deja?
1. Urmatoarele afirmatii se refera la evaluarea formativa:

a) scopul evaluéarii formative este acela de a evalua studentii

b) scopul evaluarii formative este de a afirma pasii buni in procesul de invatare si
predare si de a actiona asupra inadvertentelor si punctelor slabe.

c) evaluarea formativa se realizeaza la sfarsitul unei perioade specifice

d) evaluarea formativa se realizeaza in mod continuu pe parcursul unui curs



2. Ce activitate Moodle este utilizata de obicei pentru crearea evaluarilor sumative?

a) Quiz

b) Forum

c¢) Tema de lucru
d) Glosar

3. Care dintre urmatoarele descrie cel mai bine evaluarea formativa in Moodle?

a) Evaluari care determina nota finala a unui student

b) Evaluarea care are loc la sfarsitul unei unitati de invatare sau al unui curs

c) Evaluarea conceputa pentru a monitoriza progresul invatarii studentilor si pentru
a oferi feedback

d) Evaluarea realizata pentru a clasifica studentii pe baza performantelor lor

4. In Moodle, care este o metodd obisnuitd de creare a evaluarilor formative
interactive?

a) Incarcarea de fisiere PDF pentru ca studentii sa le citeasca

b) Furnizarea de chestionare cu raspunsuri multiple cu feedback imediat
c) Atribuirea de proiecte de grup fara niciun feedback

d) Impartasirea de linkuri externe catre materiale de invatare

5. Cum faciliteaza Moodle evaluarea formativa pentru diverse nevoi de invatare?

a) Oferind optiuni limitate de personalizare pentru evaluari

b) Prin oferirea unei varietati de tipuri de intrebari si a unui suport
multimedia

c) Prin restrictionarea accesului la instrumentele de evaluare in functie de
locatia geografica a studentilor

d) Prin limitarea numarului de incercari pe care studentii le pot avea la
testele de evaluare

<INAPOI><URMATOAREA PAGINA>



Evaluarea formativa si sumativa: Verificati-va cunostintele

1. Ce functie Moodle permite instructorilor sa urmareasca progresul si performanta
studentilor in evaluarea formativa?

a) Registrul de note

b) Calendar

c) Mesagerie

d) Urmarirea finalizarii cursului

2. Care este avantajul utilizarii instrumentelor de evaluare formativa din Moodle fata
de evaluarile traditionale pe suport de hartie?

a) Instrumentele de evaluare Moodle sunt mai putin sigure si mai putin
predispuse la trisare

b) Instrumentele de evaluare Moodle ofera feedback imediat si notare
automata

c) Instrumentele de evaluare Moodle sunt mai scumpe de administrat

d) Instrumentele de evaluare Moodle nu pot fi accesate offline

3. Cum pot instructorii sa incurajeze implicarea studentilor in timpul evaluarilor
formative in Moodle?

a) Prin atribuirea de evaluari fara feedback

b) Oferind un feedback personalizat asupra lucrarilor trimise de studenti
c) Prin limitarea tipurilor de intrebari din testele de verificare

d) Prin dezactivarea limitelor de timp pentru completarea evaluarilor

4. Cum poate un profesor sa utilizeze functia de restrictionare a accesului din Moodle
pentru evaluarea formativa?

a) Prin blocarea accesului studentilor la materialele cursului pana la
finalizarea examenului final.

b) Prin acordarea accesului la resurse si activitati suplimentare pe baza
performantelor studentilor la evaluarile formative.

c) Prin restrictionarea accesului la fintregul curs pana cand studentii
finalizeaza toate evaluarile formative.

d) Permitand studentilor s& ocoleasca evaluarile formative si sa acceseze
imediat toate materialele de invatare.

5. Pot fi utilizate conditiile de finalizare ca evaluare formativa in Moodle?



a) Da, prin stabilirea unor conditii pentru ca studentii sa treaca la urmatorul
subiect sau la urmatoarea activitate pe baza finalizarii sarcinilor de
evaluare formativa.

b) Nu, Conditiile de finalizare sunt potrivite doar pentru urmarirea progresului
elevilor in cadrul evaluarilor sumative.

c) Da, prin atribuirea automata a notelor elevilor pe baza finalizarii de catre
acestia a activitatilor de evaluare formativa.

d) Nu, Conditile de finalizare sunt concepute exclusiv in scopuri
administrative si nu contribuie la evaluare.

<INAPOI><FINALIZARE>



Evaluarea in mediul online: Chestionare
de Explorare

Bun venit

Acest program gratuit de cursuri scurte este conceput pentru a va ajuta sa intelegeti evaluarea
in mediul online.

Dupa ce finalizati toate cursurile si activitatile, veti primi un certificat pentru finalizarea
capitolului despre ,Chestionare de Explorare”.

Imagine: Chestionar

Anunturi (Forum)
Stiri generale si anunturi de la facilitatorii cursului.
Despre acest curs (Carte)

Tnainte de a incepe, consultati prezentarea generald a cursului, rezultatele invatarii, structura
cursului si informatiile privind finalizarea si evaluarea.

Prezentare generala a cursului
Scop
n acest curs intermediar veti invita:

e Cum sa configurati activitatea de chestionar si sa o utilizati pentru evaluarea formativa si
sumativa.



Conditii prealabile

Daca sunteti nou in Moodle, va sugeram sa urmati cursul Introducere in Moodle Tnainte de a-I
incepe pe acesta.

Tnainte de a incepe acest curs, este de asteptat s3 stiti deja:

e Crearea de chestionare cu intrebari calitative.

Format

Acesta este un curs in ritm propriu fara moderare activa. Sunteti incurajat sa discutati idei in
forumurile de discutii si sa raspundeti la intrebarile altor cursanti.

Timpul de invatare
Timpul de invatare estimat pentru finalizarea acestui curs este de 3 ore.

<INAINTE>
Rezultatele invatarii:

La sfarsitul acestui curs, participantii vor fi capabili sa:

e S3 precizeze principalele diferente dintre un test de evaluare si un test de autoevaluare;
e Sa compare chestionarele adaptive si interactive;

e Sa configureze un chestionar pentru evaluarea cunostintelor elevilor;

e S3 configureze un test de autoevaluare;

<INAPOI><INAINTE>

Structura cursului
Introducere

Aflati cum functioneaza cursul, verificati intelegerea prealabild si aldturati-va unei discutii
generale optionale.

Despre Activitatea de tip Chestionar
Consultati toate setarile activitatii chestionar si semnificatia lor.
Activitatea de tip Chestionar pentru evaluare - navigare libera

Aflati cum sa creati un chestionar in care studentii pot reveni la intrebarea anterioara.



Activitatea de tip Chestionar pentru evaluare - Navigare secventiala
Aflati cum sa creati un chestionar in care studentii nu pot reveni la intrebarea anterioara.
Activitatea de tip Chestionar pentru autoevaluare - Mod adaptiv

Aflati cum sa creati un chestionar pentru autoevaluare cu penalizare pentru fiecare incercare
gresita.

Activitatea de tip Chestionar pentru autoevaluare - Interactiv cu mai multe incercari

Aflati cum sa creati un chestionar pentru autoevaluare cu indicii pentru a ajuta studentii cu
raspunsurile incorecte.

Verificare curs
Testati-va intelegerea in chestionarul final.

<INAPOI><INAINTE>

Competente digitale

"A fi competent digital inseamna a utiliza tehnologiile digitale intr-un mod increzator si sigur"
(DigComp 2.0).

Cursurile Moodle Academy Calea de invatare a Educatorului utilizeaza o versiune specifica
Moodle a Cadrului de Competente Digitale pentru Educatori (DigCompEdu). Acesta este acelasi
cadru utilizat de Certificarea avansata Moodle Educator (MEC).

Acest curs se refera la urmatoarele competente:
3.3 Tnvatare colaborativ
3.4 Tnvatare autoreglata
4.1 Strategii de evaluare
4.3 Feedback si planificare
Finalizare si evaluare
Pentru a finaliza cursul, trebuie sa efectuati urmatoarele activitati:

e Consultati cartea ,Despre acest curs”.

e Vizualizati lectia , Activitatea de tip Chestionar”.

e Vizualizati lectia , intrebéri si recomandari pentru Activitatea de tip Chestionar”
o Vizualizati lectia , Activitatea de tip Chestionar - navigare libera”



o Vizualizati pagina ,Activitatea de tip Chestionar: Navigare libera - pagina Setari activitate”

¢ Vizualizati chestionarul ,Activitatea de tip Chestionar - Navigare secventiala”

¢ Vizualizati pagina , Activitatea de tip Chestionar: Navigare secventiala - Setari activitate”

¢ Vizualizati chestionarul ,Activitatea de tip Chestionar - Mod adaptiv”

o Vizualizati pagina , Activitatea de tip Chestionar: Mod adaptiv - Setari activitate”

¢ Vizualizati chestionarul ,Activitatea de tip Chestionar - Interactiv cu incercari multiple”

o Vizualizati pagina ,Activitatea de tip Chestionar: Interactiv cu incercari multiple - Setari
activitate”

e Evaluare: ,Activitatea de tip Chestionar: 'Verifica-ti intelegerea’
minimum 80%.

”

- test, obtindnd

Finalizarea activitatilor

e Unele activitati sunt marcate automat ca fiind finalizate pe baza unor criterii specifice.
e Unele activitati necesita sa le marcati manual ca fiind finalizate.

Asigurati-va ca finalizati activitatile in conformitate cu conditiile lor de finalizare.
Certificatul cursului

La finalizarea cu succes a acestui curs, vi se va acorda automat un certificat pentru a prezenta
abilitatile si cunostintele pe care le-ati obtinut.

<INAPOI><INAINTE>
Versiuni Moodle

Activitatile si capturile de ecran din acest curs sunt bazate pe tema standard Boost si pe cea mai
recentad versiune a Moodle LMS, in prezent 4.1. Consultati prezentarea generala a documentatiei
Moodle 4.1 si Noile caracteristici

4.1.Daca site-ul dvs. Moodle arata diferit, intrebati personalul de asistenta Moodle despre tema
si versiunea utilizate.

Puteti accesa documentatia despre versiunile anterioare acceptate ale Moodle LMS mai jos:

e Prezentare generala a documentatiei Moodle 4.0 si documentatia New Features 4.0
e Prezentare generala a documentatiei Moodle 3.11 si documentatia Caracteristici noi 3.11
e Prezentare generala a documentatiei Moodle 3.9 si documentatie Caracteristici noi 3.9

<URMATOAREA PAGINA>



Credite

Multe multumiri urmatoarelor persoane care au contribuit la acest curs, fie ca au furnizat
continut si instructiuni, fie ca au oferit feedback pentru a ajuta la imbunatatirea designului
acestui curs.

e Sandra Kucina Softi¢, Universitatea din Zagreb, Centrul Universitar de Calcul (SRCE),
Croatia;
e Tona Radobolja, Universitatea din Zagreb, Centrul universitar de calcul (SRCE), Croatia
¢ AnaZemljak Pecina, Universitatea din Zagreb, Centrul universitar de calcul (SRCE), Croatia
<URMATOAREA PAGINA>
Jurnal de modificari
Toate modificarile notabile la acest curs vor fi documentate in aceasta pagina.

<URMATOAREA PAGINA>

Licente

L‘H:Creative Commons Licence Acest curs de (Universitatea din Zagreb, Centrul

Universitar de Calcul, Croatia) si Moodle Academy (Moodle Pty Ltd) este licentiat sub CC BY 4.0.
Resurse originale disponibile la Moodle Academy.

o Cititi mai multe despre cum ar trebui sa atribuiti aceasta lucrare.
<SFARSITUL CARTII>
Anunturi (Forum)

Desi acest curs nu este facilitat in mod activ, sunteti binevenit sa puneti intrebari si sa discutati
idei aici, iar comunitatea noastra Moodle Academy va Tncerca sa raspunda.

De ce sa nu va abonati la acest forum si sa 1i sprijiniti si pe altii pe masura ce parcurg cursul?

Va rugam sa postati doar mesaje semnificative pe acest forum de discutii. Alte mesaje vor fi
eliminate.

Verificarea prealabila a cursului: Ce stiti deja (chestionar)
Un chestionar pentru testarea cunostintelor anterioare ale cursantilor.
Tl puteti lua cat de des doriti. Acesta nu va va afecta nota final3.

1. Profesorii au o optiune pe care, dupa trimitere, studentii o pot vedea:



a) Raspunsurile corecte si gresite
b) Timpul petrecut la test
c) Rezultatele celorlalti elevi

2. Intrebérile chestionarului pot fi afisate:
a Intotdeauna in aceeasi ordine

b. Tn mod aleatoriu

c. Din diferite categorii

d cu numar diferit de puncte

3. Safe Exam Browser ofera:

a. Un control mai bun al profesorului asupra testului

b. Sanse reduse de copiere

c. Lucrul in echipa in timpul testului

4. Activitatea de chestionare poate fi utilizata pentru autoevaluare:
a. Da

b. Nu



Activitate de tip Quiz (Test/Chestionar)

Testele pot fi folosite ca forma de evaluare sau de autoevaluare. Testele sunt alcatuite din
intrebari selectate dintr-o ,banca de intrebari”. Tinand cont de faptul ca intrebarile din chestionar
pot aparea aleatoriu, se recomanda organizarea intrebarilor in categorii si subcategorii in functie
de domeniile abordate sau in functie de nivelul de dificultate al intreb&rilor din acestea. in acest
fel, toti studentii pot sustine un test correct, uniform.

Pentru a adauga o activitate de acest tip, selectati:
Add activity — Quiz

Tn cAmpul Name (Nume) scrieti numele Quiz-ului, in timp ce in cAmpul Description (Descriere)
scrieti o descriere de baza a Quiz-ului (de exemplu, durata, numarul de intrebari, ce se evalueaza
etc.) si scurte instructiuni pentru elevi cu privire la ceea ce se asteapta de la ei in timpul Quiz-ului.
Este posibil si setati data si ora de disponibilitate (Deschidere chestionar si Inchidere
chestionar), precum si timpul necesar pentru a raspunde la chestionar (Limita de timp). Se
recomanda sa setati setarile de deschidere/inchidere cu 5 sau 10 minute mai mult decat limita
de timp.

Setarea When time expires (Cand expira timpul) determina un mod Tn care studentii pot trimite
incercarile lor. Daca este aleasa setarea Started solving attempts are automatically submitted
(Rezolvarea initiala a incercarilor este prezentata automat), aceasta prezinta automat incercarea
raspunsurilor studentilor dupa expirarea timpului limita. Aceasta este setarea recomandata
pentru testele cu calificative.

v Timing
Open the quiz @ | 26 * | July + || 2023 * | 10 # || 00 # | & MEnable
Close the quiz | 26 ¢ || July $||2023¢ || 114 || 00¢ |8 HEnable
Show less...
Time limit ® | 25 | minutes % !Enable
When time expires @ Open attempts are submitted automatically =

Open attempts are submitted automatically
> Grad There is a grace period when open attempts can be submitted, but no more questions answered
raae Attempts must be submitted before time expires, or they are not counted

Imagine: setarea timpului de desfasurare a chestionarului

Pentru chestionarele cu notare setati Incercari permise la 1 (Attempts allowed to 1). Daci este
nevoie de o incercare ulterioara pentru un student individual sau daca este nevoie de un timp de
rezolvare a chestionarului mai lung, este posibil sa setati acest lucru alegdnd Overrides
(Suprascrieri) din meniul orizontal More (Mai multe). Suprascrierile se adauga prin selectarea



butonului Add user override (Adaugare suprascriere utilizator).

Este posibil sa setati o metoda de navigare libera sau secventiala. Atunci cand metoda de
navigare este setata la Liber (Free), studentii pot naviga liber prin chestionar, ceea ce inseamna
ca pot merge Tnainte si Thapoi printre intrebari daca acestea sunt configurate pe o pagina
individuald. Tn cazul in care metoda de navigare este setatd pe Secvential, nu exist3 posibilitatea
de a merge inapoi.

Modul in care seteaza comportamentul intrebarii se refera la tipul de chestionar. Pentru
chestionarele de evaluare, se recomanda utilizarea setarii Feedback amanat (Deferred
feedback), in timp ce alte tipuri de chestionare sunt utilizate pentru autoevaluare. Pentru setarea
Feedback amanat (Deferred feedback), sistemul noteaza automat toate intrebarile, cu exceptia
intrebarilor de tip Eseu, care trebuie notate manual.

v Grade

Grade category @ | Uncategorised = |

Grade to pass @ | o000

o« |

1

Attempts allowed

v Layout
New page & | Every question = | [ Repaginate now

Show less...

Navigation method@ | Free

v Question behaviour

Shuffle within @ | Yes # |
questions '

How questions @ [ Deferred feedback + ]
behave

Adaptive mode
Adaptive mode (no penalties)
Show more... Deferred feedback
. . Deferred feedback with CBM
> Rewew OPtm' Immediate feedback

Immediate feedback with CBM
> Appearance Interactive with multiple tries

Imagine: comportamentul chestionarului



Modificarile tipului de chestionar dupa incercarile studentilor nu afecteaza notarea ulterioara.
Modul adaptiv le permite studentilor sa raspunda la aceeasi intrebare de mai multe ori, ceea ce
le ofera in cele din urma posibilitatea de a obtine o parte din puncte Tn incercarile suplimentare.
De asemenea, atunci cand se utilizeaza modul interactiv cu Tncercari multiple, studentii pot
raspunde de mai multe ori la o intrebare individuala.

Diferenta dintre modul Adaptiv si modul Interactiv cu comportament multiplu este ca, in cazul
modului Adaptiv, studentul poate da raspunsuri in functie de un numar de indicii. Modul
interactiv cu comportament multiplu implica faptul ca, odata ce studentul raspunde corect, nu
mai sunt posibile incercari suplimentare, spre deosebire de cazul in care se utilizeaza modul
Adaptiv, unde acest lucru este posibil.

<INAINTE>

Feedback pentru elevi dupa test

Tn setarile optiunilor de revizuire, profesorul poate alege ce informatii vor fi afisate studentilor
dupa finalizarea testului. Informatiile alese care sunt selectate in coloana Imediat dupa incercare
(Immediately after) sunt afisate in termen de 2 minute de la trimiterea chestionarului.
Informatiile selectate de profesor in coloana Mai tarziu (Later), in timp ce testul este inca deschis,
sunt vizibile pentru studenti din momentul in care s-au scurs cele 2 minute pana la data stabilita
pentru inchiderea testului. Informatiile marcate in coloana Dupa (After) ce testul este inchis
devin vizibile dupa data stabilita pentru inchidere.

v Review options ©

During the attempt Immediately after the attempt
The attempt @ [ The attempt
Whether correct @ M Whether corract
Marks @ Marks
Specific feedback @ Specific feedback
General feedback @ v General feedback
Right answer @ LI Right answer
Overall feedback @ M Overall feedback
Later, while the quiz is still open After the quiz is closed
VI The attempt LI The attempt
M Whether correct Whether correct
Marks L] marks
Specific feedback Specific feedback
v General feedback General feedback
LIRight answer Right answer
4 Overall feedback Ll Overall feedback

Imagine: Optiuni pentru vizualizare



Profesorul poate restrictiona accesul la chestionar la anumite adrese IP sau poate seta o parola
pentru accesarea chestionarului.

Setarea de securitate a browserului cu setarea de securitate JavaScript din cadrul browserului
Web optiunea Pop-up pe tot ecranul cu o anumita securitate JavaScript deschide testul intr-o
fereastra separata pe tot ecranul. Deoarece corectitudinea afisarii setarii specificate depinde n
mare masura de browserul de Internet al utilizatorului, nu se recomanda utilizarea acesteia. De
asemenea, setarea nu asigura o securitate semnificativ mai mare pentru chestionare, deoarece
elevii pot utiliza comenzi rapide de la tastatura pentru a trece de la o fereastra de browser web
la alta si pentru a deschide orice continut in timpul chestionarului.

<INAPOI><INAINTE>
Safe Exam Browser

Obtinerea unui nivel mai ridicat de securitate in efectuarea chestionarelor online este posibila
prin utilizarea SafeExamBrowser (SEB).

SafeExamBrowser este un browser web personalizat bazat pe Mozilla Firefox Public Licence si,
ca software open-source, este disponibil pentru urmatoarele sisteme de operare:
e Windows (8.1, 10, 11)

e macOS (de la 11, recomandat 10.15 sau mai nou)

e i0OS (11 sau mai nou).

SafeExamBrowser este un mediu de browser web pentru a efectua examene online in siguranta.
Software-ul transforma temporar orice calculator intr-o statie de lucru securizata (de exemplu,
nu afiseaza niciun element de navigare, cum ar fi bara de adrese sau campul motorului de
cautare, dezactiveaza comenzile rapide de la tastatura, butonul drept al mouse-ului si capturile
de ecran n timpul examenului, impiedica utilizatorul sa acceseze alte aplicatii sau adrese web
etc.). Acesta controleaza accesul la resurse precum functiile sistemului, alte site-uri web si
aplicatii si Impiedica utilizarea resurselor neautorizate in timpul unui examen.

SEB trebuie sa fie instalat pe fiecare calculator de pe care se va face testul. Prin urmare,
instrumentul mentionat este o solutie excelenta pentru clasele de informatica in care profesorul

poate controla configuratia programului si poate monitoriza desfasurarea testului.

Tn cazul in care studentii sustin testul de acas3, folosind calculatoarele proprii, instalarea SEB pe
calculator trebuie sa fie facuta de fiecare student in parte. Profesorul ar trebui sa ia in considerare
faptul ca, probabil, unii studenti nu au computere si pot folosi doar dispozitive mobile, cum ar fi
telefoane mobile sau tablete care utilizeaza sistemul de operare Android, pentru care SEB nu este
disponibil si, prin urmare, accesul la chestionar nu ar fi posibil. Se recomanda sa verificati cu

studentii ce dispozitive folosesc Tnhainte de a utiliza SEB. Va recomandam sa folositi un computer.



Sistemul Moodle, pe care se bazeaza sistemul Merlin, are incorporata posibilitatea de a rula teste

prin intermediul Safe Exam Browser.
n setarile activitatii Quiz, profesorul are la dispozitie mai multe optiuni legate de utilizarea SEB:

e Configurare manuala (Configure manually) - profesorul are optiunea de a selecta mai
multe setari SEB pe care sistemul le va configura automat. Un fisier de configurare unic
este generat pentru fiecare test, iar testul individual este deschis direct pentru elev.

Aceasta functie utilizeaza cheia de configurare SEB.

e incarcati propria mea configurare (Upload my own config) - permite profesorului s3

plaseze in Moodle fisierul de configurare SEB creat Tn instrumentul de configurare SEB.

e Use SEB client config - cu aceasta posibilitate, profesorul creeaza un fisier de configurare
SEB in instrumentul de configurare SEB si il livreaza studentului intr-un anumit mod (acest
lucru nu este posibil direct prin setarile chestionarului, dar este posibil, de exemplu, sa

setati un link catre fisier).

v Safe Exam Browser

Require the use of @ No —
Safe Exam Browser
Yes — Configure manually
es — Upload my own config

Ll - Y
v Extra restricti Yes — Use SEB client config

Imagine: Safe Exam Browser

n setdrile testului, in sectiunea "Safe Exam Browser" si in meniul derulant "Require the use of
Safe Exam Browser", profesorul selecteaza optiunea "Da - configurati manual". Alegand
configurarea manuala, profesorul are posibilitatea de a alege mai multe setari SEB pe care
sistemul le va configura automat. Un fisier de configurare unic este generat pentru fiecare test,
iar testul individual este deschis direct pentru student. Aceasta functie utilizeaza cheia de
configurare SEB.

Va recomandam sa utilizati aceasta optiune deoarece fiecare student poate descarca fisierul de
configurare generat prin intermediul sistemului Moodle, adica prin intermediul activitatii de
testare, care este utilizata pentru a incepe examenul prin SEB.

in cazul in care se utilizeaza alte optiuni, profesorii trebuie s3 editeze si s3 genereze ei insisi
fisierul de configurare, pe care trebuie apoi sa il livreze tuturor studentilor pentru ca acestia sa



poata accesa testul. Aceste optiuni sunt recomandate doar daca profesorii doresc sa permita
functionarea si utilizarea unor programe suplimentare in timpul testului. Prin selectarea optiunii
"Yes - upload your own configuration file" (Da - incarcati propriul fisier de configurare),
profesorul il incarca in sistemul Moodle dupa ce I-a creat prin intermediul setarilor testului,
permitand astfel descarcarea fisierului prin intermediul sistemului insusi. Profesorul creeaza un
fisier de configurare SEB necriptat, la care sistemul adauga apoi un link catre test si alte setari
necesare, dar nu 1l livreaza studentilor. Cu aceasta optiune, nu este recomandat sa setati cheile

permise, deoarece Moodle genereaza singur o protectie suficienta.

v Safe Exam Browser

Require the use of @ Yes — Upload my own config #
Safe Exam Browser

Upload Safe Exam @ Maximum file size: 100 MB, maximum number of files: 1
Browser config file O B =0

B Files

You can drag and drop files here to add them.

Accepted file types:

File .zeb
Show Safe Exam @ Yes %
Browser download
button

Allowed browser &
exam keys

Imagine: Configurare Safe Exam Browser

Prin selectarea optiunii "Da - folositi fisierul de configurare al clientului SEB", nu este posibila
livrarea fisierului de configurare catre student prin intermediul sistemului Moodle, prin urmare,
profesorul trebuie sa gaseasca o modalitate alternativa, in timp ce studentii trebuie sa foloseasca
aceeasi versiune de SEB ca cea pe care profesorul a folosit-o pentru a crea cheia de configurare
pentru a putea participa la test. De asemenea, profesorul trebuie sa creeze un fisier de
configurare specific pentru fiecare versiune de dispozitiv si sistem de operare utilizat de studenti
(Windows, i0S, MacOS). Fisierul de configurare creat in acest mod trebuie, de asemenea, sa fie



criptat de catre profesor (Moodle nu il va cripta singur, ca in cazul celorlalte optiuni).

in cazul in care profesorul decide s& desfisoare un test in sistemul de e-learning Moodle prin
crearea unui fisier de configurare in instrumentul de configurare SEB, procedura este
urmatoarea:

1. Tn setdrile testului (Quiz Administration ->Settings), optiunea "Require use of Safe Exam
Browser" trebuie sa fie setata la "Yes - set own configuration file" sau "Yes - use SEB
client configuration file".

2. Profesorul descarca Safe Exam Browser si il instaleaza pe un computer. Dupa instalarea
pe sistemul de operare Windows, aplicatia SEB este plasata in dosarul de programe al
computerului (de obicei C: \\ Program Files sau C: \ Program Files (x86)) si contine doua
fisiere: SafeExamBrowser.exe, fisierul executabil si SEBConfigTool.exe, fisierul de
configurare.

3. Profesorul configureaza SEBConfigTool.exe in functie de setarile dorite si 1l salveaza ca
fisier .seb pe calculator.

Tn setdrile acestui fisier, puteti seta pagina de pornire a browserului, precum si o serie de setdri
pentru modul kiosk.

Setarile importante la configurarea SEBConfigTool sunt trei tipuri de parole: parola de
administrator (profesor), parola de deblocare a chestionarului si parola de iesire din chestionar.
Parola de administrator (profesor) este parola care blocheaza intregul fisier .seb. Parola de
deblocare este parola care permite studentului sa porneasca chestionarul in SafeExamBrowser si
blocheaza calculatorul, in timp ce parola de deblocare permite iesirea din chestionar, deoarece
fara aceasta parola calculatorul studentului va raméane blocat. Prin urmare, profesorul trebuie sa
fi furnizeze studentului ambele parole (pentru a accesa chestionarul si pentru a iesi din
chestionar).

4. Profesorul incarca fisierul .seb configurat in activitatea Quiz creata sau il trimite studentilor
intr-un alt mod (de exemplu, prin e-mail, notificdri pe forum etc.). n plus, profesorul poate
copia cheia din configuratia specificata si o poate configura Tn setarile testului din sistemul
Moodle pentru a se asigura ca studentii pot accesa testul doar cu SEB care ruleaza fisierul de
configurare creat (recomandat a fi utilizat doar atunci cand profesorul livreaza fisierul de
configurare direct studentilor, optiunea Da - utilizeaza fisierul de configurare al clientului
SEB).

Profesorii au optiunea de a organiza un test online care necesita ca studentii sa permita accesul
la camera web in timpul testului pentru a monitoriza testul. inainte de a alege s utilizeze aceast
optiune, profesorul trebuie sa se asigure ca toti studentii au acces la camere web.

Pentru a organiza un test monitorizat, profesorul poate crea o sala de webinar folosind una dintre
aplicatiile de webinar (Adobe Connect, Zoom, MicrosoftTeams, Google Meet, Webex...) si poate



inscrie studentii astfel incat acestia sa poata intra in sala inainte de inceperea testului.

n cazul in care studentii trebuie s3 ataseze un fisier care s3 contind calcule, sugeram ca testul s3
includa o intrebare de tip eseu in care acestia sa poata trimite unul sau mai multe fisiere pentru
a putea scana/fotografia lucrarea si a o trimite la test. De asemenea, studentii pot trimite fisierul
catre profesor prin e-mail. Dupa terminarea testului, studentii parasesc sala de webinar.

n cazul inregistrarii testului, trebuie s3 informati studentii si sa le cereti consimtdmantul scris al
acestora (GDPR).

Studentul trebuie sa descarce Safe Exam Browser si sa il instaleze pe computerul sau.

Studentul descarca si deschide fisierul .seb pregatit de profesor si incepe testul online folosind
parola de deblocare stabilita de profesor. Dupa rularea fisierului .seb pe computerul studentului,
toate functiile computerului sunt blocate pana la finalizarea testului si pana cand studentul iese
din Safe Exam Browser prin introducerea parolei de iesire stabilite de profesor.

Se recomanda ca, cu cel putin cateva zile inainte de test, profesorul sa pregateasca si sa efectueze
un test simulat cu studentii folosind dispozitivele pe care vor sustine testul real. in acest fel,
studentii pot testa daca Safe Exam Browser functioneaza corect si isi pot ajusta calculatorul la
timp pentru testul real.

in Grades (Note), sunt afisate doar punctele obtinute pentru testul de verificare, nu si nota. Tn
sectiunea Feedback pentru testul de verificare, este posibil sa se defineasca limite de puncte (in
procente) ca feedback pentru studenti cu privire la nota obtinuta pe baza punctelor obtinute.

<INAPOI><INAINTE>



Editarea Testului

Dupa ce ati terminat de editat setarile chestionarului, incepeti editarea chestionarului adaugand
o intrebare la test cu ajutorul butonului Add Question (Adaugare intrebare).

| Quiz

Quiz Settings Questions Results Question bank More v

Opens: Wednesday, 26 July 2023, 11:00 AM
Closes: Wednesday, 26 July 2023, 12:00 PM

Add question

Attempts allowed: 1
Time limit: 25 mins
No questions have been added yet

Back to the course

Imagine: Editarea chestionarului

Intrebarile se adauga prin selectarea linkului Add (Ad3ugare) sau Add a question (Addugare
intrebare) din banca de intrebari. Este posibil sa adaugati un anumit numar de intrebari aleatorii
(de la 1 la 100) prin selectarea optiunii Add random question (Adaugare intrebare aleatorie).

Quiz Settings Questions Results Question bank More v
-
Questions
Questions: 0 | Quiz closed (opens 26/07/23, 11:00) Maximum grade | 10.00 | Save
Repaginate Select multiple items Total of marks: 0.00
P O Shuffle @

Add -~

+ from question bank

+ arandom question

Imagine: adaugarea intrebarilor



Diferite categorii de intrebari pot fi combinate in fiecare test. intrebdrile pot fi inserate aleatoriu
de catre sistem sau intregul test poate fi editat de catre profesor. Atunci cand adaugam o
intrebare, este posibil sa selectam versiunea intrebarii pe care dorim sa o adaugam. Fiecare
intrebare are un anumit numar de puncte, pe care profesorul il stabileste. Intrebarile addugate
aleatoriu vor avea 1 punct stabilit automat, pe care profesorul il poate edita cu numarul de
puncte dorit. Acesta este, de asemenea, unul dintre principalele motive pentru care se
recomanda utilizarea categoriilor si furnizarea informatiilor despre dificultatea intrebarii in
numele categoriei. Pentru notare, punctele sunt scalate (legand nota totala si nota cea mai mare).
Dupa ce toate intrebarile au fost adaugate, numarul total de punctaj calculat de sistem trebuie,
de asemenea, sa fie introdus in cdmpul Nota maxima.

Sagetile sunt folosite pentru a schimba ordinea intrebarilor din chestionar. Prin alegerea
butonului Select multiple items (Selectati mai multe elemente) este posibila stergerea tuturor
sau numai a intrebarilor marcate individual deodata. Prin alegerea butonului Repaginat
(Repaginate) se poate modifica numarul de intrebari pe pagina.

Dupa ce au fost stabilite toate intrebarile din chestionar, este necesar sa se stabileasca numarul
de puncte pentru fiecare intrebare, care nu trebuie sd corespunda punctelor predefinite si care
pot fi diferite pentru fiecare chestionar. Nota finala este calculata ca procent prin luarea sumei
punctelor obtinute Tmpartita la suma punctelor maxime. Profesorul poate modifica in orice
moment nota sau punctele atribuite unui student de catre sistem.

"2 Course pre-check: What do you already know?

Quiz Settings Questions Results Question bank More ~
.
Questions
Questions: 5 | This quiz is open Maximum grade | 5.00 Save
Repaginate Select multiple items Total of marks: 5.00
v O Shuffle @
Page 1 Add ~
® 14 & £2 Random (Course pre-check and subcategories) (See questions) m 1.004°
=
P 24 i 83 Random (Course pre-check and subcategories) (See questions) m 1.004
'% ——
P 34 #* %¥ Random (Course pre-check and subcategories) (See questions) m 1004
ki
&+ 4 s % ¢ Random (Course pre-check and subcategories) (See questions) m 1.004"
=
% 5 & i 8 Random (Course pre-check and subcategories) (See questions) o 1004
Add ~

Imagine: editarea intrebarilor si punctajelor



in chestionarele cu comportamente de intrebdri: Format interactiv cu incerciri multiple si
Feedback imediat, exista posibilitatea de a configura o ramificare conditionata (o functie care
schimba intrebarea sau pagina pe care o vede elevul in continuare in functie de modul in care
raspunde la intrebarea curenta). Aceasta optiune este activata pentru fiecare intrebare in parte
(pictograma de blocare de 1anga intrebarea din chestionar). intrebarea de tip eseu este notat3
manual si nu oferd posibilitatea de a configura o ramificare conditionats. In cazul utilizarii
ramificarii conditionate, metoda de navigare libera nu este disponibila.

Pentru ca profesorii sa poata verifica mai usor ce conditii si restrictii au setat, informatiile despre
nota de trecere stabilita si despre modificarea regulilor pentru un grup sau un utilizator sunt
acum vizibile prin selectarea numelui testului.

<INAPOI><INAINTE>

Analiza Testului

Pentru fiecare test trimis, sistemul analizeaza in mod automat intregul test in doua moduri:
analiza in functie de studenti si analiza in functie de intrebari. Acest tip de analiza este foarte util,
in special pentru pregatirea viitoarelor examene.

Prin alegerea unui test si afisarea tuturor incercarilor, se obtine o analiza a performantei fiecarui
student.

Este vizibil timpul de care a avut nevoie studentul pentru a rezolva testul, nota generala (numarul
de puncte), precum si numarul de puncte pentru fiecare intrebare.

Daca se face clic pe numarul de puncte obtinut pentru o anumita intrebare, se va afisa raspunsul
pe care studentul I-a introdus, adica I-a selectat atunci cand a rezolvat testul.

Prin selectarea Raspunsuri (Responses) din meniul Rezultate (Results) se afiseaza o analiza a
fiecarei intrebari pentru fiecare student. Este posibila revizuirea raportului pentru anumiti
studenti in functie de statutul incercarilor, de exemplu, revizuirea doar a studentilor care inca
mai rezolva testul, care au finalizat testul sau a celor care nu au trimis niciodata un test.

Rezultatele chestionarului pentru un student individual pot fi vizualizate prin selectarea linkului
Review Attempt (Revizuire incercare). Culorile si simbolurile arata informatii despre o anumita
intrebare din blocul de navigare Quiz.

Quiz navigation

BEERg
v [+

e intrebarea de eseu este marcata cu gri



e intrebarea la care elevul a raspuns corect este marcata cu o bifd alba pe fond verde

e intrebarea la care elevul a raspuns partial corect este marcata cu un cerc alb pe
fond portocaliu

e intrebare la care s-a raspuns incorect este marcata cu un cerc alb pe fond rosu
e intrebarea marcata de elev are un triunghi rosu in coltul din dreapta

e intrebare care depinde de intrebarea anterioara este marcata cu o pictograma de
blocare.

<INAPOI><INAINTE>

FEEDBACK INTR-O INTREBARE DE TIP ESEU

Sistemul noteaza toate tipurile de intrebari in mod automat, cu exceptia intrebarilor de tip eseu,
care trebuie s fie notate manual de citre profesor. in timpul evaludrii unei intrebari de tip eseu,
profesorul poate inregistra o inregistrare audio sau video direct in editorul de text Atto HTML ca
feedback pentru student.

Pentru tipurile de intrebari Raspuns scurt sau Eseu in care studentii au introdus raspunsurile in
mod independent, sunt afisate toate raspunsurile introduse. Toate celelalte intrebari arata
raspunsurile introduse de profesor. Langa fiecare raspuns, se poate afisa textul intrebarii si
raspunsul cerut. Toate coloanele pot fi redimensionate cu ajutorul semnului - sau +, ceea ce poate
face ca raportul sa fie mai clar.

<INAPOI><INAINTE>

STATISTICILE TESTULUI

Este posibila vizualizarea raportului statistic al testului. Pentru fiecare intrebare, sunt furnizati
mai multi indici si coeficienti.

Indicele facilitatii

Complexitatea intrebarii se obtine prin impartirea numarului total de puncte obtinute si a
numarului posibil de puncte pentru acea intrebare, adicd media punctelor pentru o anumita
intrebare. Cu cat procentul este mai mare, cu atat sunt mai mari sansele ca studentii sa raspunda
corect la intrebarea respectiva.

Abaterea standard

Abaterea standard masoara diferenta dintre numarul total de raspunsuri date.



Cu cat studentii dau mai multe raspunsuri diferite, cu atat deviatia va fi mai mare, iar in cazul in
care toti studentii dau raspunsuri identice, deviatia standard ar fi egala cu zero.

Punctaj aleatoriu

Numarul de puncte pe care elevii il pot obtine daca ghicesc raspunsul la intamplare. Depinde de
tipul de intrebari puse.

Ponderea intrebarii vizate

Reprezinta rezultatul preconizat al importantei intrebarii in ceea ce priveste determinarea notei
finale a testului.

Ponderea efectiva

Reprezinta o estimare a ponderii pe care intrebarea o are efectiv in contributia la nota finala a
testului.

Indicele de discriminare

Indicele de discriminare indica diferentele dintre studenti. Acesta arata relatia dintre reusita la o
anumita intrebare si reusita la intregul test si poate avea valori cuprinse intre -100% si 100%. Un
scor de la 0 la 100% inseamna ca studentii care au raspuns corect la intrebarea respectiva au avut
succes si la intregul test. Rezultatul de la -100% la 0 Tnseamna ca elevii care au raspuns corect la
intrebarea respectiva au rezolvat in mod deficitar testul. Acest lucru inseamna ca acestia au ghicit
raspunsul la acea intrebare, si nu ca au demonstrat cunostinte reale.

Acest indice ia in considerare doar treimea superioara si cea inferioara a studentilor, in timp ce
coeficientul diferential ia in considerare rezultatele tuturor studentilor.

Eficienta discriminatorie

Coeficientul de discriminare este o alta masurad pentru a distinge intre studentii mai slabi si cei
mai buni. Acesta se calculeaza in acelasi mod ca si indicele de discriminare, dar pentru calcularea
rezultatelor se iau in considerare toti studentii, nu doar treimea cea mai buna si cea mai slaba de
studenti.

Rapoartele descrise pot fi exportate selectdand Download table data (Descarcare date tabel ca
tip de fisier pe care doriti sa 1l descarcati) din meniul derulant si apoi facand clic pe butonul
Download (Descarcare).

<INAPOI><INAINTE>

Exportarea incercarilor de Testare

Selectand Rezultate—Exportati (Results>Export) incercari, profesorul poate vizualiza si



exporta incercarile de testare ale unui student individual intr-o forma potrivita pentru a fi tiparita
pe hartie sau intr-un fisier PDF.

SelectatiIncercare de revizuire (Review Attempt) din tabel pentru a vizualiza incercarea finalizat3
pentru un student individual.

n plus fat3 de revizuirea incercarilor finalizate, profesorul are optiunea de a crea o noud incercare
goala pentru un student individual. Acesta poate rezolva incercarea online, iar in cazul in care
testul nu se poate desfasura online, profesorul poate imprima incercarea pe hartie, iar studentul
o poate rezolva apoi pe hartie. Alegadnd optiunea Trimiteti raspunsurile din tabel, profesorul are
posibilitatea de a introduce raspunsurile studentului si de a trimite testul pentru acesta, astfel
incat rezultatele sale sa fie inregistrate in sistem.

Alegand optiunea Foaie de raspuns corecta (Right answer sheet) este posibila imprimarea
testului cu raspunsurile corecte marcate.

<INAPOI><INAINTE>

Tntrebari si recomandari pentru chestionare

Sfaturi pentru pregatirea intrebarilor pentru activitatea Quiz in sistemul Moodle

e Creati o banca de intrebari cat mai mare pentru a reduce sansele ca intrebarile sa se
repete.

e in cazul intrebdrilor cu alegere multipld, unde sunt posibile mai multe rdspunsuri,
raspunsurile incorecte trebuie sa primeasca un punctaj negativ.

e in cadrul testului, adresati mai multe intrebdri in care este necesard aplicarea
cunostintelor invatate sau intrebari mai descriptive (niveluri superioare ale taxonomiei lui
Bloom).

e Numarul de puncte pe care |-ati stabilit pentru fiecare intrebare poate fi modificat pentru
fiecare chestionar

e QOrganizati intrebarile in categorii si subcategorii si denumiti-le in functie de nivelul de
dificultate al intrebarilor si de modulul din care fac parte.

<INAPOI><INAINTE>

Sfaturi pentru pregatirea activitatii de chestionare in sistemul Moodle

e Fiti atenti la conditiile tehnice necesare pentru a participa la chestionar, de exemplu,
unele tipuri de intrebari din sistemul Merlin nu sunt potrivite pentru dispozitivele mobile
(Drag&Drop), asa ca, daca utilizati astfel de intrebari in chestionar, asigurati-va ca le
spuneti studentilor sa foloseasca computere.

e Daca numele resurselor/activitatilor sau termenii din dictionar apar ca linkuri in Quiz, este
necesar sa dezactivati legatura automata cu dictionarul si cu numele activitatilor in blocul
Administrare.



e Reamintiti-le studentilor ca pot intra din nou In Quiz daca intampina dificultati tehnice,
atata timp cat timpul stabilit pentru desfasurarea acestuia nu a expirat.

e Scrieti instructiuni detaliate privind modul de desfasurare a chestionarului (avertizati-i ca
nu este permisa copierea, ca totul se desfasoara online si ca nu pot fi influentate conditiile
tehnice, ca in cazul unei intreruperi a conexiunii in timpul desfasurarii chestionarului, nu
trebuie sa intre in panica, ci sa contacteze profesorul...).

e Instruiti studentii sa se asigure ca ora de pe computer sau de pe dispozitivul lor mobil
corespunde cu ora reala.

e Asigurati-va ca setati cu atentie timpul de disponibilitate a chestionarului: timpul de
deschidere si inchidere a chestionarului si timpul necesar pentru rezolvarea acestuia (de
exemplu, daca chestionarul este disponibil timp de 35 de minute, iar limita de timp pentru
rezolvarea lui este setata la 30 de minute, un student care a accesat chestionarul la 15
minute dupa ce acesta a devenit disponibil nu mai are la dispozitie 30 de minute, ci doar
20 de minute. Aveti grija sa scrieti acest lucru in instructiunile chestionarului).

e in Note, numarul de puncte obtinute este vizibil, dar nota propriu-zisa nu este vizibila.
Nota poate fi introdusa ca feedback doar in setarile chestionarului.

e Oferiti studentilor teste de practica pentru chestionare pentru a obtine informatii utile
(daca toti studentii au reusit sa participe la chestionar, daca au avut dificultati tehnice in
timpul participarii la acesta si daca ponderea intrebarilor a fost bine setata in chestionar).

e Rezultatele si statisticile chestionarului sunt disponibile Tn blocul Administrare, impreuna
cu o multime de informatii despre fiecare student si despre procesul de desfasurare a
chestionarului: informatii despre cat de bine s-a descurcat fiecare student la chestionar,
la ce Intrebari s-au concentrat cel mai mult, ce intrebari au fost foarte dificile pentru ei,
etc.

e Daca se intampla ca un student sa semnaleze dificultati tehnice in timpul chestionarului,
puteti sa va uitati in inregistrari si sa vedeti daca studentul a intrat si a iesit din Quiz/Curs.
n plus fatd de inregistrari, puteti examina incercérile studentilor si puteti vedea cand a
fost trimisa fiecare intrebare. Daca exista o diferenta mare intre depunerea a doua
intrebari, iar Tntrebarile nu sunt foarte solicitante, este posibil ca problemele sa fi aparut
intre cele doua intrebari.

e Dati dovada de toleranta si intelegere fata de studenti atunci cand efectuati acest tip de
evaluare. Este posibil ca unii studenti sa nu se adapteze cu usurinta la un mediu online,
ca conexiunea lor la internet sa nu functioneze corespunzator sau sa intampine probleme
cu calculatorul.

<INAPOI><FINALIZARE>



1. Chestionare pentru evaluare - navigare libera

Acesta este un test pentru care studentul va primi o nota si poate fi facut o singura data. Poate fi
utilizat pentru evaluarea sumativa la sfarsitul unei unitati sau al unui intreg curs.

Studentul poate accesa intrebarile in mod aleatoriu si se poate intoarce la intrebarea anterioara
oricand doreste, pana cand testul este trimis.

Testul are 4 intrebari, iar studentul are la dispozitie 10 minute pentru a termina testul.

Este necesar sa obtina 50% din totalul punctelor pentru ca activitatea sa fie marcata ca fiind
finalizata.

e Setarile chestionatului:
e General

Denumire: Chestionar cu navigare libera

Descriere: Testul de intrebari si raspunsuri: Acesta este un test despre activitatile Moodle. Aveti
la dispozitie 10 min pentru a obtine 50% din totalul punctelor. Dupa expirarea timpului testul va
fi trimis automat pentru evaluare.

e Cronometrare
Deschideti testul: Activat
Tnchideti testul: Activat
Limita de timp: 10 min.
Cand expira timpul: incercarile deschise sunt trimise automat

e Nota
Categoria de notare: Fara categorie
Nota de trecere: 2
Tncercéri permise: 1

e Layout/Aspect
Pagina noua: Fiecare intrebare
Metoda de navigare: Gratuit

e Comportamentul intrebarilor

Amestecare in cadrul intrebarilor: Da



Cum se comporta intrebarile: Feedback amanat
e Optiuni de revizuire
Tn timpul incercarii: Nu se noteaza
¢ Imediat dupa tentativa:
Tentativa: Marcat
Daca este corecta sau nu: Marcat
Punctaj maxim: Se noteaza
Marcate: Marcat
Feedback specific: Se noteaza:
Feedback general: Marcat
Raspuns corect: Nesemnat
Feedback general: Marcat
e Mai tarziu, in timp ce testul este inca deschis:
Incercarea: Marcat
Daca este corecta sau nu: Marcat
Punctaj maxim: Se noteaza
Marcate: Marcat
Feedback specific: Se noteaza:
Feedback general: Marcat
Raspuns corect: Nesemnat
Feedback general: Marcat

Dupa ce testul este inchis: Nu este marcat (cu exceptia cazului in care sunt setate data si ora la
optiunea Close the quiz)

e Aspect

Afiseaza imaginea utilizatorului: Fara imagine



Locuri zecimale in note: 2
Locuri zecimale in notele pentru intrebare: Aceleasi ca pentru notele generale
Afisarea blocurilor in timpul incercarilor de raspuns la chestionar: Nu

e Browser de examinare sigur: Nu
e Feedback general:

Limita de notare: 100

Feedback: Aveti o buna intelegere a acestui subiect si sunteti gata sa explorati modalitati de a le
valorifica la maximum.

Limita Garde: 50

Feedback: Cunostintele dvs. sunt suficiente pentru a trece, dar se recomanda sa studiati mai mult
acest subiect.

Limita de garda: 0

Feedback: Nu ati demonstrat un nivel suficient de intelegere a acestui subiect si este necesar sa
studiati mai mult.

e Setari comune ale modulelor
Disponibilitate: Afisat pe pagina cursului
Numarul de identificare: Nu este marcat
Fortati limba: Nu fortati
Mod grup: Nu exista grupuri

e Restrictie de acces:
Restrictie de acces: Niciuna
Conditii de finalizare
Cursantul trebuie sa primeasca o nota pentru a finaliza aceasta activitate: Marcat
Nota de trecere: Marcat
Setati un memento in cronologie: Nu este activat

e Etichete

Etichete - Fara selectie



2. Teste pentru evaluare - Navigare secventiala

Acesta este un test pentru care studentul va primi o nota si poate fi facut o singura data. Poate fi
utilizat pentru evaluarea sumativa la sfarsitul unei unitati sau al unui intreg curs.

Studentul trebuie sa rezolve intrebarile in ordinea in care sunt prezentate, deoarece revenirea la
intrebarile anterioare nu este posibila.

Testul are 4 intrebari, iar studentul are la dispozitie 10 min pentru a termina testul.

Este necesar sa obtina 50% din totalul punctelor pentru ca activitatea sa fie marcata ca fiind
finalizata.

Setari pentru chestionar:
e General
Nume: Quiz cu navigare secventiala

Descriere: "Quiz cu navigare cu navigare de tip navigare cu navigare cu navigare: Acesta este un
test despre activitatile Moodle. Aveti la dispozitie 10 min pentru a obtine 50% din totalul
punctelor. Dupa expirarea timpului testul va fi trimis automat pentru evaluare.

e Cronometrare
Deschideti testul: Activat
Tnchideti testul: Activat
Limita de timp: 10 min.
Cand expira timpul: incercarile deschise sunt trimise automat
e Nota
Categoria de notare: Fara categorie
Nota de trecere: 2
Tncercari permise: 1
e Layout/Aspect
Pagina noua: Fiecare intrebare

Metoda de navigare: Secventiala



e Comportamentul intrebarilor
Amestecare in cadrul intrebarilor: Da
Cum se comporta intrebarile: Feedback amanat

e Optiuni de revizuire
Tn timpul incercarii: Nu se noteaza

e Imediat dupa tentativa:
Tentativa: Marcat
Daca este corecta sau nu: Marcat
Punctaj maxim: Se noteaza
Marcate: Marcat
Feedback specific: Se noteaza:
Feedback general: Marcat
Raspuns corect: Nesemnat
Feedback general: Marcat

e Mai tarziu, in timp ce testul este inca deschis:
Incercarea: Marcat
Daca este corecta sau nu: Marcat
Punctaj maxim: Se noteaza
Marcate: Marcat
Feedback specific: Se noteaza:
Feedback general: Marcat
Raspuns corect: Nesemnat
Feedback general: Marcat

Dupa ce testul este inchis: Nu este marcat (cu exceptia cazului in care sunt setate data si ora la
optiunea Close the quiz)



e Aspect
Afiseaza imaginea utilizatorului: Fara imagine
Locuri zecimale in note: 2
Locuri zecimale in notele pentru intrebare: Aceleasi ca pentru notele generale
Afisarea blocurilor in timpul incercarilor de raspuns la chestionar: Nu

e Browser de examinare sigur: Nu
e Feedback general:

Limita de notare: 100

Feedback: Aveti o buna intelegere a acestui subiect si sunteti gata sa explorati modalitati de a le
valorifica la maximum.

Limita de notare: 50

Feedback: Cunostintele dvs. sunt suficiente pentru a trece, dar se recomanda sa studiati mai mult
acest subiect.

Limita de garda: 0

Feedback: Nu ati demonstrat un nivel suficient de intelegere a acestui subiect si este necesar sa
studiati mai mult.

e Setdri comune ale modulului
Disponibilitate: Afisat pe pagina cursului
Numar de identificare: Nu este marcat
Fortati limba: Nu fortati
Mod grup: Nu exista grupuri
e Acces restrictionat:
Restrictie de acces: Niciuna
e Conditii de finalizare
Cursantul trebuie sa primeasca o nota pentru a finaliza aceasta activitate: Marcat

e Nota de trecere: Marcat



Setati un memento in cronologie: Nu este activat
e Etichete

Etichete - Fara selectie



3. Chestionare pentru autoevaluare - Modul adaptiv

Acesta este un test de autoevaluare si poate fi utilizat pentru evaluarea formativa. Un student
poate raspunde la intrebari individuale de mai multe ori si, dupa introducerea raspunsului, poate
verifica daca acesta este corect sau nu. Daca raspunsul nu este corect, el poate rezolva din nou

aceeasi intrebare.

Nu exista o limita a numarului de Tncercari de rezolvare a unei anumite intrebari, dar se
recomandd utilizarea de puncte de penalizare pentru fiecare incercare gresitd. In acest fel,
studentul obtine mai putine puncte pentru intrebarile pe care nu le-a rezolvat din prima
incercare, ceea ce este util pentru ca studentul sa poata evalua nivelul de cunostinte demonstrat.

Chestionarul are 4 intrebari, iar pentru a termina testul aveti la dispozitie 10 min.

Este necesar sa se obtina 50% din totalul punctelor pentru ca activitatea sa fie marcata ca fiind

finalizata.
Setari pentru chestionar:
e General

Nume: Modul adaptiv Quiz

Descriere: Test cu mod de raspuns rapid: Acesta este un test despre activitatile Moodle. Aveti la
dispozitie 10 min pentru a obtine 50% din totalul punctelor. Dupa expirarea timpului, testul va fi

trimis automat pentru evaluare.
e Cornometrare

Deschideti testul: Activat

Tnchideti testul: Activat

Limita de timp: 10 min.

Cand expira timpul: incercarile deschise sunt trimise automat
e Nota

Categoria de notare: Fara categorie

Nota de trecere: 2

Tncercari permise: nelimitat



e Layout/Aspect
Pagind noua: Fiecare intrebare
Metoda de navigare: Gratuit
e Comportamentul intrebarilor
Amestecare in cadrul intrebarilor: Da
Cum se comporta intrebarile: Modul adaptiv
e Optiuni de revizuire
Tn timpul incercarii:
Incercarea: Marcat
Daca este corecta sau nu: Marcat
Punctaj maxim: Se noteaza
Marcate: Marcat
Feedback specific: Se noteaza:
Feedback general: Marcat
Raspuns corect: Nesemnat
Feedback general: Marcat
e Imediat dupa tentativa:
Tentativa: Marcat
Daca este corecta sau nu: Marcat
Punctaj maxim: Se noteaza
Marcate: Marcat
Feedback specific: Se noteaza:
Feedback general: Marcat

Raspuns corect: Nesemnat



Feedback general: Marcat
e Mai tarziu, in timp ce testul este inca deschis:
Incercarea: Marcat
Daca este corecta sau nu: Marcat
Punctaj maxim: Se noteaza
Marcate: Marcat
Feedback specific: Se noteaza:
Feedback general: Marcat
Raspuns corect: Nesemnat
Feedback general: Marcat

Dupa ce testul este inchis: Nu este marcat (cu exceptia cazului in care sunt setate data si ora la
optiunea Close the quiz)

e Aspect
Afiseaza imaginea utilizatorului: Fara imagine
Locuri zecimale in note: 2
Locuri zecimale in notele pentru intrebare: Aceleasi ca pentru notele generale
Afisarea blocurilor in timpul incercarilor de raspuns la chestionar: Nu

e Browser de examinare sigur: Nu
e Feedback general:

Limita de notare: 100

Feedback: Aveti o buna intelegere a acestui subiect si sunteti gata sa explorati modalitati de a le
valorifica la maximum.

Limita de notare: 50

Feedback: Cunostintele dvs. sunt suficiente pentru a trece, dar se recomanda sa studiati mai mult
acest subiect.

Limita de garda: 0



Feedback: Nu ati demonstrat un nivel suficient de intelegere a acestui subiect si este necesar sa
studiati mai mult.

Setari comune ale modulelor Disponibilitate:
Se afiseaza pe pagina cursului Numar ID: Nu este marcat
Fortati limba: Nu fortati
Modul de grupare: Fara grupuri
e Restrictioneaza accesul:
Restrictie de acces: Niciuna
e Conditii de finalizare
Cursantul trebuie sa primeasca o nota pentru a finaliza aceasta activitate: Marcat
Grad de trecere: Marcat
Setati un memento in Timeline: Nu este activat
e Etichete

Etichete - Fara selectie



4. Chestionare pentru autoevaluare - Interactive cu incercari multiple

Acesta este un test de autoevaluare si poate fi utilizat pentru evaluarea formativa. Un student
poate raspunde la intrebari individuale de mai multe ori si, dupa introducerea raspunsului, poate
verifica daca acesta este corect sau nu. Daca raspunsul nu este corect, el poate rezolva din nou
aceeasi intrebare.

Pentru fiecare raspuns gresit, studentul poate vedea indiciul pe care profesorul I-a introdus
anterior in setarile unei anumite intrebari. Aceste indicii 1i ajuta pe studenti sa isi aminteasca
raspunsul corect. Numarul de ori de cate ori un student poate raspunde la o anumita intrebare
depinde de numarul de indicii pe care profesorul le-a introdus pentru o anumita intrebare, astfel
Tncat numarul total de incercari este cu unul mai mare decat numarul de indicii, de exemplu, daca
exista 2 indicii, studentul poate raspunde de 3 ori, pentru ca prima incercare este fara indicii.

Testul are 4 intrebari, iar pentru a termina testul sunt 10 minute.

Este necesar sa se obtina 50% din totalul punctelor pentru ca activitatea sa fie marcata ca fiind
finalizata.

Setari pentru chestionar:
e General
Nume: Chestionar interactiv cu incercari multiple

Descriere: Testul cu Tntrebari cu posibilitati multiple: Acesta este un test despre activitatile
Moodle. Aveti la dispozitie 10 min pentru a obtine 50% din totalul punctelor. Dupa expirarea
timpului, testul va fi trimis automat pentru evaluare.

e Cronometrare

Deschideti testul: Activat

inchideti testul: Activat

Limita de timp: 10 min.

Cand expira timpul: incercarile deschise sunt trimise automat
e Nota

Categoria de notare: Fara categorie

Nota de trecere: 2

Tncercari permise: nelimitat



e Layout/Aspect
Pagind noua: Fiecare intrebare
Metoda de navigare: Gratuit
e Comportamentul intrebarilor
Amestecare in cadrul intrebarilor: Da
Cum se comporta intrebarile: Interactiv cu incercari multiple
e Optiuni de revizuire
n timpul Tncercérii:
Incercarea: Marcat
Daca este corecta sau nu: Marcat
Punctaj maxim: Se noteaza
Marcate: Marcat
Feedback specific: Se noteaza:
Feedback general: Marcat
Raspuns corect: Nesemnat
Feedback general: Marcat
e Imediat dupa tentativa:
Tentativa: Marcat
Daca este corecta sau nu: Marcat
Punctaj maxim: Se noteaza
Marcate: Marcat
Feedback specific: Se noteaza:
Feedback general: Marcat

Raspuns corect: Nesemnat



Feedback general: Marcat
e Mai tarziu, cat timp testul este inca deschis:
Incercarea: Marcat
Daca este corecta sau nu: Marcat
Punctaj maxim: Se noteaza
Marcate: Marcat
Feedback specific: Se noteaza:
Feedback general: Marcat
Raspuns corect: Nesemnat
Feedback general: Marcat

Dupa ce testul este inchis: Nu este marcat (cu exceptia cazului in care sunt setate data si ora la
optiunea Close the quiz)

e Aspect
Afiseaza imaginea utilizatorului: Fara imagine
Locuri zecimale in note: 2
Locuri zecimale in notele pentru intrebare: Aceleasi ca pentru notele generale
Afisarea blocurilor in timpul incercarilor de raspuns la chestionar: Nu

e Browser de examinare sigur: Nu
e Feedback general:

Limita de notare: 100

Feedback: Aveti o buna intelegere a acestui subiect si sunteti gata sa explorati modalitati de a le
valorifica la maximum.

Limita de notare: 50

Feedback: Cunostintele dvs. sunt suficiente pentru a trece, dar se recomanda sa studiati mai mult
acest subiect.

Limita de garda: 0



Feedback: Nu ati demonstrat un nivel suficient de intelegere a acestui subiect si este necesar sa
studiati mai mult.

e Common module settings
Availability: Show on course page
ID number: Not marked
Force language: Do not force
Group mode: No groups

e Restrict access:
Access restriction: None

e Completion conditions
Learner must receive a grade to complete this activity: Marked
Passing grade: Marked
Set reminder in Timeline: Not enabled

e Etichete
Etichete - Fara selectie



Chestionar - verificare prealabila
1. Activitatea de chestionare poate fi utilizata pentru autoevaluare:
a. Da

b. Nu

2. Profesorii au o optiune pe care, dupa trimitere, studentii o pot vedea:

Q

Raspunsurile corecte si gresite

o

Timpul petrecut la test

o

Rezultatele celorlalti elevi

3. Intrebarile chestionarului pot fi afisate:
a. Intotdeauna in aceeasi ordine
b. Tn mod aleatoriu
c. Din diferite categorii

d. cu numar diferit de puncte

4. Safe Exam Browser ofera:

Q

Un control mai bun al profesorului asupra testului

b. Sanse reduse de copiere

o

Lucrul in echipa in timpul testului



Chestionar - exemple

1. Tipuri de intrebari disponibile in activitatea Quiz:
a. Numerice
b. Potrivire
c. Raspuns scurt
d. Flashcards

2. Intrebarile de potrivire pot avea:
a. Numar egal de intrebari si raspunsuri
b. Numar mai mare de intrebari decat de Raspunsuri
c. Numar mai mare de raspunsuri decat de intrebari

3. Intrebari care se recomanda a fi revizuite dup& depunere:
a. Raspuns scurt
b. Adevarat/false
c. Cu alegere multipla

4. Laintrebarea cu alegere multipla este posibil ca:
a) Toate raspunsurile sa fie corecte
b) Doar un singur raspuns sa fie corect
c) Mai mult de un raspuns este corect



Chestionar - dupa curs

1. Prin setarile implicite, rezultatele testului sunt afisate ca:
a. Puncte
b. Procentaj
c. Scrisori
d. Scara

2. Rezultatele testului pot fi puse la dispozitia studentilor:
a. Intotdeauna
b. Pentru o perioada scurta de timp dupa trimitere
c. Dupa prezentarea ultimului student

3. Chestionarul pentru evaluarea sumativa (pentru notare) ar trebui sa fie:
a. Aliniat cu rezultatele invatarii cursului
b. Sa fie limitat in timp
c. Consta din aceleasi tipuri de intrebari

4. Comportamentul intrebarilor pentru testul de autoevaluare trebuie sa fie:
Feedback amanat

b. Modul adaptiv

c. Interactiv cu incercari multiple

d. Oricare dintre cele oferite in meniul derulant

Q

5. Restrictii pe care le poate avea un chestionar:
Restrictie privind numele

b. Restrictie de parola

c. Restrictie privind adresa IP

d. Restrictie de varsta

Q



Evaluarea in mediul online: Chestionare
de Explorare

Bun venit

Acest program gratuit de cursuri scurte este conceput pentru a va ajuta sa intelegeti evaluarea
in mediul online.

Dupa ce finalizati toate cursurile si activitatile, veti primi un certificat pentru finalizarea
capitolului despre , Lectia de Explorare”.

Imagine: Lectie
Anunturi (Forum)
Stiri generale si anunturi de la facilitatorii cursului.
Despre acest curs (Carte)

Tnainte de a incepe, consultati prezentarea generald a cursului, rezultatele Tnvatarii, structura
cursului si informatiile privind finalizarea si evaluarea.

Prezentare generala a cursului
Scop
n acest curs intermediar veti invata:

e Cum sa configurati o activitate de lectie si sa utilizati intrebarile dintr-o lectie pentru
evaluare.



Conditii prealabile

Daca sunteti nou in Moodle, va sugeram sa urmati cursul Introducere in Moodle Tnainte de a-I
incepe pe acesta.
Tnainte de a incepe acest curs, este de asteptat s3 stiti deja:

e Cum sa va evaluati cursantii.
Format

Acesta este un curs in ritm propriu fara moderare activa. Sunteti incurajat sa discutati idei in
forumurile de discutii si sa raspundeti la intrebarile altor cursanti.

Timpul de invatare
Timpul de invatare estimat pentru finalizarea acestui curs este de 3 ore.

<INAINTE>
Rezultatele invatarii:

La sfarsitul acestui curs, participantii vor fi capabili sa:

e S3 precizeze principalele diferente dintre un test de evaluare si un test de autoevaluare;
Sa compare chestionarele adaptive si interactive;

Sa configureze un chestionar pentru evaluarea cunostintelor elevilor;

Sa configureze un test de autoevaluare;

<INAPOI><INAINTE>

Structura cursului
Introducere

Aflati cum functioneaza cursul, verificati intelegerea prealabila si aldaturati-va unei discutii
generale optionale.

Despre Activitatea de tip Chestionar
Consultati toate setarile activitatii Chestionar si semnificatia lor.
Activitatea de tip Chestionar pentru evaluare - navigare libera

Aflati cum sa creati un chestionar in care studentii pot reveni la intrebarea anterioara.



Activitatea de tip Chestionar pentru evaluare - Navigare secventiala
Aflati cum sa creati un chestionar in care studentii nu pot reveni la intrebarea anterioara.
Activitatea de tip Chestionar pentru autoevaluare - Mod adaptiv

Aflati cum sa creati un chestionar pentru autoevaluare cu penalizare pentru fiecare incercare
gresita.

Activitatea de tip Chestionar pentru autoevaluare - Interactiv cu mai multe incercari

Aflati cum sa creati un chestionar pentru autoevaluare cu indicii pentru a ajuta studentii cu
raspunsurile incorecte.

Verificare curs
Testati-va intelegerea in chestionarul final.

<INAPOI><INAINTE>

Competente digitale

"A fi competent digital inseamna a utiliza tehnologiile digitale intr-un mod increzator si sigur"
(DigComp 2.0).

Cursurile Moodle Academy Calea de invatare a Educatorului utilizeaza o versiune specifica
Moodle a Cadrului de Competente Digitale pentru Educatori (DigCompEdu). Acesta este acelasi
cadru utilizat de Certificarea avansata Moodle Educator (MEC).

Acest curs se refera la urmatoarele competente:
3.3 Tnvatare colaborativ
3.4 Tnvatare autoreglata
4.1 Strategii de evaluare
4.3 Feedback si planificare
Finalizare si evaluare
Pentru a finaliza cursul, trebuie sa efectuati urmatoarele activitati:

e Consultati cartea ,Despre acest curs”.

e Vizualizati lectia , Activitatea de tip Chestionar”.

e Vizualizati lectia , intrebéri si recomandari pentru Activitatea de tip Chestionar”
o Vizualizati lectia , Activitatea de tip Chestionar - navigare libera”



o Vizualizati pagina ,Activitatea de tip Chestionar: Navigare libera - pagina Setari activitate”

¢ Vizualizati chestionarul ,Activitatea de tip Chestionar - Navigare secventiala”

¢ Vizualizati pagina , Activitatea de tip Chestionar: Navigare secventiala - Setari activitate”

¢ Vizualizati chestionarul ,Activitatea de tip Chestionar - Mod adaptiv”

o Vizualizati pagina , Activitatea de tip Chestionar: Mod adaptiv - Setari activitate”

¢ Vizualizati chestionarul ,Activitatea de tip Chestionar - Interactiv cu incercari multiple”

o Vizualizati pagina ,Activitatea de tip Chestionar: Interactiv cu incercari multiple - Setari
activitate”

e Evaluare: ,Activitatea de tip Chestionar: 'Verifica-ti intelegerea’
minimum 80%.

”

- test, obtindnd

Finalizarea activitatilor

e Unele activitati sunt marcate automat ca fiind finalizate pe baza unor criterii specifice.
e Unele activitati necesita sa le marcati manual ca fiind finalizate.

Asigurati-va ca finalizati activitatile in conformitate cu conditiile lor de finalizare.
Certificatul cursului

La finalizarea cu succes a acestui curs, vi se va acorda automat un certificat pentru a prezenta
abilitatile si cunostintele pe care le-ati obtinut.

<INAPOI><INAINTE>
Versiuni Moodle

Activitatile si capturile de ecran din acest curs sunt bazate pe tema standard Boost si pe cea mai
recenta versiune a Moodle LMS, in prezent 4.1. Consultati prezentarea generala a documentatiei
Moodle 4.1 si Noile caracteristici

4.1.Daca site-ul dvs. Moodle arata diferit, intrebati personalul de asistenta Moodle despre tema
si versiunea utilizate.

Puteti accesa documentatia despre versiunile anterioare acceptate ale Moodle LMS mai jos:

e Prezentare generala a documentatiei Moodle 4.0 si documentatia New Features 4.0
e Prezentare generala a documentatiei Moodle 3.11 si documentatia Caracteristici noi 3.11
e Prezentare generala a documentatiei Moodle 3.9 si documentatie Caracteristici noi 3.9

<URMATOAREA PAGINA>



Credite

Multe multumiri urmatoarelor persoane care au contribuit la acest curs, fie ca au furnizat
continut si instructiuni, fie ca au oferit feedback pentru a ajuta la imbunatatirea designului
acestui curs.

e Sandra Kucina Softi¢, Universitatea din Zagreb, Centrul Universitar de Calcul (SRCE),
Croatia;
e Tona Radobolja, Universitatea din Zagreb, Centrul universitar de calcul (SRCE), Croatia
¢ AnaZemljak Pecina, Universitatea din Zagreb, Centrul universitar de calcul (SRCE), Croatia
<URMATOAREA PAGINA>
Jurnal de modificari
Toate modificarile notabile la acest curs vor fi documentate in aceasta pagina.

<URMATOAREA PAGINA>

Licente

L‘H:Creative Commons Licence Acest curs de (Universitatea din Zagreb, Centrul

Universitar de Calcul, Croatia) si Moodle Academy (Moodle Pty Ltd) este licentiat sub CC BY 4.0.
Resurse originale disponibile la Moodle Academy.

o Cititi mai multe despre cum ar trebui sa atribuiti aceasta lucrare.
<SFARSITUL CARTII>
Anunturi (Forum)

Desi acest curs nu este facilitat in mod activ, sunteti binevenit sa puneti intrebari si sa discutati
idei aici, iar comunitatea noastra Moodle Academy va Tncerca sa raspunda.

De ce sa nu va abonati la acest forum si sa 1i sprijiniti si pe altii pe masura ce parcurg cursul?

Va rugam sa postati doar mesaje semnificative pe acest forum de discutii. Alte mesaje vor fi
eliminate.

Verificarea prealabila a cursului: Ce stiti deja (chestionar)
Un chestionar pentru testarea cunostintelor anterioare ale cursantilor.
Tl puteti face cat de des doriti. Acesta nu vi va afecta nota final3.

1. Profesorii au o optiune pe care, dupa trimitere, studentii o pot vedea:



a) Raspunsurile corecte si gresite
b) Timpul petrecut la test
c) Rezultatele celorlalti elevi

2. Intrebérile chestionarului pot fi afisate:
a) Intotdeauna in aceeasi ordine
b) Tn mod aleatoriu
c) Din diferite categorii
d) cu numar diferit de puncte

3. Safe Exam Browser ofera:
a) Un control mai bun al profesorului asupra testului
b) Sanse reduse de copiere
¢) Lucrul in echipa in timpul testului

4. Activitatea de chestionare poate fi utilizata pentru autoevaluare:
a) Da
b) Nu

<FINALIZARE>

INTRODUCERE

O activitate de lectie permite o forma adaptiva de predare si un nivel ridicat de interactiune
pentru studenti, avand in vedere ca parcurgerea materialelor didactice depinde de raspunsurile
lor. O activitate de lectie const3 intr-o serie de pagini interactive. In lectiile de o forma mai simpl3,
dupa ce citeste continutul paginii, elevul trece la pagina urmatoare prin selectarea butonului
Continuare si trece in revists toate paginile din lectie in ordine liniar4. In cazul lectiilor de o forma
mai complexad, in care intelegerea de catre elev a ceea ce a fost citit este verificata cu ajutorul
unor intrebari dupa citirea unui anumit continut, acesta trece la pagina urmatoare prin alegerea

raspunsului corect, iar in cazul unui raspuns incorect merge la pagina stabilita de profesor.
Pentru a adauga o activitate Lectie, selectati:
Adaugare activitate->Lectie (Add activity—>Lesson)

Exista doua tipuri de pagini care sunt utilizate: Pagina de intrebari si Pagina de continut

Continutul trebuie planificat cu mare atentie, astfel incat sa nu existe prea mult continut
(posibilitati) care sa fie dificil de urmarit. Cel mai bine este sa realizati o schema logica chiar de la
inceputul credrii unei activitati de tip Lectie si astfel sa anticipati toate posibilitatile.



<INAINTE>

Paginile cu o intrebare sunt de obicei afisate intre mai multe pagini de continut si contin un text
pe care studentul trebuie sa 1l studieze impreuna cu o intrebare sau doar o intrebare la care
raspunsul va depinde de afisarea paginii urmatoare (pagini diferite pentru un raspuns corect sau
incorect). Intrebarile care apar dupd o anumitd cantitate de continut didactic {i incurajeazd s
citeasca cu intelegere, deoarece accesul ulterior la continut depinde de raspunsurile date. Un
raspuns incorect poate mentine studentul pe aceeasi pagina pana cand introduce raspunsul
corect, il poate trimite la pagina urmatoare dupa un anumit numar de incercari esuate sau il
poate trimite la o paginad in care sunt necesare informatii suplimentare pentru a introduce
raspunsul corect.

Prin intermediul paginii de continut, profesorul, pe langa continutul paginii in sine, 1i permite
studentului sa aleaga intre mai multe optiuni si continuturi, care duc la diferite pagini si, Tn acest
fel, studentul participa activ la activitatea de predare.

Continutul posibil va fi afisat sub forma unor butoane pentru care doar profesorul stabileste
denumirile. Daca aveti nevoie sa creati doar o pagina care sa contina un text fara intrebari sau
posibilitatea de selectii multiple, selectati Pagina cu continut si introduceti descrierile
(denumirile) fiecarui buton. Aceasta pagina este adesea utilizata pentru a introduce o lectie, cand
studentilor li se ofera toate informatiile de care au nevoie pentru a participa la activitatea
respectiva.

<INAPOI><INAINTE>



SETARI ALE ACTIVITATII DE LECTII

Dupa planificarea lectiei de activitate si crearea diagramei de flux, este necesar sa se
ajusteze setarile activitatii Lectie, dupa care se creeaza paginile. Cele mai multe dintre
setari pot fi modificate de catre profesor in timpul crearii lectiei.

v Appearance
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Imagine: Setari Generale

n sectiunea Setdri generale, este necesar s3 introduceti numele lectiei si o scurta descriere in
care profesorul va oferi elevilor toate informatiile necesare si instructiuni detaliate pentru a
parcurge cu succes lectia. Descrierea lectiei poate fi afisata si pe prima pagina a cursului

electronic, selectand optiunea Afisare descriere/instructiuni pe prima pagina.
Imagine: Setari Aspect



n sectiunea Appearance (Aspect), este posibil s3 se ajusteze urmatoarele setdri pentru Lesson
(Lectie):

e Linked media: daca un student are nevoie de acces la un fisier in timp ce lucreaza la o
lectie, aceasta optiune permite accesul la acel fisier printr-o fereastra pop-up n timp ce
parcurge lectia.

e Afisarea punctajului in curs de desfasurare: pe fiecare pagina, studentul poate vedea
numarul curent de puncte acumulate si progresul inregistrat pe masura ce parcurge lectia
pe fiecare pagina. Aceasta optiune nu se aplica profesorilor.

e Nota minima pentru a afisa meniul: permite profesorului sa solicite studentului sa
parcurga intreaga lectie si trebuie sa primeasca nota necesara pentru a putea accesa
meniul de navigare libera prin lectie din partea stanga a interfetei.

e Slideshow: daca aceasta optiune este activata, lectia va fi afisata sub forma de slideshow,
diapozitiv cu diapozitiv, cu inaltimea si latimea implicita a diapozitivelor. O astfel de
structura este potrivita pentru afisarea lectiei pe ecrane mai mici, cum ar fi telefoanele
mobile sau tabletele.

e Maximum number of answers (Numar maxim de raspunsuri): se refera la numarul de
campuri de raspuns disponibile in intrebari, adica la numarul de butoane/contenente
posibile pe pagina de continut.

e Use default feedback: in cazul in care profesorul nu ofera feedback scris, sistemul va
imprima feedback-ul implicit in functie de raspunsul corect, incorect sau partial corect.

e Legatura cu urmatoarea activitate: permite conectarea cu o alta activitate sau resursa
plasata in cursul electronic (forum sau tema legata de lectie). Aceasta fereastra pop-up
va aparea atunci cand studentul finalizeaza (trece) lectia.

e Bara de progres: daca aceasta optiune este setata la Da, o bara va fi vizibila in partea de
jos a paginilor si va afisa procentul aproximativ al progresului elevului in cadrul lectiei. Tn
cazul lectiilor care contin doar pagini de continut, bara nu va fi resetata la reluare, dar va
fi resetata daca lectia contine pagini de intrebari. Bara va afisa corect procentul de progres
pe parcursul lectiei numai pentru lectiile liniare.

e Afisare meniu: permite cursantului sa navigheze prin lectie utilizand cuprinsul afisat Tn
stanga. In meniu vor fi afisate doar paginile de continut in care profesorul a marcat
optiunea "Afisare In meniu?". Paginile cu intrebari nu sunt afisate ih meniul de continut.



n sectiunea Disponibilitate, este posibil s3 setati intervalul de timp in care lectia este disponibil3
pentru vizualizare de catre studenti folosind optiunile Disponibil de la (Available) si Termen
limita (Deadline).

v Availability

Available from 31 # May E 2023 = 12 ¢ 00 # | @ [ Enable
Deadline 31 % || July $ || 2023 % || 23¢ || 59 ¢ |@ MEnable
Time limit [ ] 0 ¢ | OEnable

Show less...
Password [ 2] No #

protected lesson

Imagine: Setari de disponibilitate

De asemenea, ca si in cazul setarilor pentru activitatea de chestionare, este posibila limitarea
timpului necesar pentru parcurgerea lectiei. Setarea Termen limita (Time Limit) determina
timpul de care dispune studentul pentru a vizualiza lectia. Un contor cu timpul disponibil pentru
parcurgerea lectiei este afisat in blocul Timp ramas (Time remaining block) in partea dreapta a
interfetei. Astfel, studentul poate revizui lectia pana la termenul limita stabilit.

Profesorul poate proteja suplimentar accesul la lectie cu o parold, utilizdnd setarea Lectie
protejata cu parola. Daca profesorul activeaza optiunea Permiteti ca lectia sa fie incercata
offline prin intermediul aplicatiei mobile, atunci studentii care utilizeaza aplicatia MerlinMobile
vor putea descarca lectia si o vor putea accesa offline pe dispozitivele lor (daca lectia nu are o
limita de timp).

n sectiunea Controlul fluxului lectiei (Lesson Flow Control), pot fi ajustate urmatoarele setari:

e Permiteti revizuirea studentilor: daca activati aceasta optiune, pe ultima pagina a lectiei
apare un link de revizuire a lectiei pentru a incuraja studentii sa o revizuiasca din nou.
Daca lectia contine intrebari, revizuirea va incepe de la prima intrebare, in caz contrar,
revizuirea va incepe de la prima pagina de continut. Atunci cand parcurg din nou lectia,
studentii nu vor putea sa-si modifice raspunsurile, ci doar sa le revizuiasca.

e Oferiti optiunea de a incerca din nou o intrebare: daca setarea este activata, dupa un
raspuns gresit, studentului i se va oferi posibilitatea de a incerca sa raspunda din nou la
intrebare fara a primi puncte sau de a continua lectia. Este necesar sa va asigurati ca toate
raspunsurile incorecte duc la o pagina (nu la cea curenta), astfel incat studentii sa poata
continua lectia Tn mod normal.



¢ Numar maxim de incercari: determina de cate ori va putea un anumit student sa dea un
raspuns gresit Thainte ca sistemul sa 1l treaca la urmatoarea parte a lectiei. Pentru a
preveni ca cineva sa ramana blocat la o intrebare, aceasta setare ar trebui sa fie setata la
un numar mai mic (2 sau 3). Studentul nu va primi puncte pentru aceasta tranzitie.

e Actiune dupa raspuns corect: se refera la actiunile dupa un raspuns corect. Optiunea
Normal - urmeaza traseul lectiei este utilizata pentru desfasurarea implicita a lectiei, toate
celelalte optiuni se refera mai mult sau mai putin la selectarea aleatorie a ordinii paginilor
asupra carora profesorul nu are nicio influenta.

v Flow control

Allow learner © Yes
review

qp

Provide option to @ Yes
try a question
again

—
=
L1

Maximum number @
of attempts per
question

Show less...

-

Action after correct @ Mormal - follow lesson path =

answer

Number of pages @ 0 *
to show

Imagine: Controlul fluxului lectiei



in sectiunea Note (Grade), este posibil s3 se ajusteze urméatoarele setéri:
e Nota: este posibil sa se aleaga metoda de evaluare prin puncte sau bareme.
e Categoria Notei: controleaza in ce categorie din carnetul de note vor fi plasate notele
din activitate.
e Nota de trecere: determind nota minima de trecere. Notele de trecere sunt marcate cu
verde, in timp ce notele de nepromovare sunt marcate cu rosu.

v Grade
Grade 9
Type
Nane
8 scoe
Point B

100

Grade category @ Uncategorised #

Grade to pass Q 00.00

Practice lesson (] Yes #

Show less...
Custom scoring @ | Yes #
Handling ofre- @ Use maximum +
takes )
Minimum number @ 0o %

of questions

Re-takes allowed @ Yes %

Imagine: Setdri Note

Lectie practica: daca aceasta optiune este setata la Da, activitatea nu va fi notata, dar va aparea
in lista de note. Pentru ca studentii sa poata parcurge lectia practica de mai multe ori, este
necesar sa setati optiunea Reincercari permise la Da.

e Punctaj personalizat: permite evaluari diferite ale intrebarilor individuale. Daca aceasta
optiune este dezactivata, toate intrebarile vor avea 0 puncte pentru un raspuns incorect
si 1 pentru un raspuns corect.

e Numar minim de intrebari: se determina numarul minim de raspunsuri care vor fi
utilizate |a calcularea notei pentru activitatea specificatd. In timpul parcurgerii lectiei,



studentilor li se va afisa cate intrebari au raspuns si la cate mai trebuie sa raspunda. Se
recomanda ca profesorii sa scrie clar in descrierea lectiei numarul minim de intrebari la
care trebuie sa raspunda pentru a primi o notd. Daca profesorul utilizeaza numai pagini
de continut, aceasta optiune trebuie setata la 0.

e Reincercari permise: daca lectia este destinata studierii materialului, aceasta ar trebui
s3 fie deschisd Tn permanentd pentru studenti. Tn acest caz, setarea Reintoarceri permise
trebuie setata la Da. Aceasta setare se aplica numai la paginile de continut care pot fi
vizualizate de mai multe ori, indiferent de setarea specificata.

Dupa stabilirea tuturor setarilor, este necesar sa se creeze pagini.
<INAPOI><INAINTE>
CREAREA DE PAGINI
Prima pagina ofera patru posibilitati de a construi o lectie:
e Importati intrebari
e Adaugati o pagina de continut
e Adaugati un cluster
e Adaugati o pagina de intrebari

Ordinea de afisare a paginilor din lectie este aranjata la sfarsit, cand toate paginile si legaturile
lor au fost create.

<INAPOI><INAINTE>
IMPORTAREA INTREBARILOR

Daca intrebarile au fost pregatite in prealabil intr-unul dintre formatele disponibile, profesorul
le poate utiliza in lectie selectand optiunea Import intrebari. Formatele disponibile sunt:

e Formatul Aiken,

e Blackboard,

e Examview,

e Formatul GIFT,

e Microsoft Word 2010 (tabel de cuvinte),
e Formatul Moodle XML,



e Format de cuvinte lipsa,
e Raspunsuriincorporate (Cloze),
e Formatul Web CT.

intrebdrile create pentru activitatea de Chestionar pot fi utilizate si pentru activitatea Lectie.
Intrebdrile Chestionar create in Banca de intrebari (blocul Administrare - Administrare curs
-> Banca de intrebari) pot fi exportate (fila Export) si apoi importate in activitatea Lectie.

Tipurile de intrebari care pot fi transferate din Banca de intrebari in activitatea Lectie sunt:
Matching, Multiple choice, Numerical, Short answer, True/False si Essay. Se recomanda
utilizarea formatului Moodle XML la exportul intrebarilor din banca de intrebari si la importul
lor in activitatea Lectie.

Tipurile de intrebari Descriere si Selectati cuvintele lipsa nu pot fi transferate din banca de
intrebari in activitatea Lectie.

Procesul de import al bancii de intrebari:

e Selectati fila Edit (Editare) si utilizati vizualizarea extinsa (Expand all).

e Alegeti categoria in care doriti sa importati intrebarea.

e Selectati legatura Import intrebare dintre cele doua pagini.

e Selectati formatul fisierului.

e Utilizati butonul Choose a file (Alegeti un fisier) pentru a gasi si selecta fisierul dorit pe
computer.

Importati fisierul selectat.
<INAPOI><INAINTE>
SFATURI PENTRU CREAREA UNEI ACTIVITATI DE LECTIE

Profesorii ar trebui sa stapaneasca activitatea pe niveluri. Primul pas este sa construiasca o
lectie liniara simpla, in care toate raspunsurile corecte conduc la pagina urmatoare, in timp ce
toate raspunsurile incorecte mentin studentul pe aceeasi pagina. Dupa doua sau trei incercari
esuate, studentul poate trece la pagina urmatoare. Odata ce setarile de baza au fost stapanite,
profesorul trece la construirea unor tipuri de lectii mai solicitante. n aceasta faza se introduc
pagini suplimentare si se stabileste unde duc acestea. Urmatoarea faza consta in crearea unui
numar mai mare de pagini de continut care au rolul de a-i conduce pe studenti pe diferite cai
pana la finalizarea lectiei.



Cel mai bine este sa incepeti activitatea Lectia cu o pagina de continut si sa continuati cu
crearea de pagini de intrebari.

Pentru fiecare Lectie, trebuie creata o pagina introductiva. Cea mai buna alegere pentru crearea
unei pagini introductive este o pagina de continut care contine cele mai importante informatii
despre activitatile care se asteapta de la studenti, astfel incat acestia sa isi poata planifica
timpul necesar pentru a finaliza lectia.

Atunci cand profesorul nu doreste ca studentul sa aiba in acelasi loc atat textul lectiei, cat si
intrebarea, textul este plasat pe o pagina de continut, urmata de pagina cu o intrebare.

Utilizand editorul de text, este posibila formatarea textului, a imaginilor, a legaturilor etc.
<INAPOI><INAINTE>
Pagina de continut

Pagina de continut contine text, fara intrebari, iar trecerea prin lectie este determinata de
butonul pe care elevul il selecteaza in partea de jos a paginii. Fiecare buton reprezinta o ramura
si duce la o pagina prestabilita.

Titlul paginii este afisat elevilor in partea de sus a fiecarei pagini. Profesorul va vedea, de
asemenea, titlurile si continutul paginilor atunci cand editeaza in vizualizarea extinsa. Titlurile
paginilor cu continut pot fi, de asemenea, afisate studensilor in meniul lectiei din dreapta atunci
cand parcurg lectia, daca profesorul selecteaza optiunea Afisare meniu (Display menu) din
sectiunea Aspect (Appearance). Textul si informatiile paginilor individuale sunt adaugate in
caseta Continutul Paginilor (Page Contents), iar profesorul poate utiliza editorul de text si
functiile sale multimedia pentru a introduce si formata textul.

n sectiunile Continut, profesorul introduce textul pe care elevii trebuie s fac§ clic pentru a
progresa mai departe in lectie. Acest text este afisat studentilor sub forma unor butoane.
Butoanele sunt afisate elevilor pe orizontala daca profesorul bifeaza optiunea Aranjati
butoanele de continut pe orizontald; in caz contrar, butoanele sunt aranjate pe verticala.
Numarul de continuturi disponibile (butoane) depinde de optiunea Number of
content/answers (Numar de continuturi/raspunsuri) din setdrile lectiei propriu-zise. Pentru
fiecare continut, profesorul scrie textul care va fi afisat elevilor sub forma de butoane si
stabileste la ce pagina va duce acel continut cu ajutorul unui meniu derulant in care sunt afisate
toate paginile create.

<INAPOI><INAINTE>



PAGINILE DE INTREBARI

O pagina de intrebari contine text si o intrebare sau doar o intrebare. Urmatoarea pagina care

va fi afisata depinde de raspuns. Exista sase tipuri de intrebari care pot fi utilizate la crearea

unei pagini de intrebari: Multichoice, True/False, Short Answer, Numerical, Matching si Essay

(Cu alegere multipla, Adevarat/False, Raspuns scurt, Numeric, Potrivire raspuns si Eseu).

intrebérile utilizate in testele care au fost create in Banca de intrebéri nu pot fi utilizate la

crearea paginilor de intrebari.

Paginile de intrebari includ de obicei:

Titlu - vizibil in partea de sus a paginii

Continutul paginii - contine textul si o intrebare sau doar o intrebare care este afisata
studentului

Raspuns (Answer) - un cdmp pentru introducerea raspunsurilor posibile. Raspunsurile
sunt scrise in cdsute separate, astfel incat sistemul sa stie care este raspunsul corect.

Raspuns (Response) - un camp pentru introducerea feedback-ului elevului. Este
important sa oferiti elevului un feedback cu o explicatie suplimentara si un comentariu
cu privire la raspunsul sau, precum si instructiuni pentru continuarea activitatii.
Feedback-ul pentru un raspuns incorect este deosebit de important pentru ca studentul
sa invete din propriile greseli. Tn mod implicit, sistemul trece la pagina urmatoare.

Salt - profesorul stabileste unde va duce lectia studentului in functie de alegerea unui
anumit rdspuns. In cazul unui rdspuns incorect, acest cAmp este setat la optiunea
Aceasta pagina, astfel incat cursantul sa poata raspunde din nou la aceeasi intrebare.

Punctaj - profesorul defineste punctajul pentru un anumit raspuns. Daca profesorul
activeaza punctajul personalizat, atunci fiecarui raspuns i se poate atribui o valoare
numerica a punctului (pozitiva sau negativa).

Toate tipurile de intrebari, cu exceptia eseului, sunt evaluate de sistem. Tipul de intrebare Eseu

poate fi evaluat de catre profesor prin selectarea butonului Noteaza eseurile.



PAGINA CLUSTER-ULUI

Un cluster este un grup de pagini de intrebari care este oferit aleatoriu unui student pe masura
ce acesta parcurge lectia. Clusterul este cel mai adesea utilizat pentru practica si repetitie.

Pasi pentru a crea o pagina cluster:

n primul rand, este creatd o pagina de continut care contine informatii de baza despre
lectie, iar urmatorul pas consta in stabilirea tranzitiilor catre pagina cluster.

e Apoi se adauga un cluster si se stabileste o tranzitie citre Intrebare nevizutd in cadrul
unui cluster.

e Apoi sunt create paginile cu intrebari. Se recomanda sa setati o tranzitie catre cluster
daca un student da un raspuns corect la o intrebare, iar pentru un raspuns incorect sa
setati o tranzitie inapoi la intrebare, astfel incat studentul sa poata raspunde corect.

e (Cand sunt create toate paginile cu intrebari, in coloana Action (Actiune), selectati Add
an end of cluster (Addugare sfarsit de cluster). Este posibil sa setati studentii sa mearga
la sfarsitul lectiei dupa ce au raspuns la toate intrebarile, prin setarea tranzitiei la
Sfarsitul lectiei.

<INAPOI><FINAL>



EXEMPLE DE LECTII

Aceasta lectie este simpla si include mai multe pagini de continut cu informatii despre
castigatorii premiilor Oscar 2024.

<INAINTE>

Castigatorul pentru ,,Cel mai bun actor”

Cillian Murphy

Imagine:Tim Cornbill - Flickr, CC BY-SA 2.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=103463494

<INAPOI><INAINTE>

Castigatoarea pentru ,,Cea mai buna actrita”
Emma Stone

Image: https://www.flickr.com/photos/marinsd - https://www.flickr.com/photos/marinsd/30116702121, CC BY-SA 2.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=66400552

<INAPOI><INAINTE>


https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=103463494
https://www.flickr.com/photos/marinsd
https://www.flickr.com/photos/marinsd/30116702121
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=66400552

Castigatorul pentru ,,Cel mai bun actor in rol secundar”

Robert Downey Jr.

Image: By Gage Skidmore - https://www.flickr.com/photos/gageskidmore/14802403202/, CC BY- SA 2.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=34506210

<INAPOI><INAINTE>

LECTIE CU RAMURI
Cei mai inalti munti din lume

Tn aceastd lectie puteti afla detalii despre cele mai inalte varfuri de pe mai multe continente.
Lectia este organizata in trei ramuri, iar studentul alege cand sa revada care dintre ele.
<Europa><America de Sud><Asia>

<Europa>

Mont Blanc

n franceza: Mont Blanc: Mont Blanc [m3 bld]; italiand: Mont Blanc: Monte Bianco ['monte
‘bjanko], ambele insemnand "munte alb") este cel mai inalt munte din Alpi si din Europa de
Vest si cel mai inalt munte din Europa Tn afara Muntilor Caucaz, care se ridica la 4.805,59 m
deasupra nivelului marii, situat la granita franco-italiana. Este al doilea cel mai proeminent
munte din Europa, dupa Muntele Elbrus, si al 11-lea cel mai proeminent varf montan din lume.


http://www.flickr.com/photos/gageskidmore/14802403202/%2CCCBY-
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=34506210

Imagine: Max572 — lucrare proprie, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=28656668

<Europa - TNAINTE><INTOARCE-TE LA PAGINA PRINCIPALA>
Grossglockner

Grossglockner (germana: GroRglockner ['gso:s glokne]), sau pur si simplu Glockner, este, la
3.798 de metri deasupra Adriaticii (12.461 ft), cel mai Tnalt munte din Austria si cel mai Thalt
munte din Alpi la est de Pasul Brenner. El face parte din grupul mai mare Glockner din lantul
Hohe Tauern, situat de-a lungul crestei principale a Alpilor Central-Orientali si a diviziunii alpine.
Pasterze, cel mai intins ghetar din Austria, se afla pe versantul estic al Grossglocknerului.

Varful caracteristic in forma de piramida este format de fapt din doua varfuri, Grossglockner si
Kleinglockner (3.770 m sau 12.370 ft, din germana: grol8 "mare", klein "mic"), separate de
colina Glocknerscharte.


https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=28656668

Imagine: Michieliosios — lucrare proprie, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=27908836

<Europa - TNAINTE><INTOARCE-TE LA PAGINA PRINCIPALA>
Triglav

Triglav (pronuntat ['tri:glau]; germana: Terglau; italiana: Tricorno), cu o altitudine de 2.863,65
metri, este cel mai nalt munte din Slovenia si cel mai inalt varf din Alpii lulieni. Muntele este
simbolul preeminent al natiunii slovene, aparand pe stema si steagul Sloveniei. Este piesa
centrald a Parcului National Triglav, singurul parc national din Slovenia. Triglav a fost, de
asemenea, cel mai inalt varf din lugoslavia Tnhainte de independenta Sloveniei in 1991.

| o qy o
Imagine: Andrej Jakob(i¢ -, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=311892



https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=27908836
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=311892

<INTOARCE-TE LA PAGINA PRINCIPALA>
<America de Sud>
Aconcagua

Aconcagua (pronuntie in spaniold: [akon'kaywa]) este un munte din Cordiliera Principala a
Anzilor, in provincia Mendoza, Argentina. Este cel mai inalt munte din Americi, cel mai inalt din
afara Asiei si cel mai nalt atat din emisfera vestica, cat si din emisfera sudica, cu o altitudine
maxima de 6.961 de metri (22.838 ft). Se afla la 112 kilometri (70 mile) nord-vest de capitala
provinciei, orasul Mendoza, la aproximativ cinci kilometri (trei mile) de provincia San Juan si la
15 km (9 mi) de granita Argentinei cu Chile. Muntele este unul dintre cele sapte varfuri de pe
cele sapte continente.

Aconcagua este marginit de Valle de las Vacas la nord si est si de Valle de los Horcones Inferior

la vest si sud. Muntele si imprejurimile sale fac parte din Parcul Provincial Aconcagua. Muntele

are o serie de ghetari. Cel mai mare ghetar este Ventisquero Horcones Inferior, cu o lungime de
aproximativ 10 km, care coboara de pe fata sudica pana la o altitudine de aproximativ 3.600 m

in apropierea taberei Confluencia[7] Alte doua sisteme de ghetari mari sunt Ventisquero de las

Vacas Sur si sistemul Glaciar Este/Ventisquero Relinchos, cu o lungime de aproximativ 5 km. Cel
mai cunoscut este cel nord-estic sau Glacierul Polonez, deoarece este o ruta obisnuita de

ascensiune.

X /

Imagine: Bjgrn Christian Te@rrissen, http://bjornfree.com/, CC BY-SA 4.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=63326659



http://bjornfree.com/
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=63326659

<America de Sud - INAINTE><INTOARCE-TE LA PAGINA PRINCIPALA>

Nevado Ojos del Salado

Nevado Ojos del Salado este un vulcan complex adormit din Anzi, la granita dintre Argentina si
Chile. Este cel mai nalt vulcan de pe Pamant si cel mai inalt varf din Chile. Partea superioara a
Ojos del Salado este formata din mai multe domuri de lava suprapuse, curgeri de lava si cratere
vulcanice, cu un strat de gheata rar. Complexul se intinde pe o suprafata de 70-160 de kilometri
patrati (27-62 de mile patrate), iar varful sau cel mai inalt atinge o altitudine de 6.893 de metri
deasupra nivelului marii. Numerosi alti vulcani se ridica in jurul Ojos del Salado.

Fiind aproape de Diagonala arida a Americii de Sud, muntele are conditii extrem de uscate, ceea
ce impiedica formarea unor ghetari importanti si a unui strat de zdpada permanent. in ciuda
climatului arid, exista un lac de crater permanent cu un diametru de aproximativ 100 m (330 ft)
la o altitudine de 6.480 de metri (21.260 ft)-6.500 de metri (21.300 ft) in interiorul craterului de
varf si la est de varful principal. Acesta este cel mai inalt lac de orice fel din lume. Din cauza
altitudinii sale si a climatului desecat, muntele este lipsit de vegetatie.

Ojos del Salado a fost activ din punct de vedere vulcanic in timpul Pleistocenului[a] si
Holocenului[b], perioada in care a produs in principal fluxuri de lava. Activitatea s-a desfasurat
in doua faze, iar in cursul cresterii sale s-a format o depresiune sau caldera. Vulcanul a fost, de
asemenea, afectat de eruptiile vecinului sau de la vest, Nevado Tres Cruces. Ultima eruptie a
avut loc in jurul anului 750 d.Hr.; este posibil ca emisiile de aburi observate in noiembrie 1993
sa fi constituit un alt eveniment eruptiv.

O autostrada internationala intre Argentina si Chile trece la nord de munte. Ojos del Salado
poate fi urcat din ambele tari; prima ascensiune a fost facuta in 1937 de Jan Alfred Szczepanski
si Justyn Wojsznis [pl], membri ai unei expeditii poloneze in Anzi. La mijlocul secolului al XX-lea
a existat o dezbatere cu privire la faptul daca Ojos del Salado sau Aconcagua este cel mai nalt
munte din America de Sud, dezbatere care a fost in cele din urma rezolvata in favoarea
Aconcagua.



Imagine: sergejf - Flickr: Ojos del Salado looming big on the horizon, CC BY-SA 2.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=21969355

<America de Sud - INAINTE><INTOARCE-TE LA PAGINA PRINCIPALA>

Monte Pissis

Monte Pissis este un vulcan stins situat la granita dintre provinciile La Rioja si Catamarca din
Argentina, la 25 km (16 mi) la est de granita cu Chile si la aproximativ 550 km (340 mi) la nord
de Aconcagua. Muntele este al treilea cel mai inalt din emisfera vestica. Monte Pissis este numit
dupa Pedro José Amadeo Pissis, un geolog francez care a lucrat pentru guvernul chilian. Din
cauza amplasarii sale in desertul Atacama, muntele are conditii foarte uscate, dar prezinta un
ghetar extins, cu crevase, care este unic in regiune.


https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=21969355

Imagine: 2005biggar at English Wikipedia, CC BY 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=5663299

<INTOARCE-TE LA PAGINA PRINCIPALA>
<ASIA>

Mount Everest

Muntele Everest este cel mai inalt munte de pe Pamant deasupra nivelului marii, situat in
subgrupa Mahalangur Himal din Himalaya. Granita dintre China si Nepal trece prin punctul sau
de varf. Altitudinea sa (inaltimea zapezii) de 8.848,86 m (29.031 ft 8+1/2 in) a fost stabilita cel
mai recent in 2020 de catre autoritatile chineze si nepaleze.

Muntele Everest atrage numerosi alpinisti, inclusiv alpinisti foarte experimentati. Exista doua
rute principale de ascensiune, una care se apropie de varf dinspre sud-est in Nepal (cunoscuta
sub numele de "ruta standard") si cealalta dinspre nord in Tibet. Desi nu prezinta provocari
tehnice substantiale de alpinism pe traseul standard, Everestul prezinta pericole precum raul de
altitudine, vremea si vantul, precum si pericolele cauzate de avalanse si de cascada de gheata
Khumbu. Pana in noiembrie 2022, 310 persoane au murit pe Everest. Peste 200 de cadavre au
ramas pe munte si nu au fost indepartate din cauza conditiilor periculoase.



Imagine: |. Luca Galuzzi, CC BY-SA 2.5, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1810976

<Asia- INAINTE><INTOARCE-TE LA PAGINA PRINCIPALA>

K2

K2, cu o altitudine de 8.611 metri deasupra nivelului marii, este al doilea cel mai inalt munte de
pe Pamant, dupa Muntele Everest, cu o altitudine de 8.849 de metri (29.032 de picioare). Se
afla in lantul Karakoram, partial in regiunea Gilgit-Baltistan din Kashmirul administrat de
Pakistan si partial in regiunea Trans-Karakoram, administrata de China, in comitatul autonom
tadjik Taxkorgan din Xinjiang.

De asemenea, K2 a devenit popular cunoscut sub numele de Muntele Salbatic, dupa ce George
Bell - un alpinist din expeditia americana din 1953 - a declarat reporterilor: "Este un munte
salbatic care incearca sa te omoare". Dintre cei mai inalti cinci munti din lume, K2 este cel mai
mortal; aproximativ o persoana moare pe munte la fiecare patru care ajung in varf. Cunoscut
ocazional si sub numele de Muntele Godwin-Austen, alte porecle pentru K2 sunt Regele
Muntilor si Muntele Alpinistilor, precum si Muntele Muntilor, dupa ce proeminentul alpinist
italian Reinhold Messner si-a intitulat astfel cartea sa despre K2.

Desi varful Everest se afla la o altitudine mai mare, K2 este o ascensiune mai dificila si mai
periculoasad, in parte din cauza locatiei sale mai nordice, unde vremea nefavorabila este mai
frecventa. Varful a fost atins pentru prima data de alpinistii italieni Lino Lacedelli si Achille


https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1810976

Compagnoni, in cadrul expeditiei italiene din 1954, condusa de Ardito Desio. Pana in februarie
2021, 377 de persoane au escaladat K2. Au fost inregistrate 91 de decese in timpul tentativelor
de ascensiune.

lucrare proprie, CC BY-SA 4.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=42469860

Imagine: Zacharie Grossen —

<INTOARCE-TE LA PAGINA PRINCIPALA>

SETARILE LECTIILOR (simple):

General
Numele: Lectie simpla
Descriere:

Aspect
Bara de progres: Nu

Afisarea meniului: Da

Disponibilitate


https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=42469860

Disponibil de la: Neactivat
Termen limita: Nu este activat
Termen limita: neactivat

Controlul fluxului

Permiteti revizuirea de catre cursanti: Da

Oferiti optiunea de a incerca din nou o intrebare: Nu
Numarul maxim de incercari pentru fiecare intrebare: 1

Note

Grad: Punct, 100

Categoria de note: Fara categorie
Nota de trecere: 0

Lectie practica: NU

Reincercari permise: Da

Setari comune pentru module
Disponibilitate: Arata pe pagina cursului
Numar de identificare: Nu este marcat
Fortati limba: Nu fortati

Mod grup: Nu exista grupuri

Acces restrictionat
Restrictii de acces: Niciuna

Conditii de finalizare

Adaugati cerinte: Marcat

Activitatea este finalizata atunci cand cursantii realizeaza toate urmatoarele:

Cursantul trebuie sa vizualizeze aceasta activitate pentru a o finaliza: Marcat

Cerinta incheiata: Nu este marcat

Se cere timpul petrecut: Nu este marcat

Cursantul trebuie sa primeasca o nota pentru a finaliza aceasta activitate: Nu este marcat



SETARILE LECTIILOR PE RAMURI:

Adaugati o pagina de continut

Pagina 1

Titlul paginii: Cei mai fnalti munti din lume
Continut 1:

Descriere: Europa

Salt 1: Mont Blanc

Continutul 2:

Descriere: America de Sud

Salt 2: Aconcagua

Continutul 3:

Descriere: Asia

Salt 3: Muntele Everest

Continutul 4:

Descriere: intrebéri

Salt 4: Cei mai inalti munti din lume - Q1

Pagina 2

Titlul paginii: Mont Blanc

Continutul 1:

Descriere: Europa - Urmatorul

Salt 1: Grossglockner

Continut 2:

Descriere: inapoi la pagina principald
Salt 2: Cei mai Tnhalti munti din lume
Pagina 3

Titlul paginii: Grossglockner
Continutul 1:

Descriere: Europa - Urmatorul

Salt 1: Triglav

Continut 2:

Descriere: inapoi la pagina principald
Salt 2: Cei mai Tnhalti munti din lume

Pagina 4

Titlul paginii: Triglav

Continutul 1:

Descriere: Intoarcere la pagina principal3
Salt 1: Cei mai inalti munti din lume

Pagina 5
Titlul paginii: Aconcagua



Continutul 1:

Descriere: America de Sud - Urmatorul
Salt 1: Nevado Ojos del Salado

Continut 2:

Descriere: intoarcere la pagina principald
Salt 2: Cei mai Tnhalti munti din lume

Pagina 6

Titlul paginii: Nevado Ojos del Salado
Continutul 1:

Descriere: America de Sud - Urmatorul
Salt 1: Monte Pissis

Continutul 2:

Descriere: intoarcere la pagina principal
Salt 2: Cei mai inalti munti din lume
Pagina 7

Titlul paginii: Monte Pissis

Continutul 1:

Descriere: intoarcere la pagina principal
Salt 1: Cei mai inalti munti din lume

Pagina 8

Titlul paginii: Muntele Everest
Continutul 1:

Descriere: Asia - Urmatorul

Salt 1: K2

Continutul 2:

Descriere: intoarcere la pagina principald
Salt 2: Cei mai Tnhalti munti din lume

Pagina 9

Titlul paginii: K2

Continutul 1:

Descriere: Asia - Urmatorul

Salt 1: Kangchenjunga

Continutul 2:

Descriere: Inapoi la pagina principal
Salt 2: Cei mai inalti munti din lume



SETARILE PAGINILOR DE INTREBARI

(Dupa toate paginile de continut)

intrebarea 1

Adaugati o intrebare Pagina

Selectati un tip de intrebare: Alegere multipla
Titlul paginii: Cei mai inalti munti din lume - Q1
Cuprinsul paginii: Mont Blanc este un munte situat:
Raspuns 1:

Raspuns: Raspuns: Asia

Sari: Raspuns: "Da: Aceasta pagina

Punctaj: 0

Raspunsul 2:

Raspundeti: Afrika

Sariti: Aceasta pagina

Punctaj: 0

Raspunsul 3:

Raspundeti: America de Sud

Sari: Aceasta pagina

Punctaj: 0

Raspuns 4:

Raspundeti: Europa

Sariti: Cei mai Tnalti munti din lume - Q2

Punctaj: 1



intrebarea 2:

Adaugati o intrebare Pagina

Selectati un tip de intrebare: Alegere multipla
Titlul paginii: Cei mai inalti munti din lume - Q2

Cuprinsul paginii: Cum se numeste varful din lantul muntos Anzi, care este cel mai nalt varf din
America de Sud, din ambele Americi si din emisfera sudica?

Raspuns 1:

Raspundeti: Raspunsul: Coropuna
Sariti: Aceasta pagina

Punctaj: 0

Raspunsul 2:

Raspundeti: EI Muerto

Sari: "Aceasta pagind”

Punctaj: 0

Raspuns 3:

Raspundeti: Aconcagua

Sariti: Cei mai inalti munti din lume - Q3
Punctaj: 1

Raspuns 4:

Raspundeti: Incahuasi

Sariti: Aceasta pagina

Punctaj: 0

Intrebarea 3:

Adaugati o intrebare Pagina



Selectati un tip de intrebare: Multichoice

Titlul paginii: Cei mai inalti munti din lume - Q3
Cuprinsul paginii: Cel mai inalt munte din Asia este:
Raspuns 1:

Raspunsul 1: Muntele Everest

Salt: Cei mai inalti munti din lume

Punctaj: 1

Raspunsul 2:

Raspundeti: Kinabalu

Sariti: ,,Aceasta pagina”

Punctaj: 0

Raspuns 3:

Raspundeti: Muntele Apo

Sariti: Aceasta pagina

Punctaj: 0

Raspuns 4:

Raspundeti: Noshaq

Sari: Aceasta pagina

Punctaj: 0



Verificarea prealabila a cursului — Ce stiti deja?

1. Care este scopul principal al utilizarii activitatii Lectia in Moodle?
a) Pentru a stabili o platforma pentru discutiile dintre studenti
b) Pentru a organiza continutul intr-un format structurat si interactiv
c) Pentru a facilita evaluarea si feedback-ul intre colegi
d) Pentru a furniza teste si evaludri online

2. Cum ati descrie o pagina de intrebari?
a) O pagina care contine materiale de invatare sau multimedia.
b) Un set de pagini grupate impreuna in cadrul unei lectii.
c) O pagina in care elevii raspund la o intrebare sau iau o decizie.
d) O pagina care marcheaza sfarsitul unui traseu de ramificare.
3. Care este scopul utilizarii functiei "Cluster" intr-o lectie Moodle?
a) Pentru a stabili continutul lectiei in categorii
b) Pentru a permite gruparea paginilor conexe in cadrul lectiei
c) Pentru a facilita urmarirea progresului elevilor si a starii de finalizare a lectiei
d) Niciuna dintre cele de mai sus

4. Ce tip de continut poate fi inclus intr-o activitate Lectie Tn Moodle?
a) Text siimagini
b) Audio sivideo
c) Documente incorporate si linkuri externe
d) Toate cele de mai sus

Lectia de explorare — Verificarea intelegerii cursului

1. Tntrebérile pot fi adaugate la activitatea Lectia:
a) manual, prin addugarea unei pagini de intrebari
b) din banca de intrebari
c) prinimportarea lor dintr-un fisier
d) din banca de intrebari a activitatii Lectia

2. Care dintre urmatoarele afirmatii descrie cel mai bine "Pagina de continut" din activitatea
Lectie Moodle?
a) Contine intrebari la care elevii trebuie sa raspunda pentru a progresa.
b) Ofera materiale de invatare sau multimedia.
c) Marcheaza sfarsitul unei lectii.
d) Este utilizata pentru activitati de evaluare intre colegi.



3. Care dintre urmatoarele afirmatii descrie cu exactitate diferenta dintre activitatea Lectie si
resursa Carte in Moodle?

a) Activitatea Carte este conceputa pentru a furniza continut structurat cu elemente
interactive, cum ar fi testele si scenariile ramificate, in timp ce activitatea Lectie prezinta
continutul intr-un mod liniar, similar cu citirea unei carti.

b) Activitatea Lectie permite navigarea secventiala prin diverse pagini sau sectiuni,
incorporand adesea elemente multimedia si chestionare, in timp ce activitatea Carte
prezinta continutul intr-un mod liniar, cu capitole si subcapitole.

c) Activitatea Book (Carte) este potrivita pentru utilizare in cazuri precum tutoriale,
module de formare si povestiri interactive, in timp ce activitatea Lesson (Lectie) este
ideala pentru organizarea continutului textual, cum ar fi manualele de curs, manualele si
ghidurile de referinta.

4. Marcati toate afirmatiile care, in opinia dumneavoastra, sunt corecte:
a) este utild schitarea lectiei inainte de a crea lectia
b) paginile de intrebari sunt afisate in meniu
c) studentul poate oricand sa revada lectia de la inceput
d) o lectie marcata pentru practica nu va fi afisata in Grades

5. Marcati toate afirmatiile legate de un cluster.
a) Un cluster este un grup de pagini de continut care este prezentat aleatoriu elevilor
pentru a le oferi acestora o experienta de invatare personalizata,
b) Tntr-un cluster poate exista un numar nelimitat de intrebdri.
¢) Un cluster este adaugat la o lectie prin adaugarea unei ramuri la prima intrebare care
urmeaza sa fie afisata elevului.

Sfarsitul unui cluster este marcat de o pagina de "sfarsit de cluster”.



Evaluarea in mediul online: Workshop de
Explorare

Bun venit

Acest program gratuit de cursuri scurte este conceput pentru a va ajuta sa intelegeti evaluarea
in mediul online.

Dupa ce finalizati toate cursurile si activitatile, veti primi un certificat pentru finalizarea
capitolului despre ,,Workshop (atelier) de Explorare”.

\°— &

Imagine: Workshop (atelier)
Anunturi (Forum)
Stiri generale si anunturi de la facilitatorii cursului.
Despre acest curs (Carte)

Tnainte de a incepe, consultati prezentarea generald a cursului, rezultatele invatarii, structura
cursului si informatiile privind finalizarea si evaluarea.

Prezentare generala a cursului
Scop
Tn acest curs intermediar veti invita:
e Cum sa configurati o activitate workshop (atelier).
Conditii prealabile

Daca sunteti nou in Moodle, va sugeram sa urmati cursul Introducere in Moodle Tnhainte de a-I
incepe pe acesta.

Tnainte de a incepe acest curs, este de asteptat s3 stiti deja:



e Cum sa va evaluati cursantii.
Format

Acesta este un curs in ritm propriu fara moderare activa. Sunteti incurajat sa discutati idei in
forumurile de discutii si sa raspundeti la intrebarile altor cursanti.

Timpul de invatare

Timpul de invatare estimat pentru finalizarea acestui curs este de 3 ore.
<INAINTE>

Rezultatele invatarii:

La sfarsitul acestui curs, participantii vor fi capabili sa:

e I|dentificati principalele caracteristici si setari disponibile in cadrul activitatii Workshop,
inclusiv criteriile de evaluare, formatele de depunere si optiunile de evaluare.

e Creati si configurati activitatile Workshop pentru a le alinia cu obiectivele de invatare si
criteriile de evaluare specifice.

e Oferiti sprijin si clarificari elevilor, dupa cum este necesar, pe parcursul procesului de
atelier.

e Analizati evaluarile colegiale si feedback-ul furnizat de student;i;

<INAPOI><INAINTE>
Structura cursului
Introducere

Aflati cum functioneaza cursul, verificati-va cunostintele anterioare si participati la o discutie
generala optionala.

Exemple de evaluare a atelierului

Vedeti cum diferite metode de evaluare rezulta in diferite moduri de utilizare a acestei activitati
Verificare curs

Testati-va intelegerea n chestionarul final.

<INAPOI><INAINTE>

Competente digitale



"A fi competent digital inseamna a utiliza tehnologiile digitale intr-un mod increzator si sigur"
(DigComp 2.0).

Cursurile Moodle Academy Calea de invatare a Educatorului utilizeaza o versiune specifica
Moodle a Cadrului de Competente Digitale pentru Educatori (DigCompEdu). Acesta este acelasi
cadru utilizat de Certificarea avansata Moodle Educator (MEC).

Acest curs se refera la urmatoarele competente:
3.3 Tnvatare colaborativ

3.4 Tnvatare autoreglata

4.1 Strategii de evaluare

4.3 Feedback si planificare

Finalizare si evaluare
Pentru a finaliza cursul, trebuie sa efectuati urmatoarele activitati:

e Consultati cartea ,Despre acest curs”.

e Incercati cel putin o datd sd rispundeti la chestionarul ,Verificarea prealabild a cursului:
Ce stiti deja?

e Vizualizati lectia ,,Despre activitatea de atelier” (este necesar sa terminati)

e Vizualizati atelierul ,,Exemplu de atelier - notarea cumulativa

e Vizualizati pagina ,Evaluare cumulativa - Setari activitate”.

e Vizualizati atelierul ,Exemplu de atelier - comentarii

e Vizualizati pagina ,,Comentarii - Setari activitate”.

e Vizualizati atelierul ,,Exemplu de atelier - rubrici

e Vizualizati pagina ,Rubrici - Setari activitate”.

e Atelierul de explorare: Testul , Verifica-ti intelegerea”, obtinand 80% sau mai mult

Finalizarea activitatilor
e Unele activitati sunt marcate automat ca fiind finalizate pe baza unor criterii specifice.
e Unele activitati necesita sa le marcati manual ca fiind finalizate.

Asigurati-va ca finalizati activitatile in conformitate cu conditiile lor de finalizare.

Certificatul cursului

La finalizarea cu succes a acestui curs, vi se va acorda automat un certificat pentru a prezenta
abilitatile si cunostintele pe care le-ati obtinut.

<INAPOI><INAINTE>

Versiuni Moodle



Activitatile si capturile de ecran din acest curs sunt bazate pe tema standard Boost si pe cea
mai recenta versiune a Moodle LMS, in prezent 4.1. Consultati prezentarea generala a
documentatiei Moodle 4.1 si Noile caracteristici

4.1.Daca site-ul dvs. Moodle arata diferit, intrebati personalul de asistenta Moodle despre tema
si versiunea utilizate.

Puteti accesa documentatia despre versiunile anterioare acceptate ale Moodle LMS mai jos:
e Prezentare generala a documentatiei Moodle 4.0 si documentatia New Features 4.0
e Prezentare generala a documentatiei Moodle 3.11 si documentatia Caracteristici noi
3.11
e Prezentare generala a documentatiei Moodle 3.9 si documentatie Caracteristici noi 3.9

<URMATOAREA PAGINA>
Credite

Multe multumiri urmatoarelor persoane care au contribuit la acest curs, fie ca au furnizat
continut si instructiuni, fie ca au oferit feedback pentru a ajuta la imbunatatirea designului
acestui curs.
e Sandra Kucina Softi¢, Universitatea din Zagreb, Centrul Universitar de Calcul (SRCE),
Croatia;
e Tona Radobolja, Universitatea din Zagreb, Centrul universitar de calcul (SRCE), Croatia
e Ana Zemljak Pecina, Universitatea din Zagreb, Centrul universitar de calcul (SRCE),
Croatia

<URMATOAREA PAGINA>

Jurnal de modificari

Toate modificarile notabile la acest curs vor fi documentate in aceasta pagina.
<URMATOAREA PAGINA>

Licente

L—‘H:Creative Commons Licence Acest curs de (Universitatea din Zagreb, Centrul

Universitar de Calcul, Croatia) si Moodle Academy (Moodle Pty Ltd) este licentiat sub CC BY 4.0.
Resurse originale disponibile la Moodle Academy.

o Cititi mai multe despre cum ar trebui sa atribuiti aceasta lucrare.

<SFARSITUL CARTII>



Anunturi (Forum)

Desi acest curs nu este facilitat in mod activ, sunteti binevenit sa puneti intrebari si sa discutati
idei aici, iar comunitatea noastra Moodle Academy va Tncerca sa raspunda.

De ce sa nu va abonati la acest forum si sa 1i sprijiniti si pe altii pe masura ce parcurg cursul?

Va rugam sa postati doar mesaje semnificative pe acest forum de discutii. Alte mesaje vor fi
eliminate.

Verificarea prealabila a cursului: Ce stiti deja (chestionar)
Un chestionar pentru testarea cunostintelor anterioare ale cursantilor.
1l puteti realiza cat de des doriti. Acesta nu vi va afecta nota finala.

1. Prin ce difera activitatea Atelier Moodle de activitatea Tema?
a) Activitatea Workshop este conceputa pentru colaborare sincrona, in timp ce
activitatea Assignment este asincrona.
b) Activitatea Atelier suporta evaluarea colegiala, in timp ce activitatea Sarcina
permite doar notarea de catre profesor.
c) Activitatea Atelier permite evaluarea colegiala, in timp ce activitatea Sarcina nu
permite acest lucru.

2. Care dintre urmatoarele descrieri descrie cel mai bine ,,Formularul de evaluare” din
activitatea Atelier Moodle?

a) Este un model care ghideaza studentii in crearea lucrarilor lor.

b) Este un set de criterii sau rubrici utilizate de evaluatori pentru a evalua lucrarile
studentilor.

c) Este un rezumat al progresului studentilor si al stadiului de finalizare.

d) Este un forum de discutii in care studentii pot oferi feedback cu privire la lucrarile
celorlalti.

3. Care este scopul principal al activitatii Atelier Moodle?
a) Pentru a facilita intalnirile si discutiile online sincrone.
b) Sa permita organizarea materialelor de invatare intr-un format structurat.
c) Sa permita stabilirea de teste si evaluari cu notare automata.
d) Pentru a oferi o platforma de evaluare colegiala si feedback.

4. Care este o caracteristica cheie a activitatii Moodle Workshop care sprijina evaluarea
colegiala?
a) Anonimatul: Evaluatorii nu pot vedea identitatea elevilor ale caror lucrari le
evalueaza.
b) Notarea automata: Evaluarile sunt notate automat pe baza unor criterii
predefinite.



c) Interventia profesorului: Profesorii au control deplin asupra procesului de
evaluare si pot trece peste deciziile evaluatorilor.

d) Comunicare sincrona: Elevii pot colabora in timp real in timpul procesului de
evaluare.

<FINALIZARE>
Workshop

O activitate de workshop este unul dintre cele mai complexe module disponibile n sistemul
Merlin, datorita numarului mare de posibilitati sia modului complex de clasificare. Acesta este
utilizat pentru prezentarea lucrarilor studentilor, care sunt apoi distribuite intre studenti pentru
evaluare si/sau comentarii (inclusiv autoevaluare), pe baza unei scale de notare specificate de
profesor.

Scopul acestei activitati este ca studentii sa dobandeasca cunostinte sau sa aplice cunostintele
dobandite atunci cand creeaza lucrari si evalueaza continutul creat de colegii lor pe baza mai
multor criterii prestabilite sau elemente de evaluare specificate de catre profesor. Profesorul
selecteaza cu atentie criteriile pentru a obtine cel mai bun efect de invatare.

Nota totald consta din evaluarea profesorului si evaluarile facute de ceilalti studenti. Nota
depinde, de asemenea, de calitatea evaluarilor colegilor, in special de argumentele detaliate
privind evaluarile date.

Pentru adaugarea activitatii Workshop selectati urmatoarele:
Adaugati o activitate sau o resursa - Workshop.

<INAINTE>

Setari pentru activitatile de Workshop

n setdrile generale, este necesar s3 introduceti numele workshopului (Workshop name) si o
scurta descriere (Description) in care profesorul le ofera participantilor toate informatiile
necesare si instructiuni detaliate pentru toate etapele de implementare ale acestuia. Textul
introductiv poate fi afisat si pe pagina de garda a cursului prin selectarea optiunii Afisare
descriere pe pagina cursului (Display description on course page).



v General

Workshop name @ Workshop
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Workshop template

L] Display description on course page @

Imagine: Setdri Generare pentru activitatea de Workshop

n sectiunea Setdri de notare (Grading settings), profesorul stabileste tipul de afisare a notelor.

e Strategii de notare: profesorul stabileste metoda de notare a prezentarilor si determina
formele de evaluare utilizate. Aceasta optiune poate fi setatd la Comentarii, Evaluare
cumulativa, Numar de erori si Rubrica.

o Notarea cumulativa: presupune ca studentii sa isi evalueze colegii in raport cu un set de
aspecte si sa acorde o nota numerica cu ponderarea si comentariile corespunzatoare.
Nota finala este calculata pe baza notelor separate si a ponderilor respective.

e Comentarii: studentii dau comentarii cu privire la aspecte specificate, dar nu se poate
acorda nicio nota. Comentariile sunt introduse in cdmpul corespunzator sau ca
raspunsuri la un grup de intrebari.

o Numar de erori: comentariile si o evaluare de tip da/nu sunt date de catre studenti cu
privire la afirmatii specificate. De exemplu, este necesar sa se stabileasca daca sunt
indeplinite anumite criterii pentru fiecare asertiune. Nota totala depinde de numarul de
raspunsuri Da si Nu.

e Rubrica: consta intr-un set de criterii (de la 0 la 20), iar numarul de puncte pentru
fiecare criteriu poate fi selectat. Fiecare criteriu din rubrica se refera la un domeniu
specific care trebuie evaluat. Pentru fiecare criteriu, sunt prevazute mai multe niveluri
descriptive ordonate si se atribuie o nota numerica pentru fiecare dintre aceste niveluri.
Rubricile vor genera o nota numerica si nu pot fi utilizate doar pentru evaluarea
formativa. Va rugam sa retineti ca, in prezent, nu este posibil sa importati sau sa utilizati



rubrici create in alta parte.

o Nota de prezentare: aceasta setare specifica nota maxima care poate fi obtinuta pentru
lucrarile prezentate. Scala este cuprinsa intre 0 si 100.

o Nota de prezentare pentru a trece: aceasta setare determina nota minima necesara
pentru a trece. Aceasta valoare este utilizata la finalizarea activitatii si a cursului,
precum si in registrul de note, unde notele de trecere sunt evidentiate cu verde, iar
notele de nepromovare cu rosu.

o Nota pentru evaluare: aceasta setare specifica nota maxima care poate fi obtinuta
pentru evaluarea lucrarilor prezentate de alti studenti. Scara este, de asemenea, intre 0
si 100.

o Nota de evaluare pentru a trece: aceasta setare determinad nota minima necesara
pentru a trece pentru evaluarea lucrarilor prezentate de alti studenti. Aceasta valoare
este utilizata la finalizarea activitatilor si a cursurilor, precum si in registrul de note,
unde notele de trecere sunt evidentiate cu verde, iar notele de nereusita cu rosu.

® Locul zecimalelor in note: profesorul poate seta ca notele sa fie afisate cu un numar
specificat de zecimale.

Setdrile Nota de prezentare (Grade for submission) si Nota de prezentare pentru a trece
(Submission grade to pass) determina numarul total de puncte pe care studentii le primesc
pentru atelier.

Baremurile utilizate in alte activitati pot fi folosite si in Ateliere de lucru, iar acestea pot fi create
in blocul Administrare - Note - Bareme.

Dupa salvarea setarilor selectate, sistemul solicita indeplinirea conditiilor pentru metoda de
evaluare selectata (criterii, rubrici, intrebari), iar pentru fiecare dintre acestea trebuie stabilite
punctele. Aceste puncte nu sunt in legatura directa cu nota finala.



v Grading settings

Grading strategy @ | Accumulative grading + |

Grade for (2] | 80 = || Uncategorised # |
submission

Submission grade @ | 40 |
to pass

Grade for (2] | 20 % || Uncategorised # |
assessment

Assessment grade @ | 10 |
to pass

Decimal places in | 0= |

grades
Imagine: Setari de notare

Tn Setari de trimitere, profesorul editeaza setdrile pentru faza de trimitere. Textul pe care
profesorul il introduce Tn casuta Instructiuni de trimitere este vizibil pentru cursanti imediat
dupa ce fac clic pe link-ul de la Workshop. Se recomanda sa puneti acolo toate informatiile
necesare pentru trimiterea cu succes a lucrarilor.



v Submission settings
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Instructions for submission
y

Submission types M Online text [JRequired

File attachment []Required
Maximum number of 2 =
submission
attachments
Submission (= pdf BhG s PDF document .pdf

attachment
allowed file types

Maximum submission Site upload limit (100 MB) =
attachment size

Late submissions [ Allow submissions after the deadline @

Imagine: Setadri de incarcare

Metoda de transmitere este determinata de optiunea Tipuri de transmitere. Este posibil sa
trimiteti un text online sau un fisier atasat si sa specificati daca este necesara trimiterea
acestora.

Este posibil sa setati Numarul maxim de atasamente trimise, adica numarul de fisiere atasate si
Tipurile de fisiere permise pentru atasare, adica tipurile de fisiere atasate pot fi restrictionate
prin furnizarea unei liste de tipuri de fisiere permise.

De asemenea, este posibil sa setati dimensiunea maxima a atasamentului trimis pentru toate
atasamentele.

De asemenea, profesorul poate permite studentilor sa incarce lucrarile dupa termenul limita,
selectand optiunea Lucrari intarziate (Late submissions). Acestia nu pot edita sau modifica nicio
trimitere tardiva - pot face trimiterea doar o singura data. Daca sunt activate trimiterile tarzii,
profesorul va trebui sa verifice Tn mod regulat si sa atribuie trimiterile pentru evaluare manual



sau prin selectie aleatorie.

Setarile de baza pentru etapa de evaluare a cererilor sunt stabilite Tn setarile de evaluare. Se
recomanda ca profesorul sa scrie Instructiunile de evaluare in detaliu, astfel incat studentii sa
inteleaga ce se asteapta de la ei Thainte de a incepe sa evalueze lucrarile altor studenti.
Instructiunile devin vizibile pentru studenti atunci cand profesorul a activat etapa de evaluare a
lucrdrilor trimise.

De asemenea, profesorul poate permite studentilor sa isi evalueze propria lucrare, selectand
optiunea Studentii isi pot evalua propria lucrare (Students may assess their own work option).
Optiunea este, de asemenea, influentata de metoda profesorului de alocare a lucrarilor trimise
pentru evaluare. Daca alocarea este programata si exista multi studenti la curs, exista mai
putine sanse ca acestora sa li se aloce propria lucrare pentru autoevaluare.

v Assessment settings
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8~ I <> = O us

Instructions for assessment

Use self-assessment Learners may assess their own work @

Imagine: Setari de Evaluare

in Feedback, profesorul poate utiliza modul Feedback general pentru a permite sau a impiedica
studentii sa scrie un feedback general in partea de jos a formularului de evaluare atunci cand
evalueaza lucrarile trimise. Optiunea poate fi setatd ca fiind optionald sau obligatorie, iar
profesorul poate seta, de asemenea, numarul permis de atasamente de feedback in Numar
maxim de atasamente de feedback global. in Concluzie, profesorul poate introduce textul care
va fi afisat studentilor la finalul activitatii. Se recomanda sa instruiti studentii cu privire la modul in



care pot accesa notele, precum si sa ii instruiti cu privire la activitatile ulterioare.

v Feedback

Overall feedback @ Enabled and optional %

mode

Maximum number of 0=
overall feedback
attachments

Conclusion (7] 1 Av B I = 1= = O R O @ R @

Thank you for participating in this workshop.

Imagine: Setdri de Feedback

Tn Exemple de prezentiri, se stabileste dacd studentii pot vedea exemple de prezentdri. Daca
optiunea Utilizare exemple este activata, studentii pot incerca sa evalueze una sau mai multe
prezentari de exemplu pentru a se antrena si pot compara evaluarea lor cu o evaluare de
referinta. Tn cazul in care li se solicitd s3 evalueze prezentdri date ca exemplu, profesorul poate
decide daca sa o faca inainte sau dupa ce acestia si-au predat propriile prezentari, dar cu
siguranta Tnainte de evaluarea colegilor.

Profesorul poate pregati exemple de prezentari (unul sau mai multe) in faza de pregatire a
worksopului.

Nota nu se ia In considerare Tn nota de evaluare.

n cadrul programului Disponibilitate (Availability), profesorul stabileste etapele de predare si
evaluare. Datele de deschidere si de inchidere sunt stabilite pentru depunerea lucrarilor de
catre studenti, precum si pentru evaluarea reciproca. Datele stabilite de profesor in optiunile
Deschidere pentru depuneri de la (Open for submissions from), Termen limita pentru
depuneri (Submissions deadline), Deschidere pentru evaluare de la (Open for assessment



from) si Termen limita pentru evaluare (Deadline for assessment) vor aparea in blocul
Calendar. Optiunea Disponibilitate permite profesorului sa decida daca doreste ca workshopul
sa fie inchis sau deschis. Prin setarea datei pentru Deschidere pentru depuneri de la (Open for
submissions from)si lasand deschisa optiunea Termen limita pentru depuneri (Submissions
deadline), workshopul devine o activitate continua. Pentru a seta datele de deschidere si
inchidere pentru depuneri si evaluare, este necesar sa bifati optiunea Activare (Enable) in
dreptul optiunii pe care doriti sa o activati. Dupa aceea, este posibil sa setati datele de langa
optiunea dorita.

Daca se selecteaza Treci la faza urmatoare dupa termenul limita de depunere (Switch to the
next phase after the submissions deadline) si se stabileste Termenul limita de depunere,
workshopul va trece automat la faza de evaluare a depunerii dupa expirarea termenului limita
de depunere. Daca optiunea specificata este activata, se recomanda sa se utilizeze alocarea
programati. In cazul in care lucrdrile nu sunt alocate, acestea nu pot fi evaluate, chiar dac
workshopul este setat in faza de evaluare a prezentarilor.

v Availability

Open for submissions 31 % May = 2023 = 12 = 00 # | @ MEnable
from
Submissions deadline 31 = July = 2023 % 18 = 00 # | @ & Enable

Switch to the next phase after the submissions deadline @

Open for assessment 31 % || July s 2023 % 18 # 01 # | @ Enable
from

Deadline for 11 % || August & || 2023 % || 18 % || 00 # | @ MEnable
assessment

Imagine: Setari de disponibilitate

<INAPOI><INAINTE>

Etapele de configurare a workshopului

Fluxul de lucru pentru modulul Workshop poate fi considerat ca avand cinci faze:
e Faza de configurare;
e Fazade trimitere/predare;
e Fazade evaluare;
e Faza de notare;
e Fazadeinchidere.



Activitatea tipica a unui workshop poate dura zile sau chiar saptamani. Profesorul poate comuta
activitatea de la o faza la alta.

Progresul activitatii este vizibil Tn asa-numitul instrument de planificare a workshopului. Acesta
afiseaza toate fazele Workshopului si o evidentiaza pe cea curenta. De asemenea, acesta
enumera toate sarcinile pe care utilizatorul le are n faza curenta, cu informatii despre faptul ca
sarcina este finalizata sau inca neterminata sau chiar esuata.

Pentru a activa o faza, este necesar sa selectati pictograma: O (Start phase) astfel incat
aceasta sa devina disponibild pentru studenti.

Faza de setare

Dupa ce toate setarile workshopului au fost editate si modificarile au fost salvate, workshopul
se afla inca in Faza de configurare pentru ca profesorul sa poata stabili criteriile pentru
evaluarea reciprocd. In functie de strategia de evaluare aleas3 (Comentarii, Evaluare
cumulativa, Numar de erori, Rubrici), profesorul stabileste criteriile sau afirmatiile prin
selectarea optiunii Editare formular de evaluare.

Tn aceastd faz3 initiald a atelierului, studentii nu pot face nimic (nu-si pot modifica nici lucrarile
trimise, nici evaluarile). Profesorii pot folosi aceasta faza pentru a schimba setarile
Workshopului, pentru a modifica strategia de notare sau pentru a ajusta formularul de evaluare
etc. Profesorul poate trece la aceasta faza oricand are nevoie sa modifice setarile Workshopului
si sa ii impiedice pe studenti sa isi modifice trimiterile.

Daca este necesar, profesorul poate, de asemenea, sa adauge un exemplu de prezentare,
selectand optiunea Adauga exemple de prezentari si sa il puna la dispozitia studentilor in
timpul prezentarii propriilor lucrari.

Dupa ce toate setarile au fost editate, profesorul poate trece manual la urmatoarea etapa a
atelierului selectand linkul Treci la faza urmatoare a etapei.

<INAPOI><INAINTE>

Faza de trimitere/predare

n faza de depunere, elevii isi depun lucrarile. Datele de control al accesului pot fi setate astfel
incat, chiar daca atelierul se afla in aceasta faza, trimiterea sa fie restrictionata doar la intervalul
de timp dat (Administrare atelier - Setdri - Disponibilitate -> Deschis pentru trimiteri si
Termen limita de trimitere).

Raportul de trimitere a lucrarilor permite profesorilor sa vada cine si-a trimis si cine nu si-a
trimis lucrarile si sa filtreze lucrarile studentilor in functie de trimiteri si de ultima modificare.

Un student are posibilitatea de a-si sterge propria lucrare daca este inca posibila editarea si



daca aceasta nu a fost evaluata. Un profesor poate sterge orice lucrare in orice moment; cu
toate acestea, daca a fost evaluata, va fi notificat ca si evaluarile vor fi sterse si ca notele celor
care au evaluat-o pot fi afectate.

n aceastd faza, profesorul poate, de asemenea, s3 aloce prezentiri prin selectarea optiunii
Alocarea prezentarilor (Allocate submissions). Exista trei tipuri de depuneri:

1. Alocare manuala

Profesorul poate selecta manual studentii care evalueaza si studentii care sunt evaluati pentru
fiecare trimitere. Acestia pot face evaluari colegiale chiar daca nu si-au trimis inca propria
lucrare.

2. Alocare aleatorie
Profesorul seteaza urmatoarele optiuni:
e Mod grup: este setat in setarile Workshopului.

o Numarul de recenzii: profesorul stabileste intre 0 si 30 de recenzii pentru fiecare
trimitere sau recenzent. Profesorul poate specifica fie numarul de recenzii pentru
fiecare trimitere, fie pentru fiecare recenzent.

e Impiedicarea recentziilor de citre colegii din acelasi grup: dacd Workshopul a fost setat
in modul Grup, profesorul poate impiedica studentii sa recenzeze trimiterile din cadrul
propriului grup. Tn acest caz, numai trimiterile din alte grupuri vor fi alocate studentilor.

e Eliminati alocarile curente: prin setarea acestei optiuni, toate alocarile anterioare vor fi
anulate.

e Participantii pot evalua fara sa fi trimis nimic: daca aceasta optiune este setata,
studentilor li se va permite sa evalueze trimiterile colegilor lor fara sa fi trimis nimic.

o Adaugati autoevaluari: daca profesorul seteaza aceasta optiune, impreuna cu evaluarea
colegilor, fiecare student va trebui sa isi evalueze si propria lucrare. Aceasta optiune
este utila pentru a-i invata pe studenti sa isi evalueze ih mod obiectiv propria lucrare.

3. Alocare programata

Daca este setata optiunea Treci la faza urmatoare dupa termenul limita de trimitere din
sectiunea Disponibilitate din setarile workshopului, activarea alocarii automate implica faptul
c4 sistemul va aloca automat studentilor trimiterile pentru evaluarea reciproca. in setérile de
alocare, profesorul poate alege Mod grup, Numar de evaluari per prezentare sau per evaluator
si poate seta optiunea impiedicati evaludrile de citre colegii din acelasi grup, Eliminati
alocarile curente, Participantii pot evalua fara sa fi prezentat nimic si Adaugati autoevaluari.



Tnainte de a-si preda lucrarea, un student poate arunca o privire la exemple de lucrari, dacs
profesorul a activat aceastd optiune. in acest caz, butonul pentru predarea lucrérii apare
studentilor dupa ce acestia au evaluat exemplul de predare. De asemenea, ei pot compara
evaluarea lor cu evaluarea de referinta a profesorului. Nota nu este luata in calcul in nota de
evaluare. Pentru ca aceasta optiune sa fie activata, profesorii trebuie sa incarce un exemplu de
lucrare si sa faca o evaluare de referinta a acestei lucrari.

Profesorii pot, de asemenea, sa editeze ulterior evaluarea de referinta, revenind la Faza de
configurare si selectand din nou Evaluare.

<INAPOI><INAINTE>

Faza de evaluare

n aceastd etap3, studentii evalueaza lucrarile care le-au fost repartizate pentru examinare. La
fel ca in faza de trimitere, accesul poate fi controlat prin ora si data (datele) specificata(e) in
care si/sau pana la care este permisa evaluarea (Administrare Workshop = Setari >
Disponibilitate - Deschis pentru evaluare din si Termen limita pentru evaluare).

e Evaluareaintre colegi

Daca aceasta optiune a fost activata, studentilor li se va aloca un anumit numar de exemple de
prezentari. Un student va fi notat pentru fiecare evaluare, iar aceasta nota, impreuna cu nota
pe care o primeste pentru propria prezentare, va constitui nota finala.

Aceasta este o componenta cheie a unui Workshop: sa incurajeze studentii sa evalueze munca
altor studenti si, astfel, sa invete unii de la altii. Acest lucru le va permite sa vada avantajele
muncii altor colegi si sd inteleagd mai bine cum s3 o imbunatéteascd pe a lor. in plus, sfaturile
pe care le primesc de la alti studenti le vor oferi un sens mai larg al propriei lor lucrari:
comentariile de la egal la egal le vor permite sa vada punctele slabe ale propriei lucrari pe care
altfel nu le-ar fi putut vedea.

e Auto-evaluarea

Daca aceasta optiune a fost activata, studentii isi pot evalua propria lucrare. Nota pentru
autoevaluare va face parte din nota finala de evaluare a lucrarilor, care, la randul ei, va face
parte din nota finala de la curs, impreuna cu nota lucrarilor.

Aceasta optiune le permite profesorilor sa vada daca studentii pot recunoaste punctele forte si
punctele slabe ale propriei lucrari si sa le evalueze in mod obiectiv. Este o modalitate buna
pentru studenti de a dezvolta un mod de gandire mai cuprinzator.

<INAPOI><INAINTE>



Faza de evaluare a notarii

n timpul acestei etape se calculeaza notele finale pentru lucrari si evaludri, iar profesorul poate
oferi feedback autorilor si evaluatorilor. Studentii nu-si mai pot modifica trimiterile sau
evaluarile in aceasta faza. Profesorii pot anula manual notele calculate.

n prezent, exista o singurd metoda de evaluare a notelor: Comparatie cu cea mai buna
evaluare (Comparison with the best assessment). Aceasta determina modul de calcul al notei
pentru evaluare, cu scopul de a calcula cea mai buna (cea mai corecta) evaluare ipotetica a unei
anumite lucrari prezentate.

De exemplu, un profesor foloseste Numarul de erori ca strategie de evaluare colegiala. Aceasta
strategie de evaluare consta in mai multe afirmatii, iar evaluatorii trebuie sa decida daca
afirmatia data este indeplinita sau nu. Evaluatorii trebuie sa marcheze Da sau Nu in dreptul
fiecarei afirmatii din formularul de evaluare. De exemplu, daca exista trei recenzenti - John,
Mark si Julia, iar formularul de evaluare contine trei criterii, autorul lucrarii va primi 100% din
notd daca toate criteriile/afirmatiile sunt indeplinite, 75% din nota daca sunt indeplinite doua
conditii, 25% din nota daca este indeplinita o singura conditie si 0% din nota daca recenzentii au
pus Nu pentru toate cele trei criterii (No for all three criteria).

Exemplu de evaluare:
e Ivan:da/da/nu
e Marko:da/da/nu
e Petra:nu/da/da/da
n acest caz, cea mai buna evaluare va fi:
e da/da/nu

Sistemul va atribui un punctaj de 100% celei mai bune evaluari. Apoi va calcula cu cat difera
evaludrile studentilor fata de cea mai buna evaluare. Cu cat diferenta este mai mare, cu atat
mai mica va fi nota de evaluare a unui anumit student evaluat. Setarile pentru Compararea
evaluarilor si Nota evaluarii determina cu cat va fi mai mica nota daca evaluarea studentului
difera semnificativ de cea mai buna evaluare.

Compararea evaluarilor are cinci optiuni: foarte permisiva, permisiva, corecta, stricta si foarte
stricta. Aceasta specifica cat de stricta ar trebui sa fie compararea evaludrilor. Daca se
selecteaza Compararea cu cea mai buna evaluare, toate evaluarile evaluatorilor vor fi
comparate cu cea mai buna evaluare a sistemului. Cu cat comparatia evaluarilor este mai
asemanatoare cu cea mai buna evaluare, cu atat mai buna este nota primita si viceversa.
Setarile determina cu cat de mult scad notele atunci cand acestea difera de cea mai buna
evaluare.



n aceasta fazd, profesorul poate modifica notele studentilor si poate recalcula notele, dac
este necesar. Atunci cand se alege un anumit mod de lucru, sub fiecare evaluare apare un
buton Setari de evaluare, iar optiunea Feedback pentru autor apare in partea de jos a paginiie.

Atunci cand se selecteaza butonul Setari de evaluare, profesorul poate vedea o imagine de
ansamblu a formularului de evaluare al unui anumit evaluator. De asemenea, profesorul poate
modifica Ponderea evaluarii si Anularea notei pentru evaluare si poate corecta independent
nota. De asemenea, este posibil sa scrie Feedback pentru evaluator.

Profesorul poate publica lucrarile anumitor studenti facand clic pe optiunea Publica trimiterea
din sectiunea Feedback pentru autor si, astfel, le poate pune la dispozitia altor studenti dupa ce
workshopul a fost inchis. De asemenea, poate anula nota pentru lucrarile trimise, poate
reevalua studentul si poate scrie un feedback.

<INAPOI><INAINTE>
Faza de inchidere

Pentru ca studentii sa isi vada notele, profesorul trebuie sa treaca la urmatoarea faza, adica sa
inchida workshopul. Se recomandé s& scrieti Inchiderea workshopului (Administrare workshop
- Setadri > Feedback - Inchidere/Close) care este afisatd studentilor la finalul activititii. Dup3
ce atelierul a fost inchis, notele acordate in aceasta activitate devin vizibile in Notele din curs.
Profesorul poate modifica notele finale ale workshopului direct in modulul Note.

n aceastd fazd, studentii pot vedea lucrérile lor, evaluirile depuse si evaludrile altor studenti
publicate de profesor.

<INAPOI><INAINTE>
Evaluarea muncii in echipa in mediul online

Evaluarea lucrului in echipa intr-un mediu online poate fi o provocare, dar nu imposibila. Este
important sa le oferiti studentilor criterii de evaluare si instructiuni clare, precum si sa va
asigurati ca metodele de evaluare sunt in concordanta cu obiectivele de Tnvatare si cu abilitatile
de lucru in echipa planificate. Pentru a evalua in mod cuprinzator munca in echipa intr-un
mediu online, de obicei se utilizeaza o combinatie de metode de predare si invatare.

lata recomandarile pentru evaluarea muncii in echipa in cadrul unui curs electronic:

e Stabiliti de la inceput obiective si asteptari clare pentru echipa. Comunicati in mod clar
ce se asteapta in ceea ce priveste colaborarea, comunicarea si finalizarea sarcinilor.

e incurajati echipele s3 isi evalueze periodic propria muncé in echip&. Puneti-le la
dispozitie o rubrica sau un set de criterii pentru a-si evalua colaborarea, comunicarea,
impartirea sarcinilor si eficienta generala ca echipa. Aceasta autoevaluare i poate ajuta
pe membrii echipei sa reflecteze asupra propriilor contributii si a domeniilor de



mbunatatire.

e Contributii individuale: Evaluati contributiile individuale la proiectul sau sarcina echipei.
Oferiti membrilor echipei oportunitati pentru a documenta si reflecta asupra
contributiilor lor individuale, cum ar fi mentinerea unui jurnal individual sau a unui
jurnal al activitatii lor. Acest lucru poate ajuta la diferentierea intre efortul individual si
performanta generala a echipei.

e Incorporati evaluarea reciprocd in procesul de evaluare. Membrii echipei pot oferi
feedback si pot evalua contributiile colegilor lor pe baza unor criterii specifice. Acest
lucru se poate face prin sondaje, scale de evaluare sau formulare de feedback
structurate.

e Evaluati calitatea si eficacitatea comunicarii si colaborarii in echipa. Acest lucru poate fi
evaluat prin utilizarea instrumentelor de colaborare online, a forumurilor de discutii sau
a platformelor de chat. Cautati dovezi de participare activa, comunicare respectuoasa,
schimb de idei si abilitati de rezolvare a problemelor.

e Desfasurati discutii de reflectie in echipa, in cadrul carora membrii echipei isi pot
impartdsi experientele, provocarile si lectiile invatate. Acest lucru se poate realiza prin
intermediul unor intalniri online sincrone sau al unor forumuri de discutii asincrone.
Evaluati profunzimea reflectiei si capacitatea membrilor echipei de a identifica punctele
forte, punctele slabe si strategiile de imbunatatire.

e 1n cazul in care existd un facilitator sau un instructor care supravegheazi echipa, acesta
poate observa si evalua dinamica echipei, comunicarea si colaborarea in timpul
reuniunilor de echipa sau al interactiunilor online. Facilitatorul poate oferi feedback si
contributii pe baza observatiilor sale.

e Atribuiti sarcini scrise de reflectie individuala in care membrii echipei pot reflecta asupra
experientei lor de lucru in echipd, a provocarilor cu care s-au confruntat si a lectiilor
fnvatate. Acest lucru permite auto-reflectia individuala si evaluarea propriei contributii
la echipa.

<INAPOI><FINALIZARE>



Exemplu de workshop — notare cumulativa

Workshop Settings Assessment form Submissions allocation More v

View Receive agrade Receive a passing grade

Setup phase

Setup phase Submission phase Assessment phase Grading evaluation Closed
Switch to the submission Switch to the assessment phase Close workshop O
Current phase @ : P
phaseC phase{ Switch to the evaluation
phase(
X setthe workshop Provide instructions ~ Caleulate
description for assessment
Provide instructions  +¢ Allocate
for submission submissions

) ~ Calculate
Edit assessment

: assessment grades
form

E

Prepare example

submissions =¥ Provide a
=~ Switch to the next conclusion of the
phase activity

Example submissions ~

Example submission - Team work #*
Grade: 64 of 80

Re-assess

Teamwork assessment#
No grade yet

Assess

Add example submission
Imagine: Notele cumulative

Setari de clasificare

Strategia de notare: notare cumulativa
Nota de prezentare: 80

Nota de prezentare pentru a trece: 40
Nota pentru evaluare: 20

Nota de trecere la evaluare: 10

Locuri zecimale in note: 0

Setari de trimitere
Instructiuni de trimitere: Trimiterea este obligatorie, iar dimensiunea maxima permisa a



fisierului este de 100 MB. Trimiterea nu va fi posibila dupa termenul limita.
Tipurile de trimitere:

Text online: marcat

Fisier atasat: marcat

Numarul maxim de atasamente:

Tipuri de fisiere atasate admise: Fara selectie

Dimensiunea maxima a fisierelor atasate: Limita de incarcare pe site
Transmiterea cu intarziere:

Permiterea trimiterilor dupa termenul limita: nu este marcat

Setari de evaluare

Instructiuni de evaluare: Evaluati lucrarile in conformitate cu criteriile date. Explicati numarul
de puncte alocate.

Utilizati autoevaluarea

Cursantii 1si pot evalua propria lucrare: nu este notata

Feedback

Modul general de feedback: activat si optional

Numarul maxim de atasamente de feedback global: 1

Concluzie:

Exemple de prezentari

Exemple de prezentari sunt furnizate pentru a exersa evaluarea: marcate

Modul de evaluare a exemplelor: evaluarea trimiterilor de exemple este voluntara.

Disponibilitate

Deschis pentru propuneri din: activat
Termenul limita de trimitere: enabled
Deschis pentru evaluare din: enabled
Termen limita pentru evaluare: activat

Setari comune ale modulelor
Disponibilitate: Afisat pe pagina cursului
Numarul de identificare: Nu este marcat
Fortati limba: Nu fortati

Mod grup: Nu exista grupuri

Acces restrictionat:
Restrictie de acces: Niciuna

Conditii de finalizare

Cursantul trebuie sa primeasca o nota pentru a finaliza aceasta activitate: Marcat
Nota de trecere: Marcat

Setati un memento in cronologie: Neactivat



Etichete

Etichete — Ne-selectionat
Faza de instalare
Formular de evaluare:

Aspect 1

Descriere: Lucrarea este legata de materialul de invatare.
Cea mai buna nota posibila

Tip: punct

Nota maxima: 10

Pondere: 1

Aspect 2

Descriere: Toate caracteristicile esentiale ale muncii in echipa sunt enumerate in lucrare
Cea mai buna nota posibila

Tip: punct

Nota maxima: 10

Pondere: 1



Exemple de workshopuri - comentarii

Workshop

Settings

Setup phase

Setup phase

Current phase @

X set the workshop
description

X Provide instructions
for submission
Edit assessment
form
Prepare example
submissions

< Switch to the next
phase

Submission phase
Switch to the submission
phase

=~ Provide instructions
for assessment
+ Allocate

submissions
=i

Example submissions ~

Teamwork assessmenty’

Grade: 80 of 80

Re-assess

Add example submission

Setari de clasificare

Assessment form

Submissions all

Assessment phase
Switch to the assessment
phase(0)

Imagine: Comentarii

Strategia de notare: comentarii

Nota de prezentare: 80

Nota de prezentare pentru a trece: 40

Nota pentru evaluare: 20

Nota de trecere la evaluare: 10

Locuri zecimale in note: 0

Setari de trimitere

Instructiuni de trimitere: Trimiterea este obligatorie, iar dimensiunea maxima

ocation More v

Receive a grade

Grading evaluation
phase

Switch to the evaluation
phase)

+ Calculate
submission grades

+ Calculate
assessment grades
Expe

<~ Provide a
conclusion of the
activity

Receive a passing grade

Closed
Close workshop ()

permisa a

fisierului este de 100 MB. Trimiterea nu va fi posibila dupa termenul limita.

Tipurile de trimitere:
Text online: marcat



Fisier atasat: marcat

Numarul maxim de atasamente:

Tipuri de fisiere atasate admise: Fara selectie

Dimensiunea maxima a fisierelor atasate: Limita de incarcare pe site
Transmiterea cu intarziere:

Permiterea trimiterilor dupa termenul limita: nu este marcat

Setari de evaluare

Instructiuni de evaluare: Evaluati lucrarile in conformitate cu criteriile date.
Utilizati autoevaluarea

Cursantii 1si pot evalua propria lucrare: nu este notata

Feedback

Modul general de feedback: activat si optional

Numarul maxim de atasamente de feedback global: 1

Concluzie:

Exemple de prezentari

Exemple de prezentari sunt furnizate pentru a exersa evaluarea: marcate

Modul de evaluare a exemplelor: evaluarea trimiterilor de exemple este voluntara.

Disponibilitate

Deschis pentru propuneri din: activat
Termenul limita de trimitere: activat
Deschis pentru evaluare din: activat
Termen limita pentru evaluare: activat

Setari comune ale modulelor
Disponibilitate: Afisat pe pagina cursului
Numarul de identificare: Nu este marcat
Fortati limba: Nu fortati

Mod grup: Nu exista grupuri

Acces restrictionat:

Restrictie de acces: Niciuna

Conditii de finalizare

Cursantul trebuie sa primeasca o nota pentru a finaliza aceasta activitate: Marcat
Nota de trecere: Marcat

Setati un memento in cronologie: Nu este activat

Etichete

Etichete — Neselectionat
Faza de instalare
Formular de evaluare



Aspect 1
Descriere: Lucrarea are legatura cu materialul de invatare.

Aspect 2
Descriere: Toate caracteristicile esentiale ale muncii in echipa sunt enumerate in lucrare.

Exemple de workshopuri - rubrici

Setari de clasificare

Strategie de notare: rubrica

Nota de prezentare: 80

Nota de prezentare pentru a trece: 40
Nota pentru evaluare: 20

Nota de trecere la evaluare: 10

Locuri zecimale in note: 0

Setari de trimitere

Instructiuni de trimitere: Trimiterea este obligatorie, iar dimensiunea maxima permisa a
fisierului este de 100 MB. Trimiterea nu va fi posibila dupa termenul limita.
Tipurile de trimitere:

Text online: marcat

Fisier atasat: marcat

Numarul maxim de atasamente:

Tipuri de fisiere atasate admise: Fara selectie

Dimensiunea maxima a fisierelor atasate: Limita de incarcare pe site
Transmiterea cu intarziere:

Permiterea trimiterilor dupa termenul limita: nu este marcat

Setari de evaluare

Instructiuni de evaluare: Evaluati lucrarile in conformitate cu criteriile date. Explicati nota de
nivel atribuita.

Utilizati autoevaluarea

Cursantii isi pot evalua propria lucrare: nu este notata

Feedback

Modul general de feedback: activat si optional

Numarul maxim de atasamente de feedback global: 1

Concluzie:

Exemple de prezentari

Exemple de prezentari sunt furnizate pentru a exersa evaluarea: marcate

Modul de evaluare a exemplelor: evaluarea trimiterilor de exemple este voluntara.



Disponibilitate

Deschis pentru propuneri din: activat
Termenul limita de trimitere: activat
Deschis pentru evaluare din: activat
Termen limita pentru evaluare: activat

Setari comune ale modulelor
Disponibilitate: Afisat pe pagina cursului
Numarul de identificare: Nu este marcat
Fortati limba: Nu fortati

Mod grup: Nu exista grupuri

Acces restrictionat:
Restrictie de acces: Niciuna

Conditii de finalizare

Cursantul trebuie sa primeasca o nota pentru a finaliza aceasta activitate: Marcat
Nota de trecere: Marcat

Setati un memento in Timeline: Nu este activat

Etichete
Etichete - Fara selectie

Rubrici:

Criteriul 1

Descriere: Contributia la munca in echipa

Grad de nivel si definitie: 0

Membrul echipei in cea mai mare parte nu indeplineste nicio sarcina.

Gradul si definitia nivelului: 1

Membrul echipei finalizeaza un numar mic de sarcini, semnificativ mai putin decat ceilalti
membri ai echipei

Gradul si definitia nivelului: 2

Membrul echipei finalizeaza un numar egal de sarcini cu cel al celorlalti membri ai echipei.
Criteriul 2

Descriere: Finalizarea la timp a sarcinilor

Gradul si definitia nivelului: 0

Membrul echipei nu finalizeaza sarcinile la timp

Gradul si definitia nivelului: 1

Membrul echipei indeplineste sarcinile, dar adesea numai dupa ce i se reaminteste de catre alti
membri ai echipei sau dupa expirarea termenului limita

Grad si definitie: 2

Membrul echipei indeplineste sarcinile in mod responsabil si la timp, respectand si indeplinind
termenele stabilite



Perspectiva profesorului asupra fazelor atelierului in imagini (Pagina)
Faza de incarcare

WORKSHOP
Workshop example - accumulative grading

o
00
D

Workshop Settings Assessment form Submissions allocation More ~

Receive a grade  Receive a passing grade

Submission phase

Setup phase Submission Assessment phase Grading evaluation Closed

Switch to the setup phase Switch to the assessment phase Close workshopO
Phase phaseo Switch to the evaluation
Current phase . phaseo

X set the workshop ~¢ Provide instructions

for assessment

=< Allocate

submissions
expected: 0
submitted: 0
to allocate: 0

Edit assessment

form

/' Prepare example = Switch to the next
submissions phase ~¢ Provid

Imagini: Faza de incarcare



Faza de evaluare

Workshop

Settings

Assessment phase

Setup phase
Switch to the setup phase

X set the workshop
description

X Pprovide instructions
for submission

&/ Edit assessment
form

v Prepare example
submissions

Submission phase
Switch to the submission

phaseO

X Provide instructions
for assessment

=~ Allocate
submissions
expected: 0
submitted: 0

to allocate: 0

Workshop grades report ~

Assessment form

Assessment

phase
Current phase .

5 Switch to the next
phase

Submissions allocation

More v

Receive a grade

Grading evaluation
phase

Switch to the evaluation

phaseo

« Calculate
submission grades
expected: 0
calculated: 0

« Calculate

assessment grades
expected: 0
calculated: 0
<~ Provide a
conclusion of the

activity

Receive a passing grade

Closed
Close workshopo

Firs'“’IEHWE'ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Las‘tnamemABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Imagini: Faza de evaluare



Faza de notare si de evaluare

P9 \WORKSHOP

=2| Workshop example - accumulative grading

Workshop ~ Settings  Assessment form

v Grading evaluation settings

® ‘fair e\

Re-calculate grades

Grading evaluation phase

Comparison of
assessments

Setup phase Submission phase Assessment phase

Switch to the setup phase Switch to the submission

phaseo

Switch to the assessment
phaseo

X Provide

X Set the workshop nstructions

description for assessment
7< Provide instructions £ Allocate
for submission

4/ Edit assessment

form

+/ Prepare example

submissions

Submissions allocation

More v

Receive a grade

Grading

evaluation phase
Current phase .

+/ Calculate
submission grades
expected: 0
calculated: 0

+/ Calculate
assessment grades

expected: 0
calculated: 0

X Provide a
conclusion of the
activity

~¢ Switch to the next
phase

Grading evaluation method@ ‘ Comparison with the best assessment #

Imagini: Faza de evaluare

Receive a passing grade

Closed
Close workshopo



Verificarea prealabila a cursului: Ce stiti deja?

1. Care este scopul principal al activitatii workshopului Moodle?
a) Safaciliteze intalnirile si discutiile online sincrone.
b) Pentru a oferi o platforma pentru evaluarea si feedback-ul intre colegi.
c) Pentru a permite organizarea continutului instructiv al materialelor de invatare
intr-un format structurat.
d) Pentru a permite stabilirea de teste si evaludri cu notare automata.

2. Prin ce se deosebeste activitatea workshopului Moodle de activitatea Tema de lucru?
a) Activitatea Workshop permite evaluarea intre colegi, in timp ce activitatea
Assignment nu permite acest lucru.
b) Activitatea Workshop este conceputa pentru colaborare sincrond, in timp ce
activitatea Atriburire este asincrona.
c) Activitatea de workshop permite evaluarea intre colegi, in timp ce activitatea
Atribuire permite doar notarea de catre profesor.

3. Care este o caracteristica cheie a activitatii Workshop de lucru Moodle care sprijina
evaluarea reciproca?

a) Anonimatul: Evaluatorii nu pot vedea identitatea studentilor a caror lucrare o
evalueaza.

b) Comunicarea sincrona: Studentii pot colabora in timp real in timpul procesului de
evaluare.

c) Notarea automata: Evaluarile sunt notate automat pe baza unor criterii
predefinite.

d) Interventia instructorului: Instructorii au control deplin asupra procesului de
evaluare si pot anula deciziile evaluatorilor.

4. Care dintre urmatoarele descrie cel mai bine "Formularul de evaluare" din activitatea
Workshop Moodle?

a) Este un sablon care 1i ghideaza pe studenti in crearea prezentarilor lor.

b) Este un set de criterii sau rubrici utilizate de evaluatori pentru a evalua lucrarile
studentilor.

c) Este unrezumat al progresului si al stadiului de finalizare al studentilor.

d) Este un forum de discutii in care studentii pot oferi feedback cu privire la lucrarile
celorlalti.



Workshop de explorare: Verifica-ti cunostiintele

1. Cate note poate obtine un elev in cadrul activitatii de workshop?
a)1l
b) 2
c) 3 sau mai multe

2. In timpul activitatilor de workshop (pe parcursul diferitelor faze), studentul poate:
a) sa isi prezinte lucrarea si sa evalueze in acelasi timp munca altor studenti
b) sa efectueze sarcinile in functie de faza activa a workshopului
c) sa vada toate lucrarile sale prezentate

3. Tn timpul activititii de workshop, profesorul poate
a) sa seteze schimbarea automata a tuturor fazelor atelierului
b) sa seteze ca fazele anterioare sa fie din nou active
c) sa seteze ca recenzarea sa fie anonima

4. Ce tipuri de evaluare suporta activitatea workshopului:
d) autoevaluarea
e) evaluarea reciproca
f) evaluarea sumativa
g) evaluarea formativa

5. Tn ce fazd poate profesorul sa repartizeze lucrarile pentru evaluare in cadrul activit&tii
de workshop:
h) Faza de pregatire
i) Faza de depunere
j) Faza de evaluare
k) Faza de evaluare prin notare

6. Ce tipuri de evaluare sustine activitatea de atelier:
a) autoevaluarea
b) evaluarea colegiala
c) evaluarea sumativa
d) evaluarea formativa



Ghidul interactiv de notare in Moodle

Documentul de lucru pentru crearea ghidului a fost creat in Adobe InDesign. Tn cadrul creatiei,
au fost utilizate posibilitatile de creare a unui PDF interactiv (folosind instrumentele din meniul
"Button and Forms" si "Hyperlinks").

PDF-ul de iesire a fost creat cu ajutorul optiunii File - Export... - Adobe PDF (Interactive).
Fisierul atasat este format din documentul de lucru (.indd si .idml) cu legaturile si fonturile
asociate, precum si din PDF-ul interactiv final.



Ghide de notare
in Moodle



Ghide de notare in Moodle

Ghidul de notare este destinat profesorilor care doresc sa utilizeze sistemul Moodle
pentru a organiza toate elementele care sunt evaluate in cadrul cursului electronic si sa
faca calcule individuale sau de grup. Utilizarea notelor permite o imagine de ansamblu
a tuturor notelor dintr-un anumit curs electronic intr-un singur loc, indiferent daca
activitatile care sunt evaluate prin intermediul sistemului se desfasoara prin intermediul
sistemului Moodle sau in afara acestuia.

Cum se utilizeaza acest ghid?

Pictograma @ permite afisarea pe termen scurt a unei explicatii pentru partea
indicata a imaginii. Selectand semnul + mentine caseta de text deschisa permanent,

in timp ce prin selectarea semnului  se inchide caseta de text cu explicatii
suplimentare

Zagreb, iunie 2023.

@srce [y o o O
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Organizarea notelor intr-un curs online

Notele dintr-un curs online pot fi accesate prin intermediul a doua meniuri.

R — Afisajul |n|t|§I Permltg -
profesorului sa revizuiasca si
- sa introduca notele pentru
rofile X -

toti studentii.

Zajednica / Srce / Nikola Tesla / User report HEiE
Calendar Administration N -
Nikola Tesla: View: User report Meces
ges
~ Grade administration 2
Private fil
Course Settings Participants Grades Reports More v rvete fies (o Grader r_epm
Reports |as Grade history

|4a Outcomes report

|as Overview report

[ Single view

|4 User report
v Setup
% Gradebook setup
& Course grade settings
2 Preferences: Grader report
> Import
> Export

£ Letters

= Outcomes

Z[eScales

> Course administration

@srce [y O o O

e-UCENJE




Raportul de notare

Ghide de notare in Moodle| 2

Toate activitatile desfasurate in cadrul cursului online si care sunt evaluate vor fi afisate in Raportul de notare (Grader report). Se
recomanda sa evaluati activitatile in activitatea in sine si sa evaluati manual elementele prin intermediul interfetei.

Grader report
Separate groups | All participants 1

All participants: 21/21

Surname WA A B C D E F G H | | K L M

First name / Surname 4 Username
Student 1 B8 ¢ studentl
Student 2 B ¢ student2
Student 3 B8 4 student3

N OPQRSTUVWXYZ

Nikola Tesla's Workshop=
Mandatory activities=

5.67 3@
7.00 ()&
Q

F"S(nameABCDEFGH\JKLMNOPQRSTUVWXVZ

2

IDnumber [ NikolaTeslaQuiz $ ¢ & Attendance $ ¢

6.25

Administration

~ Grade administration
|&s Grader report
184 Grade history
|#a Outcomes report
18 Overview report
a4 Single view
|#a User report

> Setup

> Import

> Export
& Letters
= Outcomes
&eScales

> Course administration

@srce 0o i
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Nota de trecere

Tn anumite activitati este posibil sa se stabileascd o notd de trecere. Notele de trecere
vor fi marcate cu verde, in timp ce notele sub pragul dat vor fi marcate cu rosu.

Firstname/Surname * & Attendance $ ¢ [ Assignment $§ & (0 OralExam = &
Student 1 v 10.00 x 10.00 5.00
Student 2 %X 6.6/ v 20.00 10.00
Student 3 v 10.00 v 20.00

@srce 0o i



Organizarea categoriilor si a

notarilor

Atunci cand profesorul doreste sa evalueze un element care
nu este implementat prin sistemul Merlin, de exemplu, un
examen oral sau exercitii de laborator, trebuie adaugat un

element de evaluare.

Note - Configurarea registrului de note

Course Setings Partiipants  Grades  Reports  More 7
Gradebook setup ¢ Addgradeitem  Addoucomefem  Add category
Gradebook setup

Name Max grade

& Mathematics
10 Glossary 5.00
1 & Final Exam 4 10.00
1 & Auendance 1000
1 [ Assignment 20,00
1 O oral Exam 6 100.00
¢ Course total 100.00

Mean of grades.

in cazul in care existd mai multe elemente de notare in cur-
sul online, se recomanda sa le organizati in categorii.

@srce o
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Organizarea categoriilor

Ordinea elementelor si a categoriilor de note poate fi modificata.
Pentru calculul total cu ajutorul formulei, este posibil sa se utilizeze
elementul de nota indiferent de categorie.

W Mathematics

1 [ Glossary

1 ® Final Exam

& Attendance (Move)

1 @ Assignment

1 = Learning outcome - Timeline

1 O Oral Exam

& Midterm exam conditions

@srce [y O o O

e-UCENJE
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Course  Settings  Participants  Grades  Reports  Morev

Gradebook setup ¢ Addgradeitem  Addoutcomeitem  Add category

Gradebook setup

Name Max grade Actions Select
8 Mathematics - Edit v ) Mathematics

1 O Glossary 5.00 Edit v

1 & Final Exam 10.00 3 Edit v 0

1 O Oral Exam 1 100.00 Edit v o

1 = Midterm exam conditions - Edit v O Midterm exam...
1 & Atendance 10.00 Edit v
1 @ Assignment 20.00 Edit v
1 =¥ Learning outcome - Timeline 5(5) Edit v
. Midterm exam conditions total 2 100.00 Edit v

Mean of grades.

¢ Course total 100.00 Edit v
Mean of grades.

4

Move selected items to | Choose. 0

CENTAR ZA
srce G e
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Introducerea manuala a notelor

Activitatile desfasurate in sistemul Merlin pot fi evaluate in Raportul Notare si Activitati. Se recomanda sa le eval-
uati in activitatea in sine. Cdmpurile cu valori introduse manual prin intermediul Raportului de notare (Grader

report) sunt recunoscute prin culoare.

Activitatile care nu sunt efectuate in sistemul Merlin, dar pe care profesorul doreste sa le evalueze in Merlin, pot
fi adaugate ca elemente de notare. Aceste note pot fi introduse numai prin intermediul interfetei Raportului de

notare (Grader report).

Mathematics=—
Midterm exam conditions=
First name / Surname “ [ FinalExam $ ¢ O OralExam $ ¢ & Attendance $ ¢ [ Assignment $ ¢ = Learning outcome-Time... $ &
Student 1 x 6.00Q 5.00 v 10.00 x 10.00
Student 2 -Q 10.00 X 6.67 + 20.00
Student 3 -Q - v 10.00 + 20.00
1 2

@srce o



Note Blocate

Ghide de notare in Moodle | 8

Notele pentru o anumita activitate introduse in raportul de notare vor fi blocate si nu vor mai putea fi modificate
prin intermediul activitatii in sine. Este posibil sa blocati si sa impiedicati modificarile pentru intreaga coloana
sau pentru un articol/activitate individuald. Dupa selectarea modului Edit (Editare), sunt afisate instrumentele de

deblocare a elementelor.

Mathematics=
& o

First name / Surname * M Final Exam $ &

Controls oo
e oG

Student 1

Student 2

Student 3 [- N cy

Iy

oEa

2z

Midterm exam conditions=

& o
O OralExam $ ¢ & Attendance $ ¢* [ Assignment $ &
& o (-2
& of & o

&+ a

5.00 [ 10.00 | iwelldond [ 10.00 | |

& a & o & o
1000 [ 667 || i 20.00 | welldond
% a L) L

[ 10.00 | i 2000 || ‘

@srce o
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Pentru a elimina restrictiile pentru un numar mai mare de clase sau pentru intregul element de
categorie, trebuie editate setarile intregii coloane/elemente de clasa.

= Learning outcome - Time... $ ¢ ¢ Midterm exam condition.. % &' ¢ Coursetotal $ ¢
- 75.00 e 46.67 1
- 83.33 P 46.67
- 100.00 &= 100.00

@srce o
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Introducerea comentariilor de feedback

Pe langa introducerea valorii/numarului real de puncte, se recomanda sa oferiti studentilor un
feedback. Pentru a introduce comentariile de feedback, este necesar sa activati afisarea acestora
in setarile raportului Grader.

Administrare - Configurare - Preferinte (Administration - Setup - Preferences): Grader report -
Show quick feedback

Mathematics=
& o
Midterm exam conditions=
& o
First name / Surname “ ® Final Exam % & O OralExam + ¢ & Attendance $ ¢ [ Assignment $ &
Controls & 4Ha & o -1
Student 1 ﬂil@\ £+ & o of o o 1
] E 5.00 | 10.00 | iwel dong | 10.00 | | ;
Student 2 o868 o of & o
[ i 1000 [ 667 ] | [ 20.00 | Well dond
Student 3 & a8 & of £ o
[ i | 1000 i P 2000 || ’

e-UCENJE
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Elemente de clasificare ascunse pentru a fi clasificate

Activitatile, elementele si categoriile de note pot fi ascunse, iar notele
respective nu vor fi vizibile pentru studenti. Vizibilitatea activitatilor individuale
(de exemplu, Quiz) este determinata in setarile activitatii si nu este posibila
modificarea lor in Note. Daca totul este configurat corect, dar unele calcule inca
nu sunt afisate elevilor, bifati optiunea Hide totals (Ascundeti totalurile daca
acestea contin elemente ascunse).

Grades - Setari pentru notele de curs

v Grade item settings

Grade display type (2] | Default (Real) s |

Overall decimal places [2) | Default (2) # |

v Overview report

Show rank © | Default (Hide) ¢ |

Hide totals if they contain hidden @ | Show totals excluding hidden items #
items

@srce o



Calculul total al cursului
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Nota totala a categoriei sau a intregului curs online poate fi calculata cu ajutorul calculelor dis-
ponibile in sistem sau prin introducerea unei formule. Avand in vedere ca notele pot fi introduse
sub forma unei valori numerice sau a unui barem, sistemul va converti totul in procente, astfel

incat rezultatele sa fie armonizate, si apoi le va afisa in forma stabilita de profesor.

Aggregation

Show more...

v Category total

Show more...

Grade type

Scale

o

Rl

Mean of grades

Mean of grades
Simple weighted mean of grades
Median of grades
Lowest grade
Highest grade

{ Mode of grades

| Natural

‘ Use no scale

L3
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Edit calculation
v Grade item

Item name

Calculation (2] =if([[Quiz]]>5, [[Quiz]]+[[Assignment]]+[[Lesson]]+[[OralExam]], 0)

CEWVAEN:C  Cancel

Introducerea formulei este posibila in felul urmator: In meniul derulant selectati Edi-
tare pentru categoria dorita, este necesar sa selectati Editare calcul. Pentru elemen-
tele de nota care vor fi utilizate in calcul, introduceti numerele de identificare (abre-
vieri) la care sistemul va adauga ulterior paranteze duble. Dupa crearea numerelor ID,

este posibila introducerea formulei si salvarea modificarilor.

@srce o
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Tipul de afisare a notelor

Nota poate fi afisata sub forma unui numar de puncte, a unui procentaj, a unei litere
sau a unei combinatii a formelor de mai sus.

Tipul de nota poate fi setat pentru un articol sau o categorie individuala prin
selectarea optiunea Show more (Afisati mai multe) in setérile articolului/categoriei
(meniul derulant Edit).

v Grade item settings

Grade display type 1 (2] Default (Real) :

Default (Real)
Overall decimal places (7] Real
Real (percentage)
. | Real (letter)
v Overview report Percentage

[ Percentage (real)

Show rank (7] Percentage (letter)

Letter
Hide totals if they contain hidden (2} Letter (real) nidden items %
items Letter (percentage) g

e-UCENJE
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Notarea cu litere

Notele pot fi afisate sub forma de procentaj, numar/numar de puncte si sub forma de
litere. Notele cu litere trebuie sa fie determinate manual.

Administrare - Litere

Edit grade letters
v Grade letters
Override site defaults @ !

Grade letter 1 o | A \ z\ 90 :\%
Grade letter 2 | B \ a\ 80 :\%
Grade letter 3 | C \ 2\ 70 :\%
Grade letter 4 | D \ a\ 60 :\%
Grade letter 5 | E \ z\ 50 :\%
Grade letter 6 | F \ 2\’ 0 :\%

e-UCENJE
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Raport de utilizator (student)

Profesorul poate controla modul in care vor fi afisate notele pentru stu- Coloanele pe care profesorul doreste

denti si poate, de asemenea, s3 editeze aceasté vizualizare. sd le adauge sau sa le elimine din acest
afisaj sunt editate in setarile pentru note

Administrare - Raport de utilizator din cursul online.

Numele studentului este selectat din meniul derulant din dreapta. Grades - Setup (Configurare note)
v User report
Show rank © | Default (Hide) ¢
& Midterm exam conditions

Show percentage @ | Default (Show) ¢
& Attendance 50,00 % v 10,00 0-10 100,00%  Well done! 16,67 % N

Show grades Default (Show) ¢
[ Assignment 50,00% % 10,00  0-20 50,00 % 833%

Show feedback Default (Show) *
= Learning outcome - Timeline 0,00 % o 1-5 = 0,00 % Show weightings Default (show) +

Show average © | Default (Hide) *

1 X Midterm exam conditions 3333% 75,00 0-100 75,00 %
Show letter grades Default (Hide) ¢

Show contribution to @ Default (Show) ¢
course total

Show ranges Default (Show) ¢

Range decimal places 0
Show hiddenitems @ | Default (Only hidden until) ¢

Hide totals if they @ Show totals excluding hidden items ¢

contain hidden items

@srce [y O o O
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Exemplu de formula 1: Adaugare

ATRIBUTIE: Este necesar sa se insumeze punctele de la testul, tema, lectia si examenul oral.

Formula de insumare a notelor se introduce dupa cum urmeaza:

1. Pentru fiecare element de nota, este necesar sa se precizeze un numar de identificare.

2.Tn campul de formula introduceti =sum( pentru functia de adunare

3. Apoi introduceti numerele de identificare ale tuturor elementelor de nota incluse in nota totala, separan-

du-lecu "

4. Formula are urmatoarea forma: =sum([[Quiz]],[[Assignment]],[[Lesson]],[[OralExam]])

5. Salvati modificarile

6. Tn cazul in care formula introdusa este incorecta, sistemul va raporta o eroare si formula introdusa nu va

fi salvata.

@srce o
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Exemplu de formula 2: Adaugarea de articole cu ponderi diferite
(parte din nota finala)

ATRIBUTIE: Este necesar sa se insumeze punctele din cele 4 activitati astfel incat:
a) Activitatea de test reprezinta 30% din nota totala.
b) Activitatea de teme reprezinta 20% din nota totala
c) Activitatea Lectia reprezinta 20% din nota totala

d) Examenul oral reprezinta 40% din nota totala

Formula pentru suma ponderata a notelor se introduce dupa cum urmeaza:

1. Pentru fiecare element de notare, este necesar sa se precizeze un numar de identificare (ID).
2.1n cdmpul de formula introduceti =sum( pentru functia de adunare
3. Apoi introduceti numerele de ID ale tuturor elementelor de nota incluse in nota totala, separandu-le cu %, .

4. 1n dreptul fiecarui element de notared, introduceti simbolul “** si procentul pe care il reprezinta elementul de

nota in nota totald, introdus sub forma unui numar zecimal (de exemplu, 30% se introduce ca 0,3).
5. Formula are urmatorul continut: =sum([[Quiz]]*0.3,[[Assignment]]*0.1,[[Lesson]]*0.2,[[OralExam]]*0.4)

6. Salvati schimbarile/editarile.

7. Daca formula introdusa este incorectd, sistemul va raporta o eroare, iar formula introdusa nu va fi salvata.

O
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Exemplu de formula 3: insumarea elementelor de notare daca este
indeplinita o anumita conditie

ATRIBUTIE: Este necesara insumarea punctelor de la activitatea de chestionar, de la activitatea de lectie si de
la examenul oral numai daca rezultatul obtinut la chestionar este mai mare de 5. In caz contrar, sistemul va

introduce zero.
1. Pentru fiecare element de notare, este necesar sa se precizeze un numar de identificare (ID).
2.1n cAmpul de formula introduceti =if( pentru functia de conditionare.
3. Si apoi conditia n sine, [[Test]]>5;
4. Dupa aceea, este necesar sa se introduca ce se intampla daca studentul indeplineste conditia data.
5. Daca este indeplinita conditia data, sistemul va insuma cele 4 elemente: Test, Tema, Lectie si Examen oral.
6. La sfarsit, este necesar sa se introduca ce afiseaza sistemul in cazul in care conditia data nu este indeplinita
(numarul 0).
7. Formula are urmatorul continut:
=if([[Quiz]]>5, [[Quiz]]+[[Assignment]]+[[Lesson]]+[[OralExam]], O)
8. Salvati schimbarile/editarile.

9. Daca formula introdusa este incorecta, sistemul va raporta o eroare, iar formula introdusa nu va fi salvata.

e-UCENJE
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Exemplu de formula 4: Insumarea elementelor de notare daca sunt indeplinite
mai multe conditii

ASSIGNMENT: It is necessary to sum up the points from the quiz activity and oral exam only if the achieved

result of the Quiz is equal to or greater than 5 and the result of the oral exam is greater than or equal to 25.
Otherwise, the system will enter zero.

1. Pentru fiecare element de notare, este necesar sa se precizeze un numar de identificare (ID).

2.1n campul de formula introduceti =if( pentru functia de conditionare.

3. Si apoi cea de-a doua functie, care indica faptul ca toate conditiile urmatoare trebuie sa fie indeplinite and( .
4. Si apoi conditia in sine: [[Quiz]]>5, [[OralExam]]>=25),

5. Dupa aceea, este necesar sa se introduca ce se intampla daca studentul indeplineste conditia data.

6. Daca este indeplinita conditia data, sistemul va insuma cele doua elemente: Testul si examenul oral.

7. La sfarsit, este necesar sa se introduca ce afiseaza sistemul in cazul in care conditia data nu este indeplinita
(numarul 0).

8. Formula are urmatorul continut: =if(@and([[Quiz]]>=5,[[OralExam]]>=25),[[Quiz]]+[[OralExam]],0)
9. Salvati schimbarile/editarile.

10. Daca formula introdusa este incorectad, sistemul va raporta o eroare, iar formula introdusa nu va fi salvata.

O
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