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Tecaj 2: Poucavanje s otvorenim digitalnim
alatima

(sastoji se od vise modula)
Dobrodosli (40')

O ovom teéaju (knjiga)

Forum za opéu raspravu (forum)
Modul 1 - Uvod u otvorene digitalne alate (3h)
Modul 2 - Otvoreni digitalni alati za nastavne sustave (2h)
Modul 3 - Otvoreni digitalni alati za nastavnu komunikaciju (3h)
Modul 4 - Otvoreni digitalni alati za stvaranje nastave (3h)
Potvrda o zavrSetku (2h)

Nakon kviza Provjerite svoje razumijevanje

Povratne informacije (20')

Anketa o evaluaciji kolegija




Modul 1 Uvod u otvorene digitalne alate

Dobrodosli

Dobrodosli na tecaj Open Digital Tools, gdje ¢ete nauciti o Open Digital Tools, Open Source softveru i OSS
zajednici.

Obavijesti (forum)

Opce vijesti i najave voditelja tecaja.

O ovom tecaju (knjizi)
Prije nego pocnete, pregledajte pregled tecaja, ishode ucenja, strukturu tecaja te podatke o zavrsetku i

ocjenjivanju.
Pregled tecaja

Cilj

Na ovom tecaju Cete:

Istrazite koncept i atribute Open Digital Tools

Identificirajte nacela 5 Rs

Provjerite pravne i tehnicke prepreke softveru otvorenog koda
Prepoznati primjere OSS zajednica

O O O O O

Naucite korake za formuliranje i razlikovanje otvorenih licenci

Procijenjeno vrijeme

Predvideno vrijeme za zavrSetak ovog tecaja je 3 sata.

Ishodi uc¢enja

Do kraja ovog tecaja moci cete:

o Definirajte otvorene digitalne alate, softver otvorenog koda, otvorene licence i ulogu OSS zajednica

te ih upotrijebite za formuliranje strategije usvajanja OER-a u Skolskoj praksi.Tocnije, moci Cete:

® opisatiotvoreni digitalni alati, kao i softver otvorenog koda i otvorene licence

® popisnacela 5Rs

® razvitimaterijal za ucenje koji koristi razlicite okvire otvorenog koda

® identificiratiprednosti i izazove koristenja otvorenih digitalnih alata

® identificiratii koristiti otvorene licence




® I|dentiteti koristiti otvorene digitalne alate za poducavanje komunikacije

® formuliratistrategija usvajanja OER-a u Skolskoj praksi

3. Struktura tecaja

o
o

Ovo je besplatan tecaj za samostalno ucenje koji nudi Moodle Academy.

Morate imati ulogu ucitelja uredivanja u Moodle tec¢aju na Moodle stranici. Ako vam vasa
organizacija ne moZe ponuditi tecaj, slijedite upute na straniciNabavite tecaj prakse.

Ovaj tecaj je olaksan, dobrodosli ste da postavljate sva pitanja uForum za opcu raspravu.

Voljeli bismo ¢uti Sto mislite o tecaju, ako je nesto nejasno ili imate bilo kakve ideje za poboljsanja.
Molimpruziti povratnu informacijutako da moZemo poboljsati tecaj za sve.

4. Zavrsetak i procjena

Za zavrSetak tecCaja potrebno je zavrsiti sljedece aktivnosti:

Pogledaj 'O ovom tecaju' knjiga.

Ostvarite 70% ili vi$e u 'Predprovjera: Sto vec znate?'.

Pogledaj 'Vodic: Otvori digitalne alate', Citajuci sve odjeljke.

Pogledaj 'Zadaci: Otvori digitalne alate', isprobavajuci prijedloge.

Dovrsi 'Kontrolni popis: otvorite Digitalne alate', potvrdujuci vase razumijevanje.

Ostvarite 80% ili viSe u 'Otvorite digitalne alate: provjerite svoje razumijevanje' kviz.

Zavrsetak aktivnosti

(e}

Neke se aktivnosti automatski oznacavaju kao dovrsene na temelju odredenih kriterija. Ove
aktivnosti imaju potvrdni okvir s isprekidanim rubom. Na primjer, dobivanje prolazne ocjene u kvizu
ili objavljivanje na forumu.

Ostale aktivnosti potrebno je ru¢no oznaciti kao dovrsene oznacavanjem potvrdnog okvira.

Znacka tecaja

Nakon uspjesnog zavrSetka ovog tecaja automatski cete biti nagradeni bedZzom koji ¢e pokazati vjestine i

znanja koja ste stekli.

Digitalne kompetencije

Ovaj se modul odnosi na sljede¢u kompetenciju(e) Okvira digitalnih kompetencija za nastavnike(DigCompEdu):

1.2 Profesionalna suradnja
1.3 Reflektivna praksa

4.1 Strategije ocjenjivanja



https://moodle.academy/mod/page/view.php?id=321
https://moodle.academy/mod/forum/view.php?id=389
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

5.1 Pristupacnost i uklju¢enost

6.3 Stvaranje digitalnog sadrzaja

6. Sljededi koraci i certifikat

Ako uspjesno zavrsite ovaj tecaj, zasto ne biste pohadali nase ostale tecajeve uEkosustav otvorenog
digitalnog obrazovanjai po Zelji kupiti Open Digital Education Ecosystem Open Certificate?

® Otvorene licence

O Prepoznajte i primijenite otvorene licence.
® Otvoren sadrzaj

O  Biti sposoban koristiti, razvijati i vrednovati otvorene sadrzaje u Skolskoj praksi
® Otvorena tehnologija

O  Biti u stanju odabrati i opisati otvorena tehnoloska rjesenja u kontekstu skole
® Otvoreni podaci u obrazovanju

O  Biti u stanju procijeniti prednosti otvorenih podataka u nastavi i ucenju i integrirati
otvorene obrazovne podatke u Skolsku praksu kako bi se postigao ucinak.

O Razumjeti vaznost informiranog pristanka i obrazovnih politika zastite podataka kao klju¢nih
eti¢kih nacela.

® Tecaj Uvod u Moodle.Net

O IstraZite najnoviju verziju MoodleNeta i otkrijte kako najbolje iskoristiti otvorene obrazovne
resurse

7. Licenca

Ovaj tecaj Moodle akademije (Moodle Pty Ltd) licenciran je podCC BY 4.0. lzvorni izvori dostupni
nahttps://moodle.academy.

) Proditajte viSe o tome kako biste trebali pripisati ovo djelo.



https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://moodle.academy/
https://moodle.academy/mod/glossary/showentry.php?eid=272

Pregledajte, naucite i vjezbajte
Vodi¢: Otvori digitalne alate

1. U kolegiju Koristenje digitalnih alata u obrazovanju, prvi modul posveéen je Uvodu u otvorene
digitalne alate
U ovom modulu predstavljamo:

e Sto su otvorene licence?
e Sto su otvoreni digitalni alati?
e Stoje open source?

Softver otvorenog koda

0SS zajednica
0SS na Githubu
e Moodle zajednica

e | nakraju testiranje

2. Uvod

Sto su otvorene licence?

Licenca je dokument koji odreduje $to moZete, a Sto ne mozZete uciniti s kreacijom, bilo da se radi o zvuku,
tekstu, slici ili multimediji.

Licenca Creative Commons omogucuje vam da odlucite koja prava Zelite zadrzati, naznacujuéi kako
dopustate ponovnu upotrebu svog djela bez prethodnog trazenja dopustenja.

Licence Creative Commons su pravno provedive licence otvorenog koda za autorska prava.

Razlic¢ite razine licenci Open Attribution 4.0 International Creative Commons predstavljene su i objasnjene,
a svaka dopusta odredenu vrstu ponovne upotrebe i izmjene stvorenih ili koristenih djela

Dakle, ¢ak i ako licencirate svoje djelo prema CC-u, ne gubite svoja autorska prava, ali vase djelo moze znati
i koristiti vise ljudi.

VazZan dio otvorenih digitalnih alata za obrazovanje su otvoreni obrazovni resursi (OER).

To su alati koji se koriste za proces ucenja, poducavanja, istraZivanja ili druge obrazovne svrhe koji su
dostupni u pristupac¢nom formatu i pod besplatnom licencom, $to znaci da podrzavaju slobodan pristup,
kao i koristenje, prilagodbu i redistribuciju od strane drugih s ograni¢enim ili nema ogranicenja.




U ovom modulu predstavljena su i objasnjena nacela 5 R
Zapamtite

Ponovno koristenje

Pregled

Remix

Preraspodijeliti

Pojam ,Otvoreno” znaci uklanjanje tehnickih i pravnih ogranicenja koristenja.

Otvoreni kod opisuje praksu proizvodnje ili razvoja odredenih proizvoda, dopustajuci korisnicima slobodan
pristup procesu proizvodnje ili razvoja. Najcesce se koristi u razvoju softvera, ali je takoder primjenjiv u
mnogim drugim podrucjima.

Kada softver nazivamo "besplatnim", mislimo na to da on postuje osnovne slobode korisnika: slobodu da ga
pokreée, proucava i modificira, te redistribuira kopije sa ili bez modifikacija, to jest, pod GNU Generalom
Javna licenca.

Softver otvorenog koda je softver koji je razvila zajednica, tvrtka ili pojedinac i nudi se za koristenje pod
besplatnom licencom koja jamci pristup izvornom kodu za sve korisnike.

Softver otvorenog koda za obrazovanje pruza besplatan pristup izvornom kodu i omoguéuje njegovu
izmjenu i distribuciju, promicuéi suradnju i inovacije. Ove programe razvijaju zajednice ili pojedinci koji
dijele resurse za stvaranje pristupacnih rjesenja za obrazovanje.

Ovi se programi koriste u Skolama i na sveuciliStima kako bi se smanjili troSkovi povezani sa softverskim
licencama i potaknuli razvoj tehnickih i suradnickih vjestina ucenika. Ucitelji mogu prilagoditi obrazovni
sadrZaj potrebama ucenika, a u€enici mogu istrazivati i modificirati softver, programiranje ucenja i
tehnologiju na prakti¢an nacin.

Zajednice softvera otvorenog izvornog koda (OSS) nude razne resurse, visestruke alate i podrsku koji mogu
znacajno pomodi nastavnicima u pripremi i pruzanju ucinkovitih iskustava ucenja.

Prednosti OSS zajednica su otvorena suradnja, brze inovacije, besplatno dijeljenje resursa i stalno
poboljsavanje softvera zahvaljujuéi visestrukim suradnicima.

Neke od zajednica predstavljene su primjerima integracije u obrazovaniju.




3. Sto su otvoreni digitalni alati?

e Softver otvorenog koda

(kontekst - kako i gdje koristiti alate)

e 0SS zajednica - primjeri na Githubu, Moodle zajednici

(kontekst - kako i gdje se alati koriste)

Zajednice softvera otvorenog izvornog koda (OSS) nude razne resurse, visestruke alate i podrsku koji mogu
znacajno pomodi nastavnicima u pripremi i pruzanju ucinkovitih iskustava ucenja.

Glavne prednosti ovih zajednica predstavljene su u nastavku.

Pristup besplatnim alatima i resursima

0SS zajednice pruZaju besplatan pristup Sirokom rasponu softverskih alata koji se mogu koristiti za
stvaranje, organiziranje i isporuku obrazovnog sadrzaja. To ukljucuje uredske pakete kao sto je LibreOffice,
sustave za upravljanje u¢enjem (LMS) kao Sto je Moodle i multimedijske alate kao Sto su Audacity i GIMP.

Mnoge OSS zajednice nude spremisSta obrazovnih materijala, predloZaka i dodataka koje nastavnici mogu
koristiti ili besplatno prilagoditi za svoje tecajeve.

Prilagodba i fleksibilnost

Softver otvorenog koda vrlo je prilagodljiv, Sto omogucuje uciteljima da prilagode alate svojim specifi¢nim
obrazovnim zahtjevima. Na primjer, mogu modificirati funkcionalnost LMS-a ili prilagoditi softver kako bi se
bolje uskladio s njihovim metodama poducavanja.

0SS zajednice Cesto razvijaju prosirenja, dodatke i module koji dodaju nove znacajke ili poboljSavaju
postojece. Ucitelji ih mogu koristiti za poboljSanje svojih nastavnih alata bez potrebe za opseznim tehnickim
vjestinama.

Suradnja i Sirenje




0SS zajednice izgradene su na suradnji. Ucitelji mogu doprinijeti ili imati koristi od diseminiranih obrazovnih
izvora, kao i planova lekcija i nastavnih planova i programa koje su razvili drugi ucitelji u zajednici.

Biti dio OSS zajednice omoguduje pristup mrezi nastavnika i programera istomisljenika koji mogu ponuditi
podrsku, savjet i podijeliti najbolje prakse u svom podrucju struc¢nosti. To moze biti prednost za rjeSavanje
problema i kontinuirani profesionalni razvoj.

Osposobljavanje i stru¢no usavrsavanje

Mnoge OSS zajednice nude treninge, webinare i poduke kako bi pomogli korisnicima da nauce kako
ucinkovito koristiti njihov softver. Ovo je osobito korisno za nastavnike koji Zele poboljsati svoje vjestine ili
integrirati nove alate u svoju nastavnu praksu.

Sveobuhvatna dokumentacija i aktivni forumi zajednice pruzaju uciteljima znanje koje im je potrebno za
pronalazenje brzih rjeSenja i rjeSenja problema, ucenje novih znacajki i maksimiziranje potencijala alata koje
koriste.

Inovativhe metode poucavanja

Zajednice 0SS-a Cesto poticu kulturu eksperimentiranja, dopustajudi uciteljima da istrazuju i primjenjuju
inovativne nastavne metode i tehnologije koje mozda nisu dostupne putem vlasnickog softvera.

Oni promicu koristenje otvorenih obrazovnih izvora (OER). Mnogi OSS projekti povezani su s OER
inicijativama, omogucujudi pristup besplatnim obrazovnim sadrzajima koji se mogu prilagoditi i ponovno
koristiti, poti¢uci otvoreniji i suradnicki pristup nastavi.

Odrzivost i eticka razmatranja

0SS alati ¢esto su dugoro¢no odrziviji jer ne ovise o komercijalnim modelima licenciranja. Nastavnici se
mogu pouzdati u ove alate bez brige o proracunskim ogranicenjima ili softveru koji ¢e zastarjeti zbog
prekida podrske.

0SS se uskladuje s nacelima otvorenosti i ukljucenosti, sto moze odjeknuti kod nastavnika koji su predani
pruzanju ravnopravnog pristupa ucenju. Koristenje 0SS-a takoder moZe potaknuti ucenike da koriste
tehnologiju na transparentniji i eti¢niji nacin.

Globalna suradnja i lokalizacija
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0SS zajednice su globalne, sto ¢esto dovodi do razvoja lokaliziranih verzija softvera i obrazovnih materijala.

Ovo je osobito korisno za nastavnike koji rade u jezi¢no i kulturno razli¢itim kontekstima.

Ucitelji se mogu ukljuciti u medukulturnu razmjenu s drugim uciteljima diljem svijeta, obogacujuci svoju

nastavnu praksu i Sireci perspektive svojih ucenika.

0SS zajednice stoga osnazuju nastavnike pruzajuéi im pristupacne, prilagodljive i suradnicke alate koji

poboljsavaju i pripremu i isporuku uéenja. AngaZziranjem u ovim zajednicama, nastavnici mogu inovirati

svoje ucionice, pristupiti velikom broju zajedni¢kog znanja i doprinijeti otvorenijem i pravednijem
obrazovnom krajoliku.

Mnogo je primjera zajednica softvera otvorenog koda koje svima besplatno pruzaju resurse i pomo¢ u

koristenju odredenih aplikacija. Neki od njih navedeni su u nastavku.

e Linuxisrodne distribucije

(@)
(@)
O

Zajednice: Linux Kernel, Ubuntu, RedHat, Fedora, Debian, Arch Linux itd.
Fokus: Operativni sustavi i povezani softver.

Podrucja doprinosa: razvoj kernela, upravljanje paketima, desktop okruzenja,
dokumentacija i korisni¢ka podrska.

Zasto je to vazno: distribucije Linuxa temelj su mnogih projekata otvorenog koda i nasiroko

se koriste u obrazovnim, istrazivackim i poslovnim okruzenjima.

e Apache Software Foundation (ASF)

(@)
O

Zajednice: Apache HTTP Server, Hadoop, Spark, Spark, Kafka, OpenOffice itd.

Fokus: Sirok raspon softverskih projekata, posebno u web posluZiteljima, velikim podacima,

racunalstvu u oblaku i produktivnosti na radnom mjestu.

Podrucja doprinosa: razvoj koda, dokumentacija, popravljanje gresaka i upravljanje
zajednicom.

Zasto je to vazno: ASF projekti klju¢ni su za internetsku infrastrukturu, obradu velikih
podataka i razne poslovne aplikacije.

e Zaklada dokumenta

o

O
O
(@)

Zajednica: LibreOffice

Fokus: Uredski paket za produktivnost.

Podrucja doprinosa: razvoj, lokalizacija, korisnicka podrska, dokumentacija i marketing.
Zasto je vazno: LibreOffice je jedna od najpopularnijih alternativa otvorenog koda
vlasnickim uredskim paketima, nasiroko se koristi u obrazovanju i vladi.

e Zaklada Mozilla

(@)
O
O

Zajednice: Firefox, Thunderbird, Rust (bivsi), MDN Web Docs itd.

Fokus: Web preglednici, klijenti e-poste, programski jezici i resursi za web razvoj.
Podrucja doprinosa: doprinos kodu, ispravljanje greSaka, dokumentacija, zagovaranje i
Sirenje zajednice.
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o

Zasto je to vazno: Mozilla projekti sastavni su dio otvorenog weba, s naglaskom na
privatnost korisnika, sigurnost i otvorene standarde.

e KDEiGNOME

O
O
O

Zajednice: KDE Plasma, GNOME Shell itd.

Fokus: Desktop okruZenja i aplikacije za Linux i druge operativne sustave slicne Unixu.
Podrucja doprinosa: razvoj softvera, Ul/UX dizajn, dokumentacija, prijevodi i korisnicka
podrska.

Zasto je to vazno: KDE i GNOME su dva najvaZnija desktop okruzenja u Linux ekosustavu,
nudedi Sirok raspon aplikacija i alata.

e Python Software Foundation

O
(@)
(@)

Zajednica: Python

Fokus: Programski jezik i ekosustav.

Podrucéja doprinosa: osnovni razvoj, doprinosi knjiznicama, dokumentacija, poduke,
ukljuenost zajednice i organizacija dogadaja.

Zasto je vazan: Python je jedan od najpopularnijih programskih jezika na globalnoj razini,
Siroko se koristi u obrazovanju, znanosti o podacima, web razvoju i automatizaciji.

e Free Software Foundation (FSF) i GNU projekt

O O O O

Zajednice: GNU Compiler Collection (GCC), GNU Emacs, Bash, GNU Privacy Guard (GPG) itd.
Fokus: razvoj slobodnog softvera i promicanje filozofije slobodnog softvera.

Podrucja doprinosa: razvoj softvera, zagovaranje, dokumentacija i izgradnja zajednice.
Zasto je to vazno: FSF i GNU projekt bili su bitni u razvoju Inicijative za slobodni softver,
pruzajuci bitne alate i okvire za razvoj otvorenog koda.

e OpenStack

(@)
(@)
O

Zajednica: OpenStack

Fokus: Platforma za racunalstvo u oblaku.

Podrucja doprinosa: razvoj jezgre, doprinosi modula, dokumentacija, implementacija i
korisnicka podrska.

Zasto je to vazno: OpenStack je vodeca open-source platforma za racunalstvo u oblaku koju
koriste poduzeca, istraZivacke institucije i vlade za izgradnju i upravljanje javnim i privatnim
oblacima.

Zajednica: Moodle

Fokus: Sustav za upravljanje u¢enjem (LMS).

Podrucja doprinosa: razvoj dodataka, razvoj jezgre, dokumentacija, podrska zajednice i
obrazovni resursi.

Zasto je to vazno: Moodle je jedna od najcesce koristenih LMS platformi na globalnoj razini,
koja podrzava veliku zajednicu edukatora i programera.

e GitHub i GitLab zajednice

(¢]

Zajednice: Brojni projekti otvorenog koda koji se nalaze na GitHubu i GitLabu, ukljucujudi
Node.js, TensorFlow, Kubernetes i joS mnogo toga.

Fokus: Hosting koda, kontrola verzija i suradnja.

Podrucja doprinosa: doprinos kodu, pracenje problema, dokumentacija i angazman
zajednice.
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O Zasto je to vazno: Ove platforme ugoscuju velik broj projekata otvorenog koda iz svih
domena, pruzajuci alate za suradniju, dijeljenje koda i razvoj zajednice.
Ove 0SS zajednice ne samo da razvijaju i odrzavaju vazan softver, ve¢ takoder poti¢u okruzenja u kojima se
jaca suradnja izmedu razlicitih strana, razmjena znanja i inovacija. Oni pruzaju vrijedne prilike za nastavnike,
programere i korisnike da doprinesu smislenim projektima i iskoriste prednosti globalne mreze
istomisljenika.

4. Sto su otvoreni digitalni alati i resursi?

Otvoreni digitalni alati su softverske aplikacije, platforme ili resursi koji su slobodno dostupni, koji se mogu
mijenjati i distribuirati, ¢esto se razvijaju u suradnji i obi¢no upravljaju licencama otvorenog koda,
omogucujudéi korisnicima da ih prilagode i koriste bez ograni¢avajucih ograniéenja.

Otvorene licence

Svi resursi razvijeni i koriSteni u svijetu podlijeZu licencama. Licence su pravni ugovori koji daju dozvolu za
koristenje, pristup ili distribuciju proizvoda, usluge ili intelektualnog vlasnistva pod odredenim uvjetima i
odredbama.

Postoji nekoliko vrsta licenci (vidi dolje), ali otvorenim digitalnim alatima upravljaju otvorene licence, javna
domena i Creative Commons licenca.

Javna domena

> Autorsko pravo je isteklo (ovisno o zemlji i EU propisima).
Nikad nije ispunjavao uvjete za autorska prava.

Jasno da je donirano javnoj domeni.

NIJE isto Sto i "besplatno online".

V V VY

Licenca intelektualnog vlasnistva

> Licenca intelektualnog vlasniStva pravni je ugovor koji daje dozvolu za koristenje, proizvodnju ili
komercijalizaciju prava intelektualnog vlasniStva, kao $to su patenti, zaStitni znakovi ili autorska
prava, pod odredenim uvjetima.

> dopustanje slobodne upotrebe, ponovne upotrebe, izmjene i dijeljenja — Creative Commons
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Autorska prava

> sva prava pridrzana vlasniku.

Creative Commons

Jednostavan, standardiziran nacin dodjele autorskih prava za vas kreativni rad.

Creative Commons (CC) najrazvijeniji je alternativni pristup licenciranju koji pruza korisniku prilagodene
otvorene licence za digitalne materijale i izbjegava automatski primijenjena ogranicenja autorskih prava. CC
stvara model "neka prava pridrzana". Vlasnik autorskih prava zadrzava vlasnistvo nad intelektualnim
vlasniStvom nad svojim radom dok poziva javnost na odredene upotrebe svog rada. CC licence stvaraju izbor
i opcije za vlasnika.

Kako moZete odabrati koja je prava CC licenca za vas -https://creativecommons.org/share-your-work/

,Licence Creative Commons pravni su alati koji vam pomazu da Siroj javnosti date dopustenja za autorska
prava. Nasi CC pravni alati ukljucuju Sest razlicitih licenci i jedan alat za javno vlasniStvo. Vazno je navesti koji
od 7 pravnih alata primjenjujete na svoj materijal. Odabir licence moze vam pomoci da odlucite koja je licenca
prava za vas.

CC licence mogu se primijeniti na bilo koju vrstu djela zasticenog autorskim pravima. Jedine vrste radova za
koje CC ne preporucuje svoje licence su racunalni softver i hardver, gdje umjesto toga preporucujemo
standardnu licencu besplatnog softvera. Za radove koji su ve¢ u javnoj domeni preporucujemo da ih oznacite
oznakom javne domene. Ako imate prava na djelo, ali ga Zelite staviti u javnu domenu, moZete upotrijebiti
Chooser da odaberete CCO.” izhttps://creativecommons.org/share-your-work/cclicenses/

Licence Creative Commons mogu vam pomo¢i da:

> Dijelite originalne radovecinedi ih korisnijima drugima.
> Legalno (i jednostavno) ukljucite djela s licencom CC ¢iji su autori drugi u vlastito djelo.

Dodani bonusi - Koristenje CC licenci moze:

> Prosirite svoj utjecaj, publiku i doseg vaseg rada.
> Zapocnite (i nadogradite) dobar ciklus dijeljenja.
> Ustedite novacza svoje studente i druge Citatelje.

Korak 1 — Odaberite svoje licencne uvjete
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Attribution Share Alike

Non-Commercial

©
omleNole

oi|@xole

olof@oee

CC primarni elementi licence
Postoje 4 osnovna elementa licence koji se mijesaju kako bi se stvorila licenca:
Imenovanje — atribut autora

Nekomercijalno — bez komercijalne upotrebe

O1%JO,

Nema izvedenih radova — nema remiksiranja

ShareAlike — remiksirajte samo ako dopustite drugim miksiraju
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Postoji Sest standardnih CC licenci:

S

Attribution

0]

Attribution - non-commercial

[©NoIel

Attribution - no derivatives

@O0

Attribution — share alike

@O0

Attribution — non-commercial share
alike

@080

Attribution — non-commercial —
no derivatives

Vrsta licence

Uvjeti licence

Pripisivanje

©

Slobodno koristiti, kopirati, prilagodavati i
distribuirati bilo kome pod uvjetom da se navede
vlasnik autorskog prava.

Atribucija bez izvedenica

@00

Slobodno koristite, kopirajte i distribuirajte svima,
ali samo u izvornom obliku. Vlasnik autorskih
prava mora biti naveden.
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Atribucija Dijeli pod istim uvjetima

Slobodno koristiti, kopirati, prilagodavati i
distribuirati pod uvjetom da je novo djelo
licencirano pod istim uvjetima kao i izvorno djelo.

Vlasnik autorskih prava mora biti naveden.

[

Pripisivanje nekomercijalno

Slobodno koristiti, kopirati, prilagodavati i
distribuirati u nekomercijalne svrhe. Vlasnik

autorskih prava mora biti naveden.

[

Atribucija nije Ckomercijalno Bez izvedenica

Slobodno koristite, kopirajte i distribuirajte
doslovne kopije izvornog djela u nekomercijalne
svrhe. Vlasnik autorskih prava mora biti naveden.

[

Imenovanje Nekomercijalno Dijeli pod istim
uvjetima

Slobodno koristiti, kopirati, prilagodavati i

distribuirati u nekomercijalne svrhe pod uvjetom
da je novo djelo licencirano pod istim uvjetima
kao i izvorno djelo. Vlasnik autorskih prava mora

biti naveden.

i

Koju CC licencu trebate koristiti?

» CC BY je preporucena licenca jer omogucuje najvec¢u mogucu ponovnu upotrebu licenciranog
materijala.

> CCBY ND (bez izvedenica) se ne preporucuje jer sprjecava druge u prilagodbama.

> CC BY NC (nekomercijalno) takoder se ne preporucuje jer ogranicava daljnju upotrebu i mozda ga
nece koristiti nevladin Skolski sektor. Nastavni resursi mogu se prodati na temelju povrata troskova
pod CC BY.

Kako pronaci CC materijale?

Trazi daljehttps://ccsearch.creativecommons.org/.
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5. Softver otvorenog koda

Softver otvorenog koda (OSS) odnosi se na softver koji se distribuira sa svojim izvornim kodom koji je javno
dostupan, dopustajuéi svakome da ga vidi, mijenja i distribuira. Ova otvorena priroda potice suradniju,
inovacije i transparentnost, omogucujuci zajednicama programera da doprinesu poboljSanjima, ispravljaju
greske ili prilagode softver kako bi zadovoljio specificne potrebe.

Temelj OSS-a je njegov model licenciranja, koji osigurava da softver ostaje slobodno dostupan i da ga je
moguce mijenjati. Neke od najéeséih licenci otvorenog koda ukljuc¢uju GNU Opéu javnu licencu (GPL),
https://www.gnu.org/home.en.html| Licenca Apache i MIT licenca, od kojih svaka namece razlicite

stupnjeve uvjeta za koristenje i distribuciju.

GNU je operativni sustav koji jebesplatni softver— odnosno postuje slobodu korisnika. Operativni sustav

GNU sastoji se od GNU paketa (programa posebno objavljenih od strane Projekta GNU) kao i slobodnog
softvera koji su objavile trece strane. Razvoj GNU-a omogucio je koristenje racunala bez softvera koji bi
pogazio vasu slobodu.

Licenca Apache je softverska licenca otvorenog koda koju je razvila Apache Software Foundation (ASF) koja
korisnicima omogucduje slobodnu upotrebu, modificiranje i distribuciju softvera, u izvornom ili
modificiranom obliku, pod odredenim uvjetima. To je permisivno, sto znaci da postavlja relativho malo
ogranic¢enja na ponovnu upotrebu, i dopusta i otvorenu i vlasni¢ku upotrebu softvera. Klju¢ne odredbe
uklju€uju zahtjeve za pripisivanje izvornih autora, odricanje od jamstava i moguénost distribucije
modificiranog softvera pod razli¢itim uvjetima sve dok je izvorna licenca uklju¢ena. Jedna popularna verzija
je Apache licenca 2.0.

https://www.apache.org/licenses/

Licenca MIT-a je dopustajuca softverska licenca nastala na Massachusetts Institute of Technology (MIT)[6]
kasnih 1980-ih. Kao permisivna licenca, postavlja vrlo malo ograni¢enja na ponovnu upotrebu i stoga ima
visoku kompatibilnost s licencom.

Za razliku od softverskih licenci copyleft, MIT licenca takoder dopusta ponovnu upotrebu unutar vlasnickog
softvera, pod uvjetom da sve kopije softvera ili njegovih znacajnih dijelova ukljuéuju kopiju uvjeta MIT
licence i obavijest o autorskim pravima. U 2015. MIT licenca bila je najpopularnija softverska licenca na
GitHubu.

Znacajni projekti koji koriste MIT licencu ukljucuju X Window System, Ruby on Rails, Node.js, Lua, jQuery,
.NET, Angular i React. (izvorhttps://en.wikipedia.org/wiki/MIT License)

Informacije o OSS-u https://osssoftware.org/
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0OSSSoftware.org srediste je resursa za istrazivanje alternativa softveru otvorenog koda komercijalnim
alatima. Pruza direktorije i recenzije razlicitih projekata otvorenog koda, nudedi korisnicima uvid u to kako
rjeSenja otvorenog koda mogu zamijeniti vlasnicki softver u razli¢itim domenama kao Sto su produktivnost,
sigurnost i razvoj. Platforma promice besplatni i otvoreni softver (FOSS) naglasavajuci prednosti razvoja
vodenog zajednicom, transparentnost i isplativost.

Korisnici mogu pregledavati alate po kategorijama (npr. Al, analitika, web razvoj) i pronadi alternative
otvorenog koda za popularan plaéeni softver kao Sto su Salesforce, Postman ili Power BI.

Jedna od kljuénih prednosti OSS-a je fleksibilnost koju nudi. Buduci da je kéd javno dostupan, korisnici
mogu prilagoditi softver svojim specificnim zahtjevima, bilo za osobnu upotrebu ili unutar organizacije. Ova
fleksibilnost posebno je korisna za tvrtke koje traze prilagodljiva, isplativa rjesenja. Dodatno, suradnicka
priroda OSS-a osigurava stalna poboljsanja, bududi da doprinosi globalne zajednice programera dovode do
robusnijih, sigurnijih aplikacija bogatijih znacajkama.

Dobro poznati primjeri OSS-a ukljucuju operativne sustave poput Linuxa, web preglednike poput Mozilla
Firefoxa i sustave za upravljanje sadrzajem poput WordPressa. Ovi su alati nasiroko prihvaceni zbog svoje
pouzdanosti i podrske koju pokrece zajednica. Nadalje, OSS potice uéenje i razvoj vjestina, jer programeri
mogu proucavati kod, razumjeti njegovu funkcionalnost i pridonijeti njegovom razvoju.

Za razliku od vlasnickog softvera, koji ograni¢ava pristup izvornom kodu i ¢esto ukljucuje naknade za
licenciranje, OSS promice otvoreniji, ukljuciviji model koji naglasava zajednicki napredak i zajednicke koristi.
Ovaj je model imao transformativni utjecaj na softversku industriju, poti¢uci inovacije i omogucujudi
korisnicima i programerima da suraduju preko geografskih i organizacijskih granica.

6. Definicija otvorenog koda

Uvod

Otvoreni kod ne znaci samo pristup izvornom kodu. Uvjeti distribucije softvera otvorenog koda moraju biti
u skladu sa sljedec¢im kriterijima:

1. Besplatna redistribucija

Licenca nece ograniciti nijednu stranu u prodaji ili poklanjanju softvera kao komponente skupne distribucije
softvera koja sadrzi programe iz nekoliko razlicitih izvora. Licenca ne zahtijeva tantijeme ili druge naknade
za takvu prodaju.

2. lzvorni kod
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Program mora sadrzavati izvorni kod i mora omoguciti distribuciju u izvornom kodu, kao iu prevedenom
obliku. Tamo gdje se neki oblik proizvoda ne distribuira s izvornim kodom, mora postojati dobro oglaseno
sredstvo za dobivanje izvornog koda za ne vise od razumne cijene reprodukcije, po mogucnosti besplatno
preuzimanje putem Interneta. Izvorni kod mora biti preferirani oblik u kojem bi programer modificirao
program. Namjerno maskirani izvorni kod nije dopusten. Intermedijarni oblici kao $to je izlaz pretprocesora
ili prevoditelja nisu dopusteni.

3. lzvedeni radovi

Licenca mora dopustati izmjene i izvedene radove te mora dopustati njihovu distribuciju pod istim uvjetima
kao i licenca izvornog softvera.

4. Integritet autorovog izvornog koda

Licenca moze ograniciti distribuciju izvornog koda u modificiranom obliku samo ako licenca dopusta
distribuciju "datoteka zakrpa" s izvornim kodom u svrhu modificiranja programa tijekom izgradnje. Licenca
mora izri¢ito dopustati distribuciju softvera izgradenog iz modificiranog izvornog koda. Licenca moze
zahtijevati da izvedena djela nose razli¢ito ime ili broj verzije od originalnog softvera.

5. Zabrana diskriminacije osoba ili skupina
Dozvola ne smije diskriminirati bilo koju osobu ili skupinu osoba.
6. Nema diskriminacije u odnosu na podrucja djelovanja

Licenca ne smije nikoga ogranicavati u koristenju programa u odredenom podrucju djelovanja. Na primjer,
ne smije ograniciti koristenje programa u poslovaniju ili koristenje za genetska istrazivanja.

7. Distribucija licence

Prava povezana s programom moraju se primjenjivati na sve kojima se program redistribuira bez potrebe za
izdavanjem dodatne licence od strane tih strana.

8. Licenca ne smije biti specifi¢na za proizvod

Prava povezana s programom ne smiju ovisiti o tome je li program dio odredene distribucije softvera. Ako
je program izdvojen iz te distribucije i koristi se ili distribuira u skladu s uvjetima licence programa, sve
strane kojima se program redistribuira trebale bi imati ista prava kao ona koja su dodijeljena u vezi s
izvornom distribucijom softvera.

9. Licenca ne smije ogranicavati drugi softver

Licenca ne smije postavljati ograni¢enja na drugi softver koji se distribuira zajedno s licenciranim softverom.
Na primjer, licenca ne smije inzistirati da svi drugi programi koji se distribuiraju na istom mediju moraju biti
softver otvorenog koda.

10. Licenca mora biti tehnoloski neutralna

Nijedna odredba licence ne smije se temeljiti na bilo kojoj pojedina¢noj tehnologiji ili stilu sucelja.

Definicija otvorenog koda izvorno je izvedena iz Debianovih smjernica za besplatni softver (DFSG). | ovdje
jehttps://opensource.org/osd
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7. 0SS zajednica - primjeri na Githubu, Moodle zajednici

Zajednice softvera otvorenog koda (OSS).nude obilje resursa, alata i podrske koji mogu znacajno pomodi
uciteljima u pripremi i pruzanju ucinkovitih iskustava uéenja.

Glavne prednosti ovih zajednica predstavljene su u nastavku.

Pristup besplatnim alatima i resursima

0SS zajednice pruZaju besplatan pristup Sirokom rasponu softverskih alata koji se mogu koristiti za
stvaranje, organiziranje i isporuku obrazovnog sadrzaja. To ukljucuje uredske pakete kao Sto je LibreOffice,
sustave za upravljanje u¢enjem (LMS) kao Sto je Moodle i multimedijske alate kao Sto su Audacity i GIMP.

Mnoge OSS zajednice nude spremista obrazovnih materijala, predloZaka i dodataka koje nastavnici mogu
slobodno koristiti ili prilagoditi za svoje tecajeve.

Prilagodba i fleksibilnost

Softver otvorenog koda vrlo je prilagodljiv, sto omogucuje uciteljima da prilagode alate svojim specifi¢nim
obrazovnim zahtjevima. Na primjer, mogu modificirati funkcionalnost LMS-a ili prilagoditi dio softvera kako
bi se bolje uskladio s njihovim metodama poducavanja.

0SS zajednice Cesto razvijaju prosirenja, dodatke i module koji dodaju nove znacajke ili poboljsavaju
postojece. Ucitelji ih mogu iskoristiti za poboljSanje svojih nastavnih alata bez potrebe za opseznim
tehnickim vjestinama.

Suradnja i dijeljenje

0SS zajednice izgradene su na suradnji. Ucitelji mogu doprinijeti ili imati koristi od zajednickih obrazovnih
resursa, planova lekcija i nastavnih planova i programa koje su razvili drugi edukatori unutar zajednice.
Biti dio OSS zajednice omoguduje pristup mrezi edukatora i programera istomisljenika koji mogu ponuditi
podrsku, savjete i podijeliti najbolje prakse. To moze biti neprocjenjivo za rjeSavanje problema i
kontinuirani profesionalni razvoj.

Obuka i profesionalni razvoj

Mnoge OSS zajednice nude treninge, webinare i poduke kako bi pomogli korisnicima da nauce kako
ucinkovito koristiti njihov softver. Ovo je osobito korisno za ucitelje koji Zele unaprijediti vjestine ili
integrirati nove alate u svoju nastavnu praksu.
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Sveobuhvatna dokumentacija i aktivni forumi zajednice pruzaju uciteljima znanje koje im je potrebno za
rjeSavanje problema, ucenje novih znacajki i maksimalno povecanje potencijala alata koje koriste.

Inovativne nastavne metode

0SS zajednice Cesto njeguju kulturu eksperimentiranja, dopustajuci uciteljima da istrazuju i implementiraju
inovativne nastavne metode i tehnologije koje moZzda nisu dostupne putem vlasni¢kog softvera.

Oni promicu koristenje otvorenih obrazovnih izvora (OER). Mnogi OSS projekti povezani su s OER
inicijativama, omogucujudi pristup besplatnim obrazovnim sadrzajima koji se mogu prilagoditi i ponovno
koristiti, poti¢uéi otvoreniji i suradnicki pristup nastavi.

Odrzivost i eticka razmatranja

0SS alati ¢esto su dugoroc¢no odrziviji jer ne ovise o komercijalnim modelima licenciranja. Nastavnici se
mogu pouzdati u ove alate bez brige o proracunskim ogranicenjima ili zastarjelosti softvera zbog prekida
podrske.

0SS se uskladuje s nacelima otvorenosti i inkluzivnosti, $to moze odjeknuti medu nastavnicima koji su
predani pruzanju jednakog pristupa ucenju. KoriStenje OSS-a takoder moze potaknuti ucenike da se bave
tehnologijom na transparentniji i eti¢niji nacin.

Globalna suradnja i lokalizacija

0SS zajednice su globalne, Sto ¢esto dovodi do razvoja lokaliziranih verzija softvera i obrazovnih materijala.
Ovo je osobito korisno za nastavnike koji rade u razli¢itim jezi¢nim i kulturnim kontekstima.

Ucitelji se mogu ukljuciti u medukulturnu razmjenu s drugim edukatorima iz cijelog svijeta, obogacujuci
svoju nastavnu praksu i prosSirujuéi perspektive svojih ucenika.

Stoga 0SS zajednice osnazuju nastavnike pruzajuci im pristupacne, prilagodljive i suradnicke alate koji
poboljSavaju i pripremu i izvodenje ucenja. AngaZiranjem u ovim zajednicama, ucitelji mogu inovirati svoje
ucionice, pristupiti bogatstvu zajednickog znanja i doprinijeti otvorenijem i pravednijem obrazovnom
krajoliku.

Mnogo je primjera zajednica softvera otvorenog koda koje svima besplatno pruzaju resurse i podrsku u
koristenju odredenih aplikacija. Neki od njih navedeni su u nastavku.

e Linux i srodne distribucije
O Zajednice: Linux Kernel, Ubuntu, RedHat, Fedora, Debian, Arch Linux itd.
o Fokus: Operativni sustavi i povezani softver.
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O Podrucja doprinosa: razvoj kernela, upravljanje paketima, desktop okruzenja,
dokumentacija i korisnic¢ka podrska.
O Zasto je vaino: distribucije Linuxa temelj su mnogih projekata otvorenog koda i nasiroko se
koriste u obrazovnim, istrazivackim i poslovnim okruzenjima.
Apache Software Foundation (ASF)
O Zajednice: Apache HTTP Server, Hadoop, Spark, Kafka, OpenOffice itd.
o Fokus: Sirok raspon softverskih projekata, posebno u web posluziteljima, velikim podacima,
racunalstvu u oblaku i uredskoj produktivnosti.
O Podrucja doprinosa: razvoj koda, dokumentacija, ispravljanje gresaka i upravljanje
zajednicom.
O Zasto je vaino: ASF projekti kljucni su za internetsku infrastrukturu, obradu velikih
podataka i razne poslovne aplikacije.
Zaklada dokumenta
O Zajednica: LibreOffice
o Fokus: Uredski paket za produktivnost.
O Podrucja doprinosa: razvoj, lokalizacija, korisni¢ka podrska, dokumentacija i marketing.
O Zasto je vazno: LibreOffice je jedna od najpopularnijih open-source alternativa vlasnickim
uredskim paketima, Siroko koriStena u obrazovanju i viadi.
Zaklada Mozilla
O Zajednice: Firefox, Thunderbird, Rust (ranije), MDN Web Docs itd.
o Fokus: Web preglednici, klijenti e-poste, programski jezici i resursi za web razvoj.
O Podrucja doprinosa: doprinos kodu, ispravljanje gresaka, dokumentacija, zagovaranje i
podrska zajednice.
O Zasto je vaino: Mozillini projekti sastavni su dio otvorenog weba, naglasavajudéi privatnost
korisnika, sigurnost i otvorene standarde.
KDE i GNOME
O Zajednice: KDE Plasma, GNOME Shell itd.
o Fokus: Desktop okruZenja i aplikacije za Linux i druge operativne sustave slicne Unixu.
o Podrudja doprinosa: razvoj softvera, Ul/UX dizajn, dokumentacija, prijevodi i korisnicka
podrska.

(0]

Zasto je vazno: KDE i GNOME su dva najistaknutija desktop okruZenja u Linux ekosustavu,
koja nude Sirok raspon aplikacija i alata.
Python Software Foundation
O Zajednica: Python
O Fokus: Programski jezik i ekosustav.
o Podrucdja doprinosa: osnovni razvoj, knjizni¢ni doprinosi, dokumentacija, poduke, Sirenje
zajednice i organizacija dogadaja.
O Zasto je vazno: Python je jedan od najpopularnijih programskih jezika na globalnoj razini,
intenzivno se koristi u obrazovanju, znanosti o podacima, web razvoju i automatizaciji.
Free Software Foundation (FSF) i GNU projekt
O Zajednice: GNU Compiler Collection (GCC), GNU Emacs, Bash, GNU Privacy Guard (GPG) itd.
o Fokus: Razvoj slobodnog softvera i promicanje filozofije slobodnog softvera.
o Podrudja doprinosa: razvoj softvera, zagovaranje, dokumentacija i izgradnja zajednice.
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O Zasto je vazno: Projekt FSF i GNU bili su klju¢ni u razvoju pokreta slobodnog softvera,

pruzajuci osnovne alate i okvire za razvoj otvorenog koda.
OpenStack

O Zajednica: OpenStack

o Fokus: Platforma za racunalstvo u oblaku.

0 Podrudja doprinosa: osnovni razvoj, doprinosi modula, dokumentacija, implementacija i
korisni¢ka podrska.

O Zasto je vaino: OpenStack je vodeda platforma otvorenog koda za racunalstvo u oblaku,
koju koriste poduzeda, istrazivacke institucije i vlade za izgradnju i upravljanje javnim i
privatnim oblakom.

Moodle

O Zajednica: Moodle

o Fokus: Sustav za upravljanje u¢enjem (LMS).

o Podrudja doprinosa: razvoj dodataka, razvoj jezgre, dokumentacija, podrska zajednice i
obrazovni resursi.

O Zasto je vazno: Moodle je jedna od najcesce koriStenih LMS platformi na globalnoj razini,

koja podrzava veliku zajednicu edukatora i programera.

GitHub i GitLab zajednice

o

Zajednice: Brojni projekti otvorenog koda koji se nalaze na GitHubu i GitLabu, ukljucujudi
Node.js, TensorFlow, Kubernetes i mnoge druge.

Fokus: Hosting koda, kontrola verzija i suradnja.

Podrucja doprinosa: doprinos kodu, pracenje problema, dokumentacija i angazman
zajednice.

Zasto je vazno: Ove platforme ugoscuju velik broj projekata otvorenog koda u svim
domenama, pruzajudi alate za suradnju, dijeljenje koda i razvoj zajednice.

Ove 0SS zajednice ne samo da razvijaju i odrZavaju vaZan softver, ve¢ takoder poti¢u okruzenja u kojima

suradnja, dijeljenje znanja i inovacije napreduju. Oni pruzaju vrijedne prilike za nastavnike, programere i

korisnike da doprinesu smislenim projektima i iskoriste prednosti globalne mreze istomisljenika.

Provjera teCaja

Uvod u otvorene digitalne alate: Provjerite svoje razumijevanje

P1: Koji su od sljedecih pojmova dio "5 Rs"?

A.

B.
C.
D

Ponovno koristenje

Remix

Referenca

Spreman

Q2:5to je licenca Creative Commons?
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A.
B.
C.

jednostavan, standardiziran nacin dodjele dopustenja za autorska prava kreativnom radu
kompliciran nacin izbjegavanja autorskih prava
sve je besplatno i s resursima mozete raditi Sto god Zelite.

Q3:5to je softver otvorenog koda?

A

Softver otvorenog koda (OSS) odnosi se na softver koji se distribuira sa svojim izvornim kodom
koji je javno dostupan, dopustajudi svakome da ga vidi, mijenja i distribuira.

Softver otvorenog koda (OSS) odnosi se na softver koji se distribuira besplatno i svatko ga moze
koristiti.

Softver otvorenog koda (OSS) odnosi se na softver koji je licenciran i moZete ga koristiti.

Povratne informacije
Anketa za evaluaciju modula
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Modul 2: Otvoreni digitalni alati za nastavne

sustave

Dobrodosli

Dobrodosli u Otvorene digitalne alate za nastavne sustave, gdje ¢ete nauciti o sustavima za upravljanje
ucenjem, OpenEdX-u, MOOC-ovima, OER-u i OER Commons-u.

Obavijesti (forum)

Opce vijesti i najave voditelja tecaja.

O ovom tecaju (knjizi)
Prije nego pocnete, pregledajte pregled tecaja, ishode ucenja, strukturu tecaja te podatke o zavrsetku i
ocjenjivanju.

Pregled modula

Cilj

U ovom modulu cete:

Ispitati koncept sustava za upravljanje u¢enjem i njihovu svrhu
Prepoznati razli¢ite vrste digitalnih izvora
Naucite kako koristiti OER i OER Commons

Naucite kako integrirati MOOC u svoje tecajeve

o O O O O

Naucite kako razviti najbolje prakse Otvorenog obrazovanja na otvoren i pristupacan nacin

Procijenjeno vrijeme

Predvideno vrijeme za zavrSetak ovog tecaja je 3 sata.
Ishodi ucenja

Do kraja ovog modula mo¢i cete:

O Prepoznajte i primijenite otvorene licence. Tocnije, moci Cete:

e objasnitikoncepti kao Sto su sustavi za upravljanje u¢enjem, MOOC-ovi, OER i OER
Commons i njihova svrha

e razlikovatiizmedu razlicitih vrsta digitalnih izvora
e primijenitikorake za integraciju MOOC-ova u vas Moodle tecaj

o udioOER integracijom u LMS vasSe ustanove
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® pronaciOER sa sadrzajem za vase specificne obrazovne potrebe

Pregledajte, naucite i vjezbajte
Vodic: Otvoreni digitalni alati za nastavne sustave

1. Fokus za ovaj vodic
U ovom vodicu istrazujemo:

Sustavi upravljanja u¢enjem
OpenEdX

MOOC-ovi

OER i OER Commons

2. Sustavi upravljanja u¢enjem

Sustavi upravljanja uc¢enjem

Moodle - Sto je Moodle, Moodle zajednica

Moodle je najpopularniji sustav za upravljanje u¢enjem otvorenog koda. Pruza okvir za izvodenje online
nastave i u€enja. Prvi put se pojavio 2001., a trenutno njime upravlja i razvija ga korporacija Moodle HQ.
Pomocu Moodlea nastavnici mogu kreirati i organizirati nastavne materijale i aktivnosti, komunicirati sa
studentima, ocjenjivati njihovu aktivnost i upravljati cjelokupnim pedagoskim procesom. Lako ga je prosiriti
pomocu dodataka koje je razvila zajednica ili prilagodeno dizajniranih i kodiranih na zahtjev sudionika
obrazovnog procesa.

Funkcionalnosti koje podrZavaju mjeSovito i online ucenje:

Digitalni izvori
Postoje mnoge vrste resursa za tecajeve koje edukatori mogu koristiti za isporuku sadrzaja ucenja:

Stranice

Datoteke

mape

knjige

URL-ovi

Etikete

Paketi IMS sadrzaja
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Poucavanje i ucenje

Moodle nudi mnoge alate za olakSavanje interakcije izmedu korisnika i izmedu ucenika i materijala tecaja:

Komunikacijski alati:
o Forumi za rasprave
o Chatovi
O lzravno slanje poruka
o Audio-video konferencije
Zajednicke aktivnosti:
o Radionice
o  Wikiji
O Glosari
O Baze podataka
o HS5P aktivnosti
Alati za upravljanje:
O Posjecenost
o Knjiga ocjena
O lzvjescéa o aktivnostima

Glavne funkcije poucavanja i u€enja:

Resursi tecaja: Nastavnici dodaju sadrzaj tecaja u velikom broju razli¢itih formata.

Zadaci: Predavaci konfiguriraju aktivnosti u€enja, zajednicki ili pojedinacno.

Komunikacija: Korisnici imaju mnogo razli¢itih komunikacijskih kanala na raspolaganju, bilo jedan
na jedan ili jedan prema vise.

Obavijesti: Nastavnici mogu dati bilo kakve novosti o tec¢aju u¢enicima. Poruke se automatski Salju i
putem e-poste.

Evaluacija: Edukatori mogu procijeniti napredak ucenika i koristiti mnoge vrste ljestvica ili sustava
ocjenjivanja.

Moodle zajednica klju¢na je za razvoj, podrsku i promicanje Moodlea kao sustava za upravljanje u¢enjem.

Kljucne uloge ukljucuju:

o g s wWwDNPRE

Razvoj: Doprinos osnovnom kodu, stvaranju dodataka i poboljSanju znacajki.

podrska: Nudenje pomodi putem foruma, dokumentacije i rjeSavanja problema.

Lokalizacija: Prevodenje Moodlea na vise jezika za globalnu dostupnost.

Najbolji primjeri iz prakse: Dijeljenje obrazovnih izvora, strategija i studija slucaja.

Trening: Pruzanje radionica, webinara i programa certifikacije.

Zagovaranje: Promicanje vrijednosti otvorenog koda i organiziranje dogadaja kao sto je
MoodleMoots.

Povratne informacije: Nudenje povratnih informacija korisnicima i sudjelovanje u beta testiranju za
kontinuirano poboljsanje.

Suradnja: Rad s Moodle HQ-om na uskladivanju strateskih ciljeva i razvoja.
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Sve u svemu, zajednica pokreée evoluciju Moodlea i osigurava da zadovoljava razli¢ite potrebe edukatora i
ucenika Sirom svijeta.

https://www.youtube.com/watch?v=pDeZulaENPQ

Sakai

Sakai este un system de management al invatarii (LMS) open-source, conceput special pentru medii
educationale. Acesta permite profesorilor sa creeze si sa gestioneze cursuri online, iar studenttilor sa
acceseze materialele de curs, sa interactioneze cu profesorii si colegii si sa isi depuna temele. Sakai este
utilizat pe scara larga in institutii de Tnvatamant din intreaga lume, oferind flexibilitate, integrare si
accesibilitate.

LMS-ul Sakai a aparut in anul 2005 din initiativa mai multor medii universitare care si-au pus in comun
uneltele dezvoltate individual pentru crearea unei solutii educationale complexe. Aceste universitati sunt:

Sveuciliste Indiana
Massachusetts Institute of Technology
Sveuciliste Stanford

Sveuciliste u Michiganu

Aceste institutii au sprijinit atat financiar, cat si prin contributii de dezvoltare acest proiect, de-a lungul
timpului reusind sa atraga si alti parteneri.

Sakai glavne karakteristike:

e KOMUNIKACIJA | SURADNIJA - Robusne mogucnosti komunikacije i snazna podrska za grupe
olaksavaju odrZavanje kontakta, zajednicko ucenje i rad u timovima. Birajte izmedu niza sinkronih i
asinkronih alata za razmjenu poruka, rasprave, drustvene veze i suradnju. To ukljuCuje: Obavijesti,
Kalendar, Chat, Commons, Kontaktirajte nas, E-posta, Arhiva e-poste, Forumi, Poruke, Prijava, Wiki.

e OCJENJIVANJE | OCJENJIVANIJE - Najsuvremenije znacajke ocjenjivanja i ocjenjivanja Cine Sakai
odli¢nim izborom za prikupljanje studentskih radova i pruzanje bogatih povratnih informacija o
njihovom radu. Bez obzira trebate li testiranje s visokim ulozima, formativno ocjenjivanje, mrezne
zadatke, bodovanje na temelju rubrika ili mogucnosti brzog i jednostavnog unosa ocjena, Sakai vas
pokriva.

e RAZVOJ | ODRZAVANIE TECAJA - Izrada vadeg tecaja nikada nije bila lakia! Sakai vam omogucuje
stvaranje i organiziranje teksta, izvora, kvizova, testova, zadataka, poveznica, videa i drugih medija
u koherentne lekcije ili module; kontrolirati pristup materijalima putem uvjetnog pustanja na
slobodu; uditavati, pohranjivati i dijeliti datoteke i druge resurse; i mnogo vise.

e MOCNA ADMINISTRACIJA SUSTAVA - Snazne znadajke za administraciju tecajeva i sustava daju vam
alate za ucinkovito i uc¢inkovito upravljanje tecajevima i korisnicima. Sakaijev visoko konfigurabilni
sustav uloga i dopustenja omogucuje vam prilagodavanje platforme kako bi odgovarala vasim
poslovnim procesima.
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e ALATI KOJI SU DOPRINOSILI ZAJEDNICA - Iskoristite prednosti alata otvorenog koda, specifi¢nih za
Sakai koje su razvili ¢lanovi zajednice, a zatim pustili drugima da ih koriste izvan pakiranog Sakai
izdanja. Mozete Cak i izgraditi vlastitu ako Zelite!

e [INTEGRACIJA S VANJSKIM APLIKACIJAMA - Sakai je lider u razvoju i implementaciji IMS LTI
specifikacije. Uz to, Sakai ima opsezan API koji olaksava razvoj dubokih, izvornih integracija s
aplikacijama trecih strana.

https://www.youtube.com/watch?v=9bHknRANyFw

Atutor, Ilia, Linux - RedHat

ATutorje Open Source Web-based Learning Management System (LMS) koji se koristi za razvoj i isporuku
online tecajeva. Administratori mogu instalirati ili aZurirati ATutor u nekoliko minuta, razviti prilagodene
teme kako bi ATutoru dali novi izgled i jednostavno prosiriti njegovu funkcionalnost s modulima znacajki.
Edukatori mogu brzo sastaviti, pakirati i redistribuirati nastavni sadrzaj temeljen na webu, jednostavno
uvesti unaprijed pripremljeni sadrzaj i voditi svoje tecajeve online. Uéenici uce u pristupacnom,
prilagodljivom, drustvenom okruZenju za ucenje.

Kljucne znacajke ukljucuju:

® Pristupacnost: ATutor je dizajniran s fokusom na pristupacnost, osiguravajuéi da zadovoljava
Smjernice za pristupacnost web sadrzaja (WCAG) i da ga mogu koristiti osobe s invaliditetom.

e Upravljanje tecajem: Instruktori mogu kreirati, organizirati i upravljati online te¢ajevima, ukljucujudi

lekcije, zadatke i procjene. Platforma podrzava razliCite formate sadrzaja, ukljucujudi tekst,
multimediju i vanjske poveznice.
e Prilagodba i teme: Korisnici mogu prilagoditi izgled i dojam svoje instalacije ATutora razlicitim
temama i modificirati znacajke prema svojim potrebama.
e Alati za suradnju: Platforma ukljucuje forume, sobe za razgovor i grupne radne prostore za
olaksavanje interakcije i suradnje medu studentima i instruktorima.
e Uvoz/izvoz sadrzaja: ATutor podrzava standarde interoperabilnosti sadrZaja kao $to su SCORM i
Common Cartridge, omogudujuci jednostavan uvoz i izvoz materijala za ucenje.
e Upravljanje korisnicima: Administratori mogu upravljati korisni¢kim ulogama, dozvolama i pratiti
napredak ucenika kroz detaljna izvjesca i analitiku.
e ViSejezi¢na podrska: Platforma nudi visejezicne moguénosti, $to je Cini prikladnom za razlicita
obrazovna okruzenja.
ATutor je posebno poznat po svojim snaznim znacajkama pristupacnosti i prilagodljivosti, Sto ga Cini
solidnim izborom za ustanove kojima je inkluzivno obrazovanje prioritet.

https://www.youtube.com/watch?v=X5VGbs5Zr38

ILJAje svestran sustav za upravljanje ucenjem otvorenog koda (LMS) koji pruza Sirok raspon znacajki za
stvaranje i upravljanje okruzenjima za online ucenje. Klju¢ne znacajke ukljucuju:
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e Upravljanje tecajem i sadrzajem: ILIAS omogucuje instruktorima stvaranje strukturiranih tecajeva,
uklju€ujudi interaktivni sadrzaj, kvizove i multimedijske resurse. Podrzava SCORM i druge standarde
sadrzaja za jednostavan uvoz/izvoz.

® Personalizirani putovi ucenja: Platforma nudi fleksibilne putove u¢enja, omogucujuéi edukatorima
da prilagode tecajeve individualnim potrebama ucenika i prate napredak kroz prilagodljive
sekvence ucenja.

e Alati za suradnju: ILIAS ukljucuje forume, wikije, blogove i grupne radne prostore za olakSavanje
komunikacije i suradnje medu uéenicima i instruktorima.

e Procjena i evaluacija: Sustav pruza robusne alate za kreiranje i upravljanje procjenama, ukljuc¢ujuci
testove, ankete i zadatke, s detaljnim izvjes¢ima i analitikom za pracenje ucinka ucenika.

e Upravljanje korisnicima i ulogama: Administratori mogu upravljati korisni¢kim ulogama i
dopustenjima, osiguravajuci da platforma zadovoljava potrebe razli¢itih korisnickih skupina, od
ucenika do nastavnika i administratora.

e Integracija i prilagodba: ILIAS nudi opsezne mogucnosti prilagodbe, ukljucujuéi dodatke i API
integracije, omogucujudi institucijama da prilagode LMS svojim specifi¢cnim zahtjevima.

e Uskladenost sa standardima e-ucenja: ILIAS je u skladu s razli¢itim standardima e-ucenja,
ukljucujuci xAPI i SCORM, osiguravajudi interoperabilnost s drugim sustavima i alatima za ucenje.

® Mobilni pristup: Platforma podrzava mobilno ucenje, omogucujuci korisnicima pristup tecajevimai
sadrzajima na razli¢itim uredajima.

ILIAS je poznat po svojoj fleksibilnosti, skalabilnosti i snaZznoj podrsci za sloZene scenarije u€enja, Sto ga Cini
popularnim izborom za sveucilista, tvrtke i javne uprave diljem svijeta.

https://www.youtube.com/watch?v=WbvveHWkQNk

Postoje mnogi drugi sustavi za upravljanje u¢enjem otvorenog koda koji se mogu instalirati na vasu vlastitu
posluziteljsku infrastrukturu, te tako upravljati i posjedovati podatke vasih korisnika. Linux igra klju¢nu
ulogu u pokretanju sustava za upravljanje u¢enjem otvorenog koda (LMS) pruzajuci stabilno, sigurno i
prilagodljivo operativno okruZenje. To je moguce zahvaljujuci opseznim znacajkama Linuxa, kao Sto su:
uskladenost s otvorenim kodom, stabilnost i izvedba, fokus na sigurnost, prilagodba i fleksibilnost,
skalabilnost i na kraju, ali ne manje vazno, zajednica koja stoji iza njegovog razvoja i upotrebe.

Red Hat Linuxsiroko je priznata i utjecajna distribucija operativnog sustava Linux koju je razvio Red Hat, Inc.
Prvobitno je izdana 1994. i postala je jedna od najpopularnijih distribucija Linuxa u ranim danima pokreta
otvorenog koda. Red Hat Linux je bila slobodno distribuirana verzija Linuxa koja je ukljucivala Linux kernel
zajedno s raznim aplikacijama i usluznim programima otvorenog koda. Ova je verzija bila dostupna do
2003., kada je Red Hat presao na model koji je vise usmjeren na poduzeca. Tvrtka je svoj fokus prebacila na
Red Hat Enterprise Linux (RHEL), koji je komercijalna verzija namijenjena poslovnim okruzenjima. RHEL
pruza stabilnu, sigurnu i podrzanu Linux platformu za tvrtke. Unato¢ tome $to je RHEL komercijalni
proizvod, njegov razvoj je ukorijenjen u zajednici otvorenog koda, a Red Hat pridonosi brojnim projektima
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otvorenog koda i odrzava snaznu predanost nacelima otvorenog koda. Red Hat je vodeci u zajednicama
Linuxa i otvorenog koda, poticuci inovacije i usvajanje tehnologija otvorenog koda u poslovnom prostoru.
Stoga je Red Hat Linux, kroz svoju evoluciju u Red Hat Enterprise Linux, postao kamen temeljac poslovnog
racunalstva, nudedi snaznu, sigurnu i podrzanu distribuciju Linuxa prilagodenu velikim, kriticnim
aplikacijama.

https://www.youtube.com/watch?v=HEBvdSIOwGQ

Tabla

Blackboard je vodeca EdTech tvrtka i popularna i Siroko koristena platforma za suradnic¢ko ucenje. Za visoka
ucilista koja koriste platformu, Blackboardu se moZze pristupiti putem web stranice skole ili sveucilista.

Blackboard takoder ima mobilnu aplikaciju za koju su mnoga visoka ucilista izjavila da je popularna medu
studentima i nastavnicima. Platforma se prvenstveno koristi za poducavanje i pohranu sadrZaja modula kao
Sto su dokumenti i druge datoteke.

Takoder se moze koristiti za ispite, postavljanje kvizova, kao funkcija chatrooma i interakcije u¢enika u nizu
drugih virtualnih prostora za ucenje. Osim toga, postoji vise dostupnih dodataka, a jedan od najpopularnijih
je Blackboard Collaborate Ultra koji omogucuje uspostavljanje virtualnih ucionica za nastavu.

Blackboard je trenutno jedna od najuspjesnijih platformi za suradnicko ucenje i koriste je mnoge skole,
sveucilista i druge organizacije Sirom svijeta. Koristenje Blackboarda zahtijeva da ove institucije kupe
valjanu pretplatu ili licencu, a ne postoji besplatna verzija ove aplikacije.

Platforma ima sljededi skup znacajki:

e SkladiStenje svih nastavnih materijala
e ViSestruki dodaci
e lzrada ispita i ocjenjivanja
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Podrzite sastanke, sobe za izdvojene skupine i zajednicki rad
IzvjeStavanje o posjecenosti

Znacajke webinara
e Forumi za rasprave
https://www.youtube.com/watch?v=F5vIVK1XfIE

Google ucionica

Google Classroom je besplatna web usluga koju je razvio Google za skole, a koja ima za cilj pojednostaviti
proces izrade, distribucije i ocjenjivanja zadataka. Primarna svrha Google ucionice je pojednostaviti proces
dijeljenja datoteka izmedu nastavnika i ucenika.

Osmisljen je kako bi obrazovnim stru¢njacima olaksao izvodenje virtualnih lekcija. Omogucuje nastavnicima
kreiranje i organiziranje lekcija, a istovremeno omogucuje komunikaciju s u¢enicima i predaju radova od
strane ucenika, a sve unutar iste platforme, bez da je sve rastrkano po razli¢itim racunima i servisima.

Google Classroom je aplikacija za stvaranje inkluzivne virtualne ucionice za ucenike i nastavnike. Takoder,
ima toliko mnogo alata koji suraduju s drugim Googleovim aplikacijama kao $to su Google Meet, Gmail,
Google Calendar, Google Forms i Google Drive itd.

Google ucionica prepoznata je kao jedan od najucinkovitijih i najjednostavnijih na¢ina u¢enja na mrezi za
ucenje u razredu i u¢enje na daljinu. Besplatan je za koriStenje i jednostavan za pocetak. Platforma je
aplikacija jednostavna za koristenje i za u€enike i za nastavnike. Stvaranje i upravljanje u¢ionicom je
jednostavno, ali postoje neki problemi, posebno na strani ucitelja.

Google Classroom vrlo je jednostavan za koristenje za nekoga tko je koristio druge aplikacije za sastanke.
Ima jednostavne stranice za svakoga. Aplikacija ima sko¢ne upute za svaku aktivnost koju pokusavate
uciniti. Nakon lekcije od 30 minuta (najvise) svatko moZe neometano koristiti Google ucionicu, ¢ak i ucitelji
koji nisu bas dobri s tehnologijom.

Glavne funkcije poucavanja i ucenja:

e Upravljanje tecajevima/dijeljenje resursa: Nastavnici ureduju informacije o tecaju i dijele resurse s
razredom.

e Zadaci: Ucitelji imaju dopustenje za kreiranje aktivnosti uenja, njima upravljaju i daju ocjene.
Virtualne rasprave: UCitelji mogu zapoceti rasprave na koje u¢enici mogu odgovoriti.

e Najave: Ucitelji mogu ucenicima dati novosti o svemu. Bit ée na njihovoj naslovnici.
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https://www.youtube.com/watch?v=F5vIVK1XfIE

e Pitanja: Nastavnici mogu postavljati pitanja s viSestrukim izborom, kratkim odgovorima, Google
obrascima itd.
Nastava uZivo: Ucitelji mogu postaviti nastavu do 250 u¢enika pomocu Google Meeta.

e Kontrolirajte interakcije ucenika: dopustenja ucenika mogu se kontrolirati na 3 razine. Stvarajte
postove i komentirajte, samo komentirajte, a samo ucitelji mogu stvarati postove i komentirati.

® Pozovite ucenike: Nastavnici imaju moguénost pozvati uenike i nastavnike pomocu pozivnog koda
ili poveznica za pozivnice.

e [zradite Skolske zadace ili objavite materijale: Uitelji mogu stvarati zadatke, kvizove i pitanja.
Takoder imaju mogucnost dodavanja materijala na stranicu sa Skolskim zadacima.

https://www.youtube.com/watch?v=o0eKunTmFV3A

3. OpenEdX

OpenEdX je jos jedan sustav za upravljanje u¢enjem otvorenog koda (LMS) popularan u akademskoj zajednici.
OpenEdX omoguduje nastavnicima stvaranje i upravljanje online tecajevima, a studentima pristup materijalima za
tecaj, interakciju i predaju zadataka. OpenEdX je poznat po svojoj fleksibilnosti, integraciji s raznim platformama i
moguénostima odrzavanja masivnih online tecajeva (MOOC). To je popularan izbor za obrazovne ustanove koje Zele
ponuditi opseZzne online tecajeve.

Najpoznatija i najkoritenija lokalna MOOC platforma je Open edX!. Open edX platforma za ucenike
instalirana je lokalno i moZe se smatrati mjeSovitim pristupom izmedu potpunog sustava za upravljanje
ucenjem i MOOC platforme. S klijentima za desktop, iOS i Android, Open Edx pruZa pristup sadrzaju tecaja i
pratecoj infrastrukturi (rasporedi, ploce za raspravu, alati za suradnju, studentska administracija, generiranje
certifikata, slanje poruka i vise). Takoder ukljucuje Open edX Studio, koji omogucuje kreiranje tecajeva i
sadrZaja te upravljanje rasporedom tecajeva, timom za tecajeve i politikom ocjenjivanja. SadrZaj moZze biti
interaktivni resurs za ucenje video zapisa visoke razlucivosti (HD), animacije, simulacije i tehnologije ucenja
prosirene stvarnosti (AR)/virtualne stvarnosti (VR). PodrZava otvorene XML standarde (OLX) za uvoz/izvoz
tecajeva i sadrzaja. Open edX vec ukljucuje skup funkcija analitike u¢enja. Omogucuje skup alata za suradnju

poput foruma za raspravu, grupnih razgovora, videokonferencija i dijeljenja datoteka. Nazalost, postavljanje

Open EdX-a tehnicki je sloZzeno pa bi to trebalo uciniti osoblje s velikim iskustvom u Linuxu.

https://open.edx.org/
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https://www.youtube.com/watch?v=oeKunTmFV3A

4. MOOC-ovi

MOOC (Massive Open Online Courses) besplatni su i Siroko dostupni online tecajevi koje nude razne
obrazovne institucije i organizacije. Ovi tecajevi su osmisljeni kako bi privukli veliki broj sudionika iz cijelog
svijeta, bez ogranicenja upisa. MOOC-ovi se Cesto nude putem LMS platformi kao Sto su OpenEdX,
Coursera, edX i Udemy. Mogu biti razli¢itih vrsta, od pocetnih tecajeva do naprednih programa.

$to su MOOC-ovi?

Isporuka online obrazovanja gotovo svima - bez vremenskog ili prostornog ogranicenja. To je "otvoreno",
besplatno, besplatno (vecinu vremena).

Kako mogu integrirati MOOC-ove u svoje Moodle tecajeve?

Postoje dvije metode:

1. Aktivno pracenje MOOC tecaja, po izboru studenta i komentiranje elemenata kolegija.

Koraci za implementaciju ove metode:

Odredite nastavni plan i program koji Zelite da ucenik slijedi.

stvorite popis s ovim tecajevima na svom sveucilistu LCMS, na web stranici.

Nakon toga stvorite jedan Izbor ( Choice).

Napravite blog ili Wiki, u istom podrucju tecaja, za sadrzaj koji su stvorili studenti.

Na kraju im dajte priliku uploadati jedno konacno izvjesce i napraviti prezentaciju na temelju izvjesca.

uiewnNR

2. Ucenici izraduju OER - ucenici izraduju OER prema odredenoj temi koju odredi mentor.

Koraci za implementaciju ove metode:

Navedite teme.

Studenti trebaju analizirati, istraZivati, sintetizirati i prezentirati temu od ponudenih.
mjesto vremensko i prostorno ogranicenje za sintetiziranje informacija.

Ucenici moraju koristiti digitalne alate za izradu OER-a.

viPwnNR

Na kraju vrjednovanje trebaju obaviti kolege, zajedno s nastavnikom.
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OER & MOOCs - Blended learning / Flipped

Classroom

Recunoastere credite
MOOC Integrare MOOCS: OER in

curs

Validarea, integrarea unui
curs MOOC in curricula

lab

Curs integral MOOC
Participare in comunitati
globale de invatare
Discutli integrate fata-in-
fata

Popis MOOC-ova:

XNV R WDNR
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17.

Coursera

Udacity

Udemy

edX

Buduénost Uci

Code Academy

Cambridge University Press
MIT Pritisnite On

Izdavacka kuéa Veleucilista

. lversity

. iMooX

. Zabavni MOOC

. ACM komunikacije
. IEE

. UniCampus

. Digitalna radionica
Class Central (platforma koja centralizira razli¢ite MOOC tecajeve)

Popis alata za viSekratne otvorene obrazovne resurse:

1.

SPARC

Activitate de grup, prolect,

Elemente OER & MOOC
Iintegrate in curs

Resurse externe

Bibliografie

Retrieval learning

Discutii integrate fata-in
fata
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MERLOT

EDEN

Akademija KHAN

OER Commons (najveca biblioteka otvorenih izvora)

vk wn

5. OERi OER Commons

(kontekst - kako i gdje se alati koriste)

Otvoreni obrazovni resursi (OER)

Otvoreni obrazovni resursi (OER)su besplatno i javno dostupni resursi za poducavanje, ucenje i istrazivanje
koji se nalaze u javnoj domeni ili su objavljeni pod licencom intelektualnog vlasnistva koja dopusta njihovu
slobodnu upotrebu, ponovnu upotrebu, modificiranje i dijeljenje s drugima.

OER je materijal za ucenje, poucavanje i istraZzivanje u bilo kojem formatu i mediju koji se nalazi u javnoj
domeni ili je pod autorskim pravom i koji je objavljen pod otvorenom licencom koja dopusta besplatan
pristup, [ponovnu upotrebu], [ponovnu namjenu], prilagodbu, zadrzavanje i preraspodjelu od strane drugih
(Stracke et al., 2019; UNESCO, 2019).

OXEXR,

Open
Educational
Resources

OER alati za izradu: Autorski alati koji korisnicima omogucuju stvaranje OER-ova, uklju€ujuéi otvorene
sadrzaje — DLR (npr. slike, video zapise, tekstove, animacije i zvukove) i otvorene online tecajeve. Wikiji se
vec intenzivno koriste u mnogim programima visokog obrazovanja u obrazovne svrhe i jedan su od autorskih
alata koji se koristi za generiranje 'otvorenog' sadrzaja (UNESCO, 2015.).

OER repozitorij: mjesto na internetu kao iu fizickom svijetu za pohranu digitalnog OER-a za kasnije
pretraZivanje i dohvacanje, kao Sto je MIT OCW (http://ocw.mit.edu) i OpenlLearn
(http://openlearn.open.ac.uk) (UNESCO, 2015.). OER direktorijske stranice: OER direktorijske stranice ne
djeluju kao repozitorij, ve¢ su identificirale kvalitetan OER i pohranjuju ih u bazu podataka web poveznica,
kao sto je OER Commons (www.oercommons.org) MERLOT i Commonwealth of Learning (www.col.org/OER)
(UNESCO, 2015.).
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Open How to use OFR for teac hing.’? Ol)en

Resources (OFR) Practices (OEP)
We are not simply lalking about

(-lo(.dling ()l)('l] I'esources I) t { l
Content-centered "
anymore

appma('h al)pmarh

Otvorene obrazovne prakse (OEP)radi se o dijeljenju i razvoju najbolje prakse u obrazovanju na otvoren i
pristupacan nacin. Otvorene obrazovne prakse (OEP) — ukljucujuéi otvorenu pedagogiju, otvorenu suradnju i
otvoreno ocjenjivanje — trebale bi se provoditi kako bi ucenici bili motivirani i ukljuceni u online ucenje.
https://link.springer.com/referenceworkentry/10.1007%2F978-981-287-532-7 710-1

Enabling

Open assessment
P Technology

Open Collaboration

Technology OE

3 /
Enablin .
g 4 p 2 Enabling

Technology
1
. Enabling .
Open Educational Technology Open Teaching

Resources (OER)

1. OER-Enabling technology-Open teaching 3. Open collaboration- Enabling technology-Open assessment
2. Open teaching- Enabling technology-Open 4. Open assessment- Enabling technology-OER

collaboration
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Kako koristiti OER?

Nakon sto stvorite svoje digitalne obrazovne resurse, koji mogu biti od tekstualnih do multimedijskih
resursa, kao Sto su video, animacija, ¢ak AR ili VR, morat ¢ete ih objaviti na razli¢itim platformama, a zatim
ih integrirati u sustav upravljanja uéenjem vase ustanove. Preporuc¢ujemo da objavite digitalne obrazovne
resurse s licencom Creative Commons kao otvoreni obrazovni resurs OER.

Kreator digitalnih izvora za ucenje odlucuje koju ce licencu dodijeliti i gdje objaviti resurs, Sto moze biti:

e ograniceno objavljivanje u digitalnom repozitoriju/biblioteci vlastite obrazovne ustanove ili
sustavima za upravljanje uc¢enjem LMS

® Prosireno objavljivanje u vanjskim digitalnim repozitorijima, otvorenimaili ne

® Mijesovito izdavastvo - u zatvorenom okruzenju (npr. vas sveuciliSni LMS) i u otvorenom digitalnom
repozitoriju (npr. MERLOT)

Tekst

Resursi za digitalno ucenje kao tekst mogu se lako objaviti online u tecajevima ili drugim medijima. Ako je
namjera publikacije omoguditi visoku vidljivost i/ili dijeljenje, preporucuje se licenca Creative
commons.https://creativecommons.org/share-your-work.

Preporuéena CC publikacija u CC Wikimedijihttps://commons.wikimedia.org/.

A evo i nekih platformi koje omoguéuju trenutno CC
objavljivanje.https://wiki.creativecommons.org/wiki/HOWTQO Publish.

flickr #vandeamp  WikiemA  YOUWM] @ Sketchfab

|

= ARCHIVE
Il vimeo @ FMA oo

WIKIMEDIA
COMMONS

INTERNE

stﬁ“ £ | 1rbe of ke jomende  MTOPENCOURSEWARE PLO\

|-
Slika

Kreator digitalnih izvora za ucenje odlucuje koju ce licencu dodijeliti. Svoju licencu moZete odabrati
ovdje:https://creativecommons.org/licenses/i mozete samo umetnuti sliku u svoj izvor, ako je izvor slika,

video animacija. Takoder mozete koristiti birac licenci iz Creative
Commonsa:https://creativecommons.org/choose/.
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License Features

Your choices on this panel will update the other
panels on this page.

Allow adaptations of your work to be

shared?
® O O
Yes No Yes, as long as others
share alike

Allow commercial uses of your work?

@

@ Yes O No

@
Selected License

Attribution 4.0 International

@ ®

This is a Free Culture License!

CC BY licenca

License Features

Your choices on this panel will update the other
panels on this page.

Allow adaptations of your work to be

shared?
® O O
Yes No Yes, as long as others
share alike

Allow commercial uses of your work?

@

O Yes ® No

@
Selected License

International

©@®6

This is not a Free Culture License.

Attribution-NonCommercial 4.0

K

CC BY NC licenca
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License Features

Your choices on this panel will update the other
panels on this page.

Allow adaptations of your work to be
shared?

@

O ® O

Yes No Yes, as long as others

share alike

@

® Yes O No

Allow commercial uses of your work?

@
Selected License

Attribution-NoDerivatives 4.0
International

©@® 6

This is not a Free Culture License.

oK

CC BY ND licenca

License Features

Your choices on this panel will update the other

panels on this page.

shared?

@

@] @] @

Yes No Yes, as long as others

share alike

@

® Yes O No

Allow adaptations of your work to be

Allow commercial uses of your work?

@

Selected License

Attribution-ShareAlike 4.0
International

©@® ©

Thisis a Free Culture License!

CC BY SA licenca

Neki kreatori sadriaja za video, ppt itd. dopustaju odabir u metapodacima/postavkama kada
stvarate/uredujete izvor. Kada objavite izvor na mreZi, svi izdavaci imaju mogucnost u postavkama postaviti
licencu i odatle mogu odabrati ispravnu licencu.

Preporucujemo da procitate i ove vodice:

Sto treba uzeti u obzir pri izradi OER-a

Odabir licence Creative Commons za vas resurs

Dodavanje Creative Commons licence vasem resursu
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Gdje podijeliti svoje otvorene obrazovne resurse
Video

Videozapise je potrebno objaviti online na virtualnom sredistu poputYouTube. Kada objavite video u
Youtube Studiju, od vas ¢ée se traziti i polja "licence" i ovdje ¢e najbolji morati dodijeliti Creative Commons
licencu, kao i postaviti naslov i sve ostale metapodatke, prema zahtjevu platforma.

= n stUdin Search across your channel

¢~ Channel content Video details

=, o Enter a comma atter each tag 0/500
M3: MOOC content production
Lessan 1: Bigital Lesrréng Resources Language and captions certification
L SIS Lt Select your video's language and, if needed, a caption certification
= I= I L ] g-55

— L~ il Video language Caption certification (3)
English None
Your video

M3 MOOC Content Production Less.
Title and description language

N Select
7 Details
To manage other languages, go to subtitles.
M Analytics
Recording date and location
[ Editor Add when and where your video was recorded. Viewers can search for videos by location
Recording date —_ Video location
B comments Jun 20, 2021 M None
B subtitles

License and distribution
Learn about license types and distribution.

License

Creative Commons - Attribution

Allow embedding ()

[] Publish to subscriptions feed and notify subscribers

Videozapis i bilo koji drugi multimedijski digitalni obrazovni resurs moZze se integrirati u vas vlastiti LMS (kao
Sto Ce biti prikazano u Modulu 4) koristenjem opcije "Ugradi" i kopiranjem <iframe..> HTML koda i
umetanjem u HTML uredivac Zeljenog resursa u vasem LMS-u.

Share X
Embed Twitter WhatsApp  Facebook Email Pt AER
hitps:/fyoutu.be/gj2riNOHy-A COPY

I:I Start at
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H5P

Neki od LMS-a omogucdit ée vam koristenje H5P za objavljivanje vasih video artefakata, izravno u LMS-u. Ako
ne, jos uvijek mozete proizvesti svoj H5P artefakt izravno na mrezi. Informacije i podukehttps://h5p.org/ .S
H5P, dodatnim dodatkom koji je jednostavan za koristenje, mozete stvoriti bogatiji HTML5 sadrzZaj na
nekoliko postojeéih izdavackih platformi ili LMS-a, kao i neprimjetno dijeliti sadrzaj na bilo kojem web-
mjestu koje podrzava H5P te ponovno koristiti i mijenjati

sadrzaj u vasem pregledniku. MoZete pratiti tutorial ponuden u ovoj lekciji i vidjeti primjere videozapisa s
oznakama u ovoj lekciji.

OER Commons

OER Commons je online platforma koja omogucuje pristup golemoj biblioteci otvorenih obrazovnih izvora
(OER). Ovi resursi ukljucuju besplatno dostupne materijale za poducavanje i ucenje, kao Sto su udzbenici,
planovi lekcija, ocjenjivanja i multimedijski sadrzaji, koje mogu koristiti, prilagodavati i redistribuirati
nastavnici, studenti i oni koji sami uce. Platforma potice suradnju dopustajuci korisnicima stvaranje,
dijeljenje i pregled obrazovnog sadrzaja, podrzavajudi i tradicionalna i netradicionalna obrazovna okruzenja.

OER Commons je dio Sireg pokreta otvorenog obrazovanja, promicuéi razmjenu znanja na globalnoj razini
bez prepreka koje postavljaju skupi udzbenici ili vlasnicki materijali. Platforma takoder sadrZi alate za
edukatore za pripremu i prilagodbu sadrZaja za specificne obrazovne potrebe, omogucujuci personalizirane
i fleksibilne strategije poducavanja. Osim toga, podrZava suradnicke projekte i mogucnosti profesionalnog
razvoja, potic¢udi globalnu zajednicu edukatora.

Koristedi otvorene licence kao Sto je Creative Commons, OER Commons pomaze u uklanjanju prepreka

kontekstima.

Informacijahttps://oercommons.org/ i mnogi resursi su ovdjehttps://oercommons.org/oer

6. Provjera teCaja

Otvoreni digitalni alati za poducavanje : Provjerite svoje razumijevanje

P1. Koji je od sljedecih sustava za upravljanje u¢enjem otvorenog koda?

A. Moodle

Sakai

Tabla

. Google ucionica
Q2. Sto su MOOC-ovi?

<UOUJ
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0w >

D.

besplatni i Siroko dostupni online tecajevi koje nude razne obrazovne institucije i organizacije
strucni tecajevi koje nude tvrtke za pristup kojima je potrebna pretplata

sluzbeno priznati i akreditirani programski studiji koji su dio nastavnih planova i programa visokih
ucilista

traZilice za OER-ove

Q3. Sto su OER-ovi?

A. Otvoreni obrazovni resursi (OER)su besplatno i javno dostupni resursi za poducavanje, ucenje i

istrazivanje koji se nalaze u javnoj domeni ili su objavljeni pod licencom intelektualnog vlasnistva
koja dopusta njihovu slobodnu upotrebu, ponovnu upotrebu, modificiranje i dijeljenje s drugima.

B. Otvoreni obrazovni resursi (OER)su resursi koje mozZete podijeliti s drugima.
C. Otvoreni obrazovni resursi (OER) su obrazovni resursi koje svatko moze stvoriti, ali vi ne moZete

dijeliti.

D. Vrsta licenciranja otvorenog koda

Povratne informacije
Anketa za evaluaciju modula
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Modul 3 Otvoreni digitalni alati za stvaranje

nastave

Dobrodosli

Dobrodosli u Otvorene digitalne alate za poducavanje komunikacije, gdje ¢ete nauciti o alatima otvorenog
koda.

Obavijesti (forum)

Opce vijesti i najave voditelja tecaja.

O ovom tecaju (knjizi)

Prije nego pocnete, pregledajte pregled tecaja, ishode ucenja, strukturu tecaja te podatke o zavrsetku i
ocjenjivanju.

Pregled tecaja

Cilj

Na ovom tecaju Cete:

O  Pregledajte Sto vec¢ znate o Open Digital Tools

Saznajte viSe o tehnologijama video konferencija

Naucite kako koristiti interaktivne alate za ucenje

Naucite koristiti alate potrebne za izvodenje online nastave
Naucite kako pregledavati na Moodle forumu

Naucite kako iskoristiti Moodle Chat, Moodle poruku i Moodle blog

Naucite kako spojiti podatke, kod i prozu kako biste ispricali interaktivnu, racunalnu pric¢u

o O O O O O

Naucite kako integrirati digitalne pametne ploce s drugim platformama za videokonferencije i
dijeljenje zaslona

Procijenjeno vrijeme

Predvideno vrijeme za zavrSetak ovog tecaja je 3 sata.
Ishodi ucenja

Do kraja ovog modula modi ¢ete:

o  Koristiti, razvijati i evaluirati otvorene digitalne alate za poucavanje komunikacije u Skolskoj praksi.
Tocnije, modi Cete:
e prepoznatiOtvoreni digitalni alati za poducavanje komunikacije na temelju njihove
korisnosti

e podsjetitispecificne tehnologije i sustave te platforme i njihovu namjenu
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e odabratispecificni otvoreni digitalni alati za poducavanje komunikacije kako bi se ispunili
vasi nastavni ciljevi i potrebe ucenika za ucenjem

Pregledajte, naucite i vjezbajte
Vodic: Otvoreni digitalni alati za poducavanje komunikacije

1. Fokus za ovaj vodic
U ovom vodicu istrazujemo:

e Videokonferencija/Virtualna ucionica

e Veliki plavi gumb

e Edumeet

e Moodle forum

e Moodle Chat

e Moodle poruka

e Moodle blog

e Jupyter biljeZznica

e Microsoft Whiteboard
e Skype, Webex, Zoom, Teams — ukratko
e Skype

e Zum

e Microsoftovi timovi

e Webex

Ukljucite svoje ucenike (ideje za poducavanje)

o Kviz

2. Videokonferencije / Virtualna uéionica

Videokonferencije se odnose na tehnologije koje omogucuju komunikaciju u stvarnom vremenu izmedu ljudi na
razli¢itim lokacijama, koristenjem interneta te kamera i mikrofona. Platforme za videokonferencije nude znacajke kao
Sto su dijeljenje zaslona, tekstualni chat, snimanje i integracija s drugim aplikacijama. Neke od najpopularnijih
platformi za videokonferencije su Zoom, Microsoft Teams, Google Meet i Skype.

Virtualna ucionica je online okruZenje za ucenje koje koristi videokonferencijsku tehnologiju za simulaciju
tradicionalnog ucioni¢kog prostora. Platforme virtualnih ucionica nude dodatne znacajke kao $to su bijela ploca, alati
za suradnju, procjene i integracija sa sustavima za upravljanje u¢enjem (LMS). Neke popularne platforme za virtualne
ucionice ukljucuju Blackboard Collaborate, Adobe Connect i Zoom Rooms.

U biti, videokonferencija je temeljna tehnologija za komunikaciju u stvarnom vremenu, dok je virtualna ucionica
okruZenje za ucenje na mrezi koje se temelji na videokonferenciji i pruza dodatne znacajke za stvaranje ucinkovitog i
interaktivnog iskustva ucenja.
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https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.q7740faplq5l
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.qt5nvt85iv5n
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.68sf67msm79a
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.6om5r4oe37p1
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.c9vlr2g1qc5m
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.alpoji3azd7r
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.8i6mwvl8f96k
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.jhih4hq2ah4u
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.5f7ocp5mxnac
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.52v9yqw31kze
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.fy72qmkkv81g
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.6zuz9wxqxed9
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.o3fwsd6x6xle
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.bc3bg1h6ora
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.rwex3nklbygb
https://docs.google.com/document/d/1hAJ7VpMQMI9n3wrsWFwuEnhYhUCytXW8Fnmoc4FGSdk/edit#heading=h.zzdj7bwit04

3. Veliki plavi gumb

BigBlueButtonje open-source web konferencijski sustav posebno dizajniran za online uéenje i digitalno
otvoreno obrazovanje. Omoguduje okruzenje virtualne ucionice koje olakSava komunikaciju i suradnju u
stvarnom vremenu izmedu nastavnika i ucenika.

Omoguduje komunikaciju u stvarnom vremenu, buduéi da podrzava audio i video komunikaciju uzivo,
omogucujuéi edukatorima vodenje virtualnih predavanja, seminara i sastanaka. Takoder ukljucuje opcije
javnog i privatnog chata, omogucujuci sudionicima da komuniciraju putem teksta tijekom sesija.

Alat nudi interaktivne alate za ucenje. Instruktori mogu koristiti interaktivnu bijelu plocu za crtanje, isticanje
i komentiranje sadrzaja tijekom sesija uZivo. Ova znacajka moZze se koristiti u suradnji sa studentima.
Edukatori mogu dijeliti svoj zaslon za prikaz prezentacija, softverskih aplikacija ili drugog obrazovnog
sadrzaja u stvarnom vremenu. Instruktori takoder mogu angazirati uéenike anketama uzivo i kvizovima,
pomazuci procijeniti razumijevanje i potaknuti sudjelovanje.

BigBlueButton promice dijeljenje sadrzaja: nastavnici mogu prenijeti i prikazati slajdove, PDF-ove ili druge
dokumente izravno unutar platforme. Alat takoder omoguduje korisnicima da kreiraju sobe za razbijanje
gdje manje grupe ucenika mogu suradivati i raspravljati o temama prije nego Sto se ponovno pridruze
glavnoj sesiji.

Sesije se mogu snimati i uciniti dostupnima za kasnije gledanje, Sto je korisno za studente koji trebaju
ponoviti materijal ili za one koji nisu mogli prisustvovati sesiji uZivo.

BigBlueButton se moze integrirati s raznim LMS platformama kao $to su Moodle, Canvas i Sakai. Ova
integracija omogucuje besprijekoran pristup virtualnim u¢ionicama izravno iz LMS-a, pruzajuéi kohezivno
iskustvo ucenja.

Uloga BigBlueButtona u digitalnom otvorenom obrazovanju

Kao platforma otvorenog koda, BigBlueButton je besplatno dostupan, sto ga Cini dostupnim obrazovnim
institucijama s ogranicenim prorac¢unom. To je u skladu s nacelima otvorenog obrazovanja, osiguravajuéi da
su kvalitetni virtualni alati za u¢enje dostupni Siroj publici.

BigBlueButton igra klju¢nu ulogu u podrzavanju sinkronog (u stvarnom vremenu) online ucenja,
omogucavajudi Zivu interakciju izmedu nastavnika i ucenika, $to je bitno za poticanje angazmana i zajednice
u digitalnim obrazovnim okruzenjima.
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Bududi da je otvorenog koda, BigBlueButton se moze prilagoditi specificnim obrazovnim potrebama.
Institucije mogu modificirati softver kako bi odgovarao njihovim pedagoskim pristupima, brendiranju i
tehnickim zahtjevima.

BigBlueButton je vrlo prikladan za scenarije uc¢enja na daljinu, pruzajudi alate potrebne za vodenje online
nastave. Takoder podrZzava modele kombiniranog ucenja, gdje se kombiniraju osobna i online poduka.

Priroda otvorenog izvornog koda BigBlueButtona znaci da ima koristi od globalne zajednice programera i
edukatora koji pridonose njegovom stalnom poboljsanju. Ovaj zajednicki razvoj osigurava da se platforma
razvija kako bi zadovoljila promjenjive potrebe digitalnog obrazovanja.

Ukratko, BigBlueButton je mocan alat za pruzanje interaktivne online edukacije uzivo. Podrzava ciljeve
digitalnog otvorenog obrazovanja pruzajuci pristupacnu, prilagodljivu i zna¢ajkama bogatu platformu koja
poboljSava iskustvo u€enja za studente i nastavnike.

https://www.youtube.com/watch?v=EUeFmpkatXc

4. Edumeet

EduMeet je alat za web konferencije otvorenog koda dizajniran u obrazovne svrhe. Pruza platformu za
virtualne ucionice, sastanke i okruzenja za suradnicko ucenje. Evo nekih klju¢nih aspekata EduMeeta:

Znacajke

e Videokonferencija: Podrzava video i audio pozive za vise sudionika.

Dijeljenje zaslona: Omoguduje korisnicima dijeljenje svojih zaslona, sto je bitno za prezentacije i
zajednicki rad.

Chat: Funkcija tekstualnog chata za sudionike kako bi komunicirali uz video i audio.

Izdvojene sobe: manje grupne rasprave unutar glavnog sastanka.

Snimanje: Mogucnost snimanja sesija za kasniji pregled.

Bijela ploca: Interaktivna ploca za zajednicko crtanje i pisanje.

Integracija s LMS-om: MoZe se integrirati sa sustavima za upravljanje ucenjem (LMS) kao sto je
Moodle za besprijekornu upotrebu u obrazovnim okruzenjima.

5. Moodle forum
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https://www.youtube.com/watch?v=EUeFmpkqtXc

Moodle Forum je online alat za rasprave integriran u LCMS Moodle platformu. Moodle forumi omoguduju
nastavnicima i u¢enicima da sudjeluju u asinkronim raspravama, razmjenjuju ideje i daju povratne informacije. Mogu
se organizirati u razli¢ite kategorije i potkategorije kako bi se olak3ale rasprave o odredenim temama.

Kako napisati oglas za forum, video upute:

https://www.youtube.com/watch?v=n4rDt9hArS0&ab channel=CeLUPT

Sa stranice tecaja idite na poveznicu Obavijesti/Forum.
Na stranici foruma, za dodavanje novog posta/teme za raspravu, idite na vezu za dodavanje teme.
Unesite naslov objave i opis objave, zatim kliknite Posalji objavu na forumu.

Trebali biste biti usmjereni na stranicu koja objavljuje da je najava uspjesSno dodana.

6. Moodle Chat

Neke aktivnosti koje uklju€uju blizu suradnju medu sudionicima ponekad zahtijevaju sinkronu komunikaciju u
stvarnom vremenu, bez kasnjenja do kojih dolazi pri koristenju foruma ili e-poste. Koristenje namjenskih servisa za
izravnu razmjenu poruka (Yahoo Messenger, MSN Messenger, GTalk, itd.) zahtijeva da svi uklju¢eni u komunikaciju
imaju rac¢un na istoj usluzi.

Koristenjem alata za chat platforme korisnicima nisu potrebne dodatne vjerodajnice. Osim toga, ovu aktivnost sustav
mjeri, Sto pridonosi boljem vrednovanju aktivnosti koje se provode unutar aplikacije.

Nastavnici mogu stvoriti namjensku aktivnost chata, zakazanu u odredeno vrijeme, koja se zatim moze

cak i ocijeniti i oznaditi.

7. Moodle poruka

Platforma ima vlastiti sustav dostave privatnih poruka (PM). Svaki korisnik moze drugom korisniku aplikacije
poslati kratku poruku koju moze pogledati i na nju odgovoriti.

To je najizravnija metoda meduljudske komunikacije unutar platforme i mozda najucinkovitija. Korisnici
imaju mogucnost primati obavijest o novoj poruci e-postom (prilikom registracije na platformu potrebna je
valjana e-mail adresa) ukoliko odredeno vrijeme nisu prijavljeni na platformu.

8. Moodle blog

Osim uloge osobnog alata za Sirenje misljenja svakog pojedinog korisnika (s izrazenom socijalnom
nijansom), blog takoder igra vaznu ulogu u tecajevima kreiranjem tipova aktivnosti koje zahtijevaju
objavljivanje duZzih tekstova, s ugradenim slike, o kojima drugi sudionici mogu raspravljati u odjeljku za
komentare.
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https://www.youtube.com/watch?v=n4rDt9hArS0&ab_channel=CeLUPT

Kao drustvenom alatu, blogovima mogu pristupiti i koristiti ih pojedinacni korisnici u svom osobnom dijelu
platforme. Ove blogove moZe pratiti bilo tko s racunom na platformi ili, po izboru, drugi korisnici interneta.

Blogovi te¢aja ograniceni su parametrima koje postavlja nastavnik i obi¢no su dostupni samo polaznicima
tecaja.

9. Jupyter biljeZnica

Jupyter Notebook je besplatni softver otvorenog koda, interaktivni web alat koji stvara Jupyter biljeznicu.
Jupyter biljeznica je dokument koji podrzava mijesanje izvrsnog koda, jednadzbi, vizualizacija i narativnog
teksta. Ovaj spoj sadrzaja i koda ¢ini snazan novi oblik komunikacije temeljene na podacima. Konkretno,
Jupyter prijenosna racunala omogucduju korisniku da objedini podatke, kod i prozu, kako bi ispric¢ao
interaktivnu, ra¢unsku pricu. Bilo da analizirate korpus americke knjiZevnosti, stvarate glazbu i umjetnost ili
ilustrirate inZenjerske koncepte koji stoje iza digitalne obrade signala, biljeznice mogu kombinirati
objasnjenja koja se tradicionalno nalaze u udzbenicima s interaktivnos$céu aplikacije.

Glavne komponente cijelog okruzenja Jupyter su, s jedne strane, sama prijenosna racunala i aplikacija. S
druge strane, takoder imate jezgru prijenosnog racunala i nadzornu ploc¢u prijenosnog racunala.

Web aplikacijaje alat temeljen na pregledniku za interaktivno kreiranje dokumenata koji kombiniraju tekst
objasnjenja, matematiku, proracune i njihov bogati medijski izlaz. Kao "web aplikacija", u kojoj mozete
stvarati i dijeliti dokumente koji sadrzZe Zivi kod, jednadzbe, vizualizacije kao i tekst, Jupyter Notebook jedan
je od idealnih alata koji ¢e vam pomoci da steknete potrebne znanstvene vjestine podataka. Kao server-
klijent aplikacija, Jupyter Notebook App vam omogucuje uredivanje i pokretanje vasih biljeznica putem web
preglednika. Aplikaciju je moguce pokrenuti na osobnom racunalu bez pristupa Internetu ili je moguce
instalirati na udaljeni posluzitelj gdje joj moZete pristupiti putem Interneta.

Kao "biljeznica" ili "dokument biljeZnice" sastoji se od dokumenata koji sadrze i kod i elemente obogacenog
teksta, poput slika, poveznica, jednadzbi,... Zbog mjesavine koda i tekstualnih elemenata, ovi dokumenti su
idealno mjesto kako bi objedinili opis analize i njezine rezultate, kao i oni se mogu izvrsiti za izvodenje
analize podataka u stvarnom vremenu. Aplikacija Jupyter Notebook izraduje ove dokumente.

Kernel je program koji pokrece i ispituje korisnicki kod. Aplikacija Jupyter Notebook prema zadanim
postavkama ima kernel za Python kod, ali postoje i kerneli dostupni za druge programske jezike.

Nadzorna ploca aplikacije ne samo da vam prikazuje dokumente biljeZnice koje ste napravili i koje moZete
ponovno otvoriti, veé se takoder moze koristiti za upravljanje kernelima: moZete vidjeti koji su pokrenuti i
iskljuciti ih ako je potrebno.

Podrska nastavi i uéenju

e Jupyter Notebook moZe se koristiti za organiziranje materijala i predmeta za ucenike, izvodenje
zZivog kodiranja, podrsku ucenju vlastitim tempom, ocjenjivanje domacih zadaca.
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e Tijekom nastave sve biljeSke mogu se prikazati na web stranici, tako da se i u€enici i nastavnici
mogu igrati s njima.
Cijeli sadrzaj biljeznice sastoji se samo od celija. Svatko moZe koristiti '¢eliju’ s tekstom ili kodom.

e Widgeti pruzaju priliku u¢enicima i instruktorima za interakciju s rezultatima koda, kao Sto su
grafikoni i tablice.

® Postoje precaci u ¢elijama kao Sto je TAB za automatsko dovrsavanje i SHIFT-TAB za potpunu
dokumentaciju.

e Magije sumeta-naredbe koje funkcioniraju samo unutar Jupytera i omogucuju korisniku pristup

znacajkama specifi¢nim za jezik/jezgru.

Oni drze Jupyterove biljeznice pod kontrolom verzija.

Moguce je testirati prijenosna racunala s ponovnim pokretanjem i pokretanjem svih.

Postoje zajednice koje doprinose proSirenjima koja dodaju funkcionalnost Jupyteru.

Lako ga je pretvoriti u druge formate iz Jupyter Notebooka.

Jupyter omoguduje nastavnicima razgovor izmedu ucenika i podataka.

https://www.youtube.com/watch?v=up1UnUoVTWQ

10. Microsoft Whiteboard

Microsoft Whiteboardje digitalna aplikacija koja funkcionira poput tradicionalne pametne ploce, ali se
hostira virtualno. Digitalne pametne plo¢e mogu se integrirati s drugim platformama za videokonferencije i
dijeljenje zaslona kako bi se omogudila suradnja ¢ak i kada niste fizi¢ki u istoj prostoriji.

Virtualna bijela ploc¢a ima viSe boja, oblika i predlozaka za odabir i omogucuje spremanje bijelih ploca u
datoteke koje se mogu dijeliti radi lakSeg pristupa u buducnosti. Microsoftova bijela plo¢a moZe poboljsati
virtualni ili osobni sastanak poticanjem suradnje. Bijela plo¢a moZe pomodi ljudima da vizualiziraju proces.
Bijele ploce povecdavaju suradnju dopustajuci sudionicima da jednostavno dodaju ideje na bijelu ploc¢u
pomodu ljepljivih biljeski ili markera u boji.

Microsoftova bijela plo¢a moze pomoci u poveéanju produktivnosti jer korisnicima omogucuje jednostavno
crtanje procesa razlicitim oblicima i bojama. Virtualna pametna plo¢a dodatno poveéava produktivnost jer
korisnik mozZe jednostavno kopirati ili ukloniti dijelove pametne ploce, pa ¢ak i spremiti datoteku za buducu
upotrebu.

https://www.youtube.com/watch?v=3YEJnOMkuBM
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https://www.youtube.com/watch?v=up1UnUoVTWQ
https://www.youtube.com/watch?v=3YEJn0MkuBM

11. Skype, Webex, Zoom, Teams

Skype

Skype, vlasnicki komunikacijski alat u vlasnistvu Microsofta, sveobuhvatna je platforma koja podrzava
Siroku lepezu znacajki za osobnu i profesionalnu upotrebu. Omoguduje visokokvalitetne video i audio
pozive, izravnu razmjenu poruka i dijeljenje zaslona, $to ga Cini idealnim za udaljene sastanke, intervjue i
zajednicki rad. Skype takoder nudi dijeljenje datoteka, snimanje poziva i titlove uZivo, poboljSavajuci svoju
funkcionalnost za razlicite komunikacijske potrebe. Dodatno, omogudéuje korisnicima pristupacne pozive na
fiksne i mobilne telefone putem veze Skype na telefon. Platforma se neprimjetno integrira s Microsoft
Officeom i drugim proizvodima, pruzajuc¢i dodatnu pogodnost za korisnike unutar Microsoftovog
ekosustava. Dostupnost Skypea na vise platformi za Windows, macQS, Linux, iOS i Android, zajedno sa
suceljem prilagodenim korisniku, ¢ini ga dostupnim i lakim za koristenje globalnoj publici. lako je nasiroko
prihvacen za osobnu komunikaciju, tvrtke i obrazovne ustanove takoder iskoriStavaju njegove mogucnosti
za virtualne ucionice, profesionalni razvoj i korisnicku podrsku, istiCuéi njegovu svestranost i Siroku
primjenjivost u razlic¢itim kontekstima.

https://support.skype.com/en/skype/all/

https://www.youtube.com/c/Skype/playlists

Kako se snadi u programu Skype za Windows

https://www.skype.com/en/features/

Upucdivanije video poziva putem Skypea

Zum

Zoom je popularna platforma za video konferencije koja omogucuje komunikaciju u stvarnom vremenu
izmedu ljudi na razli¢itim lokacijama. Koristi se za osobne i profesionalne svrhe, ukljucujuci obrazovanje,
posao i dogadaje. Zoom je poznat po svojoj jednostavnosti koriStenja i pouzdanosti, Sto ga Cini popularnim
izborom za razlicite svrhe.

Zoom korisnicki vodic za videokonferencije

https://www.youtube.com/watch?v=VQRIilPIOm8o&ab channel=CeLUPT

Koraci za instalaciju i konfiguraciju Zooma:

1. Preuzimanje softvera Zoom na uredaj s kojeg ée se pridruziti video konferenciji
(Windows,macOS,AndroidiliiOS)

2. Testiranje internetske veze te audio (mikrofon+slusalice/zvucnici) i video (web kamera)
sustava. Kliknite zastvaranje testne konferencije.
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https://support.skype.com/en/skype/all/
https://www.youtube.com/c/Skype/playlists
https://www.youtube.com/watch?v=_V5N81B7GB8&list=PLaLRbjVhH6kJHzsHZFnV6l0EkSoIBBq8h&index=2
https://www.skype.com/en/features/
https://www.youtube.com/watch?v=zWq7n4w3cq4
https://www.youtube.com/watch?v=VQRilPlOm8o&ab_channel=CeLUPT
https://zoom.us/client/latest/ZoomInstaller.exe
https://zoom.us/client/latest/Zoom.pkg
https://play.google.com/store/apps/details?id=us.zoom.videomeetings
https://itunes.apple.com/us/app/id546505307
https://zoom.us/test

Koraci za pokretanje same video konferencije:

1. Pristup poveznici za videokonferenciju koju je generirao nastavnik ili administrator Zoom Pro
racuna. Ovo ce otvoriti vec¢ instaliranu aplikaciju.

2. Autentifikacija u videokonferenciji vrsi se e-poStom i lozinkom osobnog Zoom racunaili e-
postom i lozinkom prethodno dobivenim od administratora Zoom Pro rac¢una. Kliknite ovdje
zavideo objasnjenja o pristupu video konferenciji.

Microsoftovi timovi

Microsoft Teams je platforma za suradnju i komunikaciju u stvarnom vremenu koju je razvio Microsoft.
Sastavni je dio paketa Office 365 za produktivnost i nudi niz korisnih znacajki za timove i organizacije.
Microsoft Teams Cesto preferiraju organizacije koje koriste druge Microsoftove proizvode jer pruza
integrirano iskustvo suradnje. Medutim, moze biti sloZeniji za koriStenje od nekih jednostavnijih platformi
za suradnju.

Vodic za koriStenje rjeSenja Microsoft Teams za online nastavu

Aplikaciju Microsoft Teams mozete preuzeti ovdje:

https://products.office.com/ro-ro/microsoft-teams/download-app

Webex

Webex je platforma temeljena na oblaku koja podrzava web konferencije. Cilj mu je biti cjelovito rjesenje
planiranje prije konferencije, konferencije i pracenje i djelovanje nakon konferencije.

Za

Nudi napredne funkcije, kao $to su: pozivanje u oblaku, ¢ekanje, biranje, nastavak, prosljedivanje, prijenos,

nacin rada "ne uznemiravaj", virtualni recepcionar i joS mnogo toga.

https://www.youtube.com/watch?v=EPB7AiaAlf8
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https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/201362193-How-Do-I-Join-A-Meeting-
https://products.office.com/ro-ro/microsoft-teams/download-app
https://www.youtube.com/watch?v=EPB7AiaAlf8

Provjera teCaja

Otvoreni digitalni alati za pouc¢avanje komunikacije: Provjerite svoje
razumijevanje

P1. Koji se od sljededih alata obi¢no koriste za videokonferencije u ucenju?

Q2.

Q3.

A.
B.
C.
D.

Edumeet
BigBlueButton
Moodle forum
Google dokumenti

Kako se Jupyter Notebook moze koristiti kao alat u obrazovne svrhe?

A.

B.
C.
D.

Organizira materijale i predmete za ucenike, provodi Zivo kodiranje, podrzava samostalno ucenje,
ocjenjuje domace zadace

Omogucuje ucenicima i instruktorima interakciju s rezultatima koda, poput grafikona i tablica
Podrzava mijesanje izvrSnog koda, jednadzbi, vizualizacija i narativnog teksta

Nudi kompletan paket studentskih informacijskih usluga

Koji su neki zajednicki ¢imbenici ZOOM-a, Skypea, Webexa i MS Teamsa?

A.

B.
C.
D

Mogu se koristiti kao alati za video konferencije
Postoje besplatne opcije razine za osobnu upotrebu
Svi su otvorenog koda

Mogu se jednostavno integrirati u bilo koji LMS

Povratne informacije
Anketa za evaluaciju modula
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Modul 4 Otvoreni digitalni alati za stvaranje
hastave

Dobrodosli

Dobrodosli na ovaj tecaj samostalnog tempa

Obavijesti (forum)

Opce vijesti i najave voditelja tecaja.

O ovom tecaju (knjizi)
Prije nego pocnete, pregledajte pregled tecaja, ishode ucenja, strukturu tecaja te podatke o zavrsetku i

ocjenjivanju.
1. Pregled tecaja

Cilj

U ovom modulu naucit éete:

O osnove otvorenih digitalnih alata za poucavanje kreacije
O nacela stvaranja OER-a
O kako angatzirati svoje ucenike

Procijenjeno vrijeme

Predvideno vrijeme za zavrSetak ovog tecaja je 3 sata.

2. Ishodi ucenja

Do kraja ovog tecaja moci cete:

O objasnitiNacela stvaranja OER-a
o koristitiotvoreni okviri i platforme otvorenog koda za kreiranje nastave
o stvoritiinteraktivna iskustva ucenja koristenjem digitalnih alata

Pregledajte, naucite i vjezbajte
Vodic¢: Otvoreni digitalni alati za poducavanje stvaranja

1. Fokus za ovaj vodic
U ovom vodicu istrazujemo:

e Nacela stvaranja OER-a
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https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.xmdl49rnhe9l
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.xmdl49rnhe9l

e Interakcija H5P

e Uredski alati (LibreOffice)

e Microsoft Forms

e Bloganje (WordPress)

e Blogovi - §to su oni

e Platforme za bloganje

e  WordPress vodici

e Suradnja Moodle izbor, Wiki
e Cum creezi o resursa de tip "alegere"
e Uvod u Wikije

e Grafika (GIMP) Openshot

e Prezentacija (prezi)

e Audio (Audacity)

e lzjednacavanje

e Reverb

e Video (Openshot/OBS)

e Reprodukcija (VLC media player)

e Evaluacija Kahoot

e Kaltura

e Ukljucite svoje ucenike (ideje za poducavanije)

e Quiz

2. Nacela stvaranja OER-a

H5P (HTMLS5 paket) je okvir otvorenog koda za stvaranje interaktivnog sadrzaja za web. Nasiroko se koristi u
obrazovanju za stvaranje privlacnih i u¢inkovitih materijala za u¢enje. H5P je izvrsna opcija za nastavnike koji
Zele stvarati interaktivne i zanimljive materijale za ucenje. To je svestran alat koji se moZe koristiti za stvaranje
sadrzZaja za razlicite razine ucenja i predmete.

Video vodic za dodavanje H5P interaktivnog sadrzaja u tijeku:

Kako dodati H5P interaktivni sadrzaj tecaju

Za dodavanje H5P interaktivnog sadrzaja u tecaj, slijedite ove korake:
Otvorite popis aktivnosti i resursa koji se mogu dodati tec¢aju i odaberite "Interaktivni sadrzaj".

Ispunite opis sadrzaja i odaberite vrstu interaktivnog sadrzaja koji Zelite (video, kviz, vremenska traka
dogadaja itd.).

Ispunite potrebne podatke za odabranu vrstu sadrzaja i spremite izvor.
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https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.1j2xmesp3mbx
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.k64pxpk99xe4
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.9rvdr0ii4x5f
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.ydkilpulzlf1
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.4rm3874xb2vu
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.8fwyl15xz3gw
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.t2u29bro92da
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.tndntzsk7bk7
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.sym62f5cgfb6
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.19xbp96xz6qd
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.fvdrw3v2iw2s
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.wwxf15tiqhcz
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.4i203k2f65i8
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.dnvgv9ns5zmn
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.lgz23gpctwk5
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.j0enxdoop67j
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.wd7h6wu8dvye
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.wy8lokds58ls
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.7vegxxo7omc
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.31ok99bwoxqj
https://docs.google.com/document/d/16xOxwvL7XncGWMASej_i-kc_tBVQTo5Fqb3-vceBsBg/edit#heading=h.sx3vd5y8d0vh
https://www.youtube.com/watch?v=qVLEKJNUSBI&t=3s&ab_channel=CeLUPT

Primjeri H5P mogu se pronaci ovdje:https://h5p.org/content-types-and-applications

Aktivno ucenje popularna je i dokazana metoda koja se koristi u suvremenom obrazovnom dizajnu i praksi.

H5P je modularni sustav koji ukljucuje niz vrsta sadrzZaja i okvira koji su posebno razvijeni za koriStenje u e-
ucenju. H5P se moZe ugraditi u alate za ucenje i sustave za upravljanje sadrzajem, omogucujuci nastavnicima
stvaranje bogatog interaktivnog sadrzaja kojem ucenici mogu pristupiti na prijenosnim racunalima, tabletima
i pametnim telefonima.

Postoje mnoge vrste sadrzaja korisnih za ucenje u H5P.

1. Prezentacija kolegija

Kada Zelite razviti materijal za uéenje koriStenjem strukturiranog i interaktivnog formata, najbolji
nacin na koji to moZete uciniti je izrada prezentacije tecaja. Ucenici klikaju slajdove kako bi dobili
dojam o tome $to uce, a istovremeno rjesavaju kvizove i gledaju videozapise.

o The Rubus chamaemorusis a herb
producing amber-colored edible fruit
similar to the raspberry or blackberry.

Cloudberries

Ohers oo thens o The cloudberry grows to 10-25 cm high.

o The leaves alternate between having 5 and

7 soft, handlike lobes on straight,
branchless stalks.
Summary o After pollination, the white flowers form
raspberry-sized berries.
o Each fruit is initially pale red, ripening into
an amber color in early autumn.
| | 0O |ek]
1/5» s
£ Reuse > Rights of use <> Embed H-P

Slika 1. Primjer slajda prezentacije tecaja

Obrazac prezentacijskog sadrzaja moze se koristiti za predstavljanje subjekta pomocu kljuénih rijeci,
fotografija, video isje¢aka i audio isjeCaka. MoZete kombinirati ove komponente u bogato iskustvo
ucenja mjesovitih medija, a mozZete dodati i razlicite ispitne upite.
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https://h5p.org/content-types-and-applications

-mEKorak po korak vodic ovdje

2. Interaktivni video vodic

Za bolje iskustvo ucenja moZete dodati interakcije preklapajuci videoisjecke pomocu obrasca za
interaktivni video sadrzaj. Tijekom gledanja videa pojavljuju se interakcije poput slika, detaljnog

teksta, poveznica i kvizova.

Kada veé imate videoisjecak koji Zelite poboljsati interaktivnim elementima, interaktivni videozapisi

® Interactive Video Editor

L Upload/embed video

B % @

“® Add interactions @ Summary task

Slika 2. H5P interaktivni uredivac videa

MoZete podrzati diferencirano u¢enje ukljuéivanjem detaljnih informacija kao Sto su slike, tablice,
tekst i poveznice s kojima se ucenik moZze ukljuciti dok gleda video.
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https://h5p.org/tutorial-course-presentation

-mEKorak po korak vodic ovdje

3. Skup pitanja

Skup pitanja omoguduje programerima elLearninga generiranje niza razli¢itih stilova kviza, kao $to su
pitanja s viSestrukim izborom, pitanja za popunjavanje praznina i povuci i ispusti. Skup pitanja
uceniku pruza i prilagodene tekstualne povratne informacije i video povratne informacije.

Fill in the missing text about Strawberries!

Insert the correct plural form of the noun strawberry:
The strawberry is a juicy, edible fruit which has a color when it is ripe.

Tom has 2 strawberries. Jill gives him 4 more strawberries. Now, Tom has

strawberries.

@ Check °

Question: 3 of 3 questions

Slika 3. H5P Skup pitanja - Ispunite prazna mjesta - primjer

Koristenje skupova pitanja kada Zelimo testirati sposobnost ucenika da repliciraju temeljne koncepte
iz slozenog materijala za ucenje. Skupovi pitanja mogu se koristiti kao ocjenjivanje na kraju poglavlja
ili kao zavrsni ispit, na primjer. Kako biste dodali raznolikost svojim skupovima pitanja, mozete
koristiti razlicite formate kviza, kao Sto su viSestruki izbor, pitanja popunjavanja praznina i pitanja

povuci i ispusti.

-MEKorak po korak vodic ovdje

4. Zari$ne tocke slike
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https://h5p.org/tutorial-interactive-video
https://h5p.org/tutorial-question-set

(=

3.

Uredski

Mozete prekriti vruée tocke na slikama i grafikama pomocu klase sadrzaja Image hotspots. Korisnik
klikne na vruée tocke kako bi otkrio odgovarajuci tekst.

Slika 4. Primjer H5P Zarisnih tocaka slike

Vruée tocke slika mogu biti korisne za brzu i jednostavnu izradu infografika. Koristite bilo koju sliku i
dodajte tocke interesa i detaljne informacije o prikazanim znacajkama. Interakcija sa slikom zaokuplja
u€enike i €ini ih znatiZeljnijima.

Korak po korak vodic ovdje

Uredski alati (LibreOffice)

alati, kao Sto su programi za obradu teksta, proracunske tablice, softver za prezentacije i platforme

za suradnju, mogu biti neprocjenjivi za profesore u stvaranju ucinkovitih i zanimljivih materijala za tecajeve.
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https://h5p.org/tutorial-image-hotspots

Glavne vrste alata opisane su u nastavku.

1. Programi za obradu teksta (Microsoft Word, Google Docs)

Stvaranjem pisanog sadrzaja programi za obradu teksta idealni su za izradu nastavnih planova i programa,
biljeski s predavanja, zadaca, ispita i drugih tekstualnih materijala. Nude znacajke poput predlozaka, stilskog
oblikovanja i tablica sadrzaja, koje pomazu u profesionalnom organiziranju sadrzaja.

Za suradnju i povratne informacije, alati poput Google Docs omogucuju vise korisnika da rade na
dokumentu istovremeno, sto profesorima olaksava suradnju s kolegama ili asistentima. Znacajke
komentara i prijedloga takoder olaksSavaju recenzije i povratne informacije o nacrtima.

Putem praéenja promjena, profesori mogu jednostavno aZurirati i revidirati materijale tecaja dok prate
izmjene, Sto olaksava upravljanje razli¢itim verzijama dokumenta.

2. Proracunske tablice (Microsoft Excel, Google Sheets)

Za organiziranje podataka, proracunske tablice su neprocjenjive za upravljanje ocjenama, pracenje napretka
ucenika ili upravljanje podacima istrazivanja. Profesori ih mogu koristiti za izradu knjiga ocjena,
izraCunavanje rezultata i analizu uspjeha ucenika pomocu ugradenih formula.

Profesori mogu rasporediti i planirati pomocu proracunskih tablica za izradu rasporeda nastave, planirati
sadrzaj kolegija tijekom semestra i upravljati zadacima i rokovima.

Takoder, proracunske tablice omoguduju stvaranje dijagrama i grafikona, koji se mogu ukljuéiti u
prezentacije ili materijale za pomoc u ilustriranju trendova ili koncepata podataka.

3. Softver za prezentacije (Microsoft PowerPoint, Google Slides)

Prezentacijski alati kljuéni su za izradu slajdova predavanja koji vizualno podrZavaju gradivo koje se predaje.
Profesori mogu ukljuditi tekst, slike, videozapise i animacije kako bi predavanja ucinili privlacnijim.

Znacajke kao $to su hiperveze, ugradeni multimedijski sadrZaji i interaktivni elementi mogu uciniti
prezentacije dinamicnijima, dopustajuéi studentima da se bave materijalom na razlicite nacine.

Prezentacije se mogu lako izvesti kao PDF ili dijeliti na mrezi, Sto profesorima olaksava distribuciju
materijala studentima prije ili poslije predavanja.

4. Platforme za suradnju (Microsoft Teams, Google Workspace)

Ove platforme omogucuju besprijekornu komunikaciju sa studentima i kolegama. Profesori ih mogu koristiti
za dijeljenje dokumenata, organiziranje virtualnih sastanaka i suradnju na projektima ili razvoju kolegija.

Platforme kao Sto su Google Workspace ili Microsoft 365 integriraju razlicite alate (Docs, Sheets, Slides) u
jedan ekosustav, olakSavajuci upravljanje materijalima tecaja i suradnju bez prebacivanja izmedu aplikacija.

Profesori mogu koristiti ugradene alate kao Sto su popisi zadataka, dijeljeni kalendari i funkcije chata za
upravljanje razrednim projektima, koordinaciju s asistentima u nastavi i pracenje rokova predmeta.

5. Biljeske i organizacija (Microsoft OneNote, Evernote)
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Aplikacije za biljezenje profesorima omogucuju prikupljanje istrazivanja, planiranje predavanja i
organiziranje sadrzaja tecaja u strukturiranom formatu koji se moze pretrazivati. Ovi alati Cesto podrzavaju
multimedijske biljeske, ukljucujuci tekst, slike i audio isjecke.

Profesori mogu dijeliti biljeSke sa studentima ili kolegama, olakSavajuci distribuciju dodatnih materijala il
suradnju na razvoju kolegija.

6. Alati za objavljivanje (Microsoft Publisher, Adobe InDesign)

Za vizualno sloZenije dokumente, poput brosura, postera ili priru¢nika za tecajeve, alati za objavljivanje
pruzaju napredne mogucénosti izgleda i dizajna. Profesori mogu izraditi materijale profesionalne kvalitete
koji poboljSavaju prezentaciju informacija o tecaju.

LibreOfficeje besplatni uredski paket otvorenog koda koji je razvila The Document Foundation. Sluzi kao
alternativa drugim uredskim paketima poput Microsoft Officea, nudedi niz aplikacija za razli¢ite produktivne
zadatke. LibreOffice je poznat po svojoj kompatibilnosti s Microsoft Office formatima, Sto ga Cini
popularnim izborom za pojedince i organizacije koji traze isplativo rjeSenje bez Zrtvovanja funkcionalnosti.

Softver uklju€uje ugradene alate za izradu grafikona i podrzava Sirok raspon prosirenja za prosirenje
njegove funkcionalnosti. Ova prosSirenja mogu se preuzeti s web stranice LibreOffice ili izvora trecih strana.

LibreOffice je dostupan za Windows, macOS i Linux, Sto ga Cini dostupnim korisnicima na razlic¢itim
operativnim sustavima. Koristi OpenDocument Format (ODF) kao izvorni format datoteke, promicuci
otvorene standarde i prenosivost podataka. Document Foundation ¢esto azurira LibreOffice novim
znacajkama, sigurnosnim zakrpama i poboljSanjima performansi.

Softver ima veliku, aktivnu zajednicu programera i korisnika koji pridonose njegovom razvoju, pruzaju
podrsku i stvaraju proSirenja.

LibreOffice se nasiroko koristi u obrazovnim institucijama zbog svoje isplativosti, prirode otvorenog koda i
sveobuhvatnog skupa znacajki. Profesori i studenti mogu ga koristiti za stvaranje i upravljanje
dokumentima, prorac¢unskim tablicama, prezentacijama i jo§ mnogo toga, a sve to bez potrebe za skupim
softverskim licencama.

https://www.youtube.com/watch?v=AB7TbrkCTSA

https://www.youtube.com/watch?v=4laywFgYRFI

4. Microsoft Forms

Forms je Microsoftov besplatni alat koji korisniku daje mogucnost izrade upitnika, obrazaca i anketa. Kroz
Forms je moguce pregledavati odgovore, analizirati podatke i izvoziti ih u Excel.
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https://www.youtube.com/watch?v=AB7TbrkCTSA
https://www.youtube.com/watch?v=4laywFgYRFI

Alat je vrlo intuitivan i jednostavan. Bilo u smislu izrade upitnika i formulara ili tijekom sudjelovanja.
Medutim, korisno je koristiti opciju opisa (dostupnu u uvodu obrasca, u pitanjima i u odjeljcima) kako biste
razjasnili sudionika i izbjegli neispravno ispunjavanje obrasca.

Microsoft Forms poboljSava formativno i sumativno ocjenjivanje ucenika i implementaciju igrifikacije u
ucionici, pruzajuci trenutnu povratnu informaciju, zanimljiva pitanja i, posljedi¢no, zabavnije ucenje i
detaljnu statistiku odgovora.

Studije pokazuju da studenti izraZavaju pozitivne stavove prema koristenju ovog alata, bududéi da pruza
originalna iskustva ucenja, povecava razinu motivacije i osjecaj ispunjenja zadataka prije ili unutar roka.

Microsoft nudi nekoliko online podrske i videa s objasnjenjima o koriStenju ovog alata, kao Sto su:

® Prijavite se u Microsoft Forms (https://support.microsoft.com/pt-pt/office/iniciar-sess%C3%A30ono-
microsoft-forms-620daa7a-3e03-4013-8f92-5cce86210ef6);

e Napravite obrazac ili upitnik (https://support.microsoft.com/pt-pt/office/criar-um-
novoformul%C3%Alrio-ou-question%C3%A1rio-3c39c220-e30e-401d-bb6f-c1861d5aeall);

e Podijeli (https://support.microsoft.com/pt-pt/office/enviar-um-formul%C3%Alrio-e-
recolherrespostas-381935d9-ba9c-429e-b8cb-2de6714a75a0);

e PrikaZi rezultate (https://support.microsoft.com/pt-pt/office/ver-resultados-do-
seuformul%C3%A1lrio-22ea518c-b2f6-4824-bf8d-f14a6bba7d3c);

e Dodaj odjeljke (https://support.microsoft.com/pt-pt/office/adicionar-sec%C3%A7%C3%B5esao-
seu-inqu%C3%A9rito-ou-question%C3%Alrio-f75b1cad-bd9b-452c- a83e-38ff5a3b1446);

® Preusmjeri na odredena pitanja (https://support.microsoft.com/pt-pt/office/utilizar-al%C3%B3gica-
de-ramifica%C3%A7%C3%A30-no-seu-formul%C3%Alrio-0a092alc-8fe4- 441c9fc6-cd0aad3b52b2);

e Integracija (https://support.microsoft.com/pt-pt/office/integra%C3%A7%C3%A30-fd5521echd27-
48ee-8aad-84ffe95c2a8b);

e Oblikovanje (https://support.microsoft.com/pt-pt/office/formatar-499b87a2-7e82-44c5-
8a32026df34982a0);

https://www.youtube.com/watch?v=2B Q2ijY46pY

5. Bloganje (Word Press)

Bloganje je moderna online komunikacijska praksa koja se moze kreativno koristiti u obrazovnom kontekstu. Putem
bloganja ucenici mogu poboljsati svoje vjestine pisanja, kritickog misljenja i komunikacije, dok nastavnici mogu stvoriti
interaktivna i personalizirana okruZenja za ucenje. Platforme poput WordPressa, zajedno s alatima za integraciju i
prilagodbu, pruzaju prikladno okruzenje za obrazovno bloganje.

Blogovi - Sto su oni

Blog (web log = Internet dnevnik) je web publikacija koja sadrzi redovite i/ili stalno aZurirane ¢lanke
koji su obi¢no napisani izrazavajuci osobna misljenja pisca.
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https://support.microsoft.com/pt-pt/office/iniciar-sess%C3%A3ono-microsoft-forms-620daa7a-3e03-4013-8f92-5cce86210ef6
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/iniciar-sess%C3%A3ono-microsoft-forms-620daa7a-3e03-4013-8f92-5cce86210ef6
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/criar-um-novoformul%C3%A1rio-ou-question%C3%A1rio-3c39c220-e30e-401d-bb6f-c1861d5aea01
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/criar-um-novoformul%C3%A1rio-ou-question%C3%A1rio-3c39c220-e30e-401d-bb6f-c1861d5aea01
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/enviar-um-formul%C3%A1rio-e-recolherrespostas-381935d9-ba9c-429e-b8cb-2de6714a75a0
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/enviar-um-formul%C3%A1rio-e-recolherrespostas-381935d9-ba9c-429e-b8cb-2de6714a75a0
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/ver-resultados-do-seuformul%C3%A1rio-22ea518c-b2f6-4824-bf8d-f14a6bba7d3c
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/ver-resultados-do-seuformul%C3%A1rio-22ea518c-b2f6-4824-bf8d-f14a6bba7d3c
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/adicionar-sec%C3%A7%C3%B5esao-seu-inqu%C3%A9rito-ou-question%C3%A1rio-f75b1ca4-bd9b-452c-a83e-38ff5a3b1446
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/adicionar-sec%C3%A7%C3%B5esao-seu-inqu%C3%A9rito-ou-question%C3%A1rio-f75b1ca4-bd9b-452c-a83e-38ff5a3b1446
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/utilizar-al%C3%B3gica-de-ramifica%C3%A7%C3%A3o-no-seu-formul%C3%A1rio-0a092a1c-8fe4-441c9fc6-cd0aad3b52b2
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/utilizar-al%C3%B3gica-de-ramifica%C3%A7%C3%A3o-no-seu-formul%C3%A1rio-0a092a1c-8fe4-441c9fc6-cd0aad3b52b2
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/integra%C3%A7%C3%A3o-fd5521ecbd27-48ee-8aad-84ffe95c2a8b
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/integra%C3%A7%C3%A3o-fd5521ecbd27-48ee-8aad-84ffe95c2a8b
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/formatar-499b87a2-7e82-44c5-8a3a026df34982a0
https://support.microsoft.com/pt-pt/office/formatar-499b87a2-7e82-44c5-8a3a026df34982a0
https://www.youtube.com/watch?v=2B_Q2jY46pY

U pravilu se aZuriranje bloga sastoji od dodavanja novog teksta, poput dnevnika, pri ¢emu se svi prilozi

prikazuju obrnutim kronoloskim redom (najnoviji se pojavljuju odmah, iznad, na vidljivom mjestu).

Ove vrste web publikacija u osnovi su dostupne Siroj javnosti, ali neke mogu zahtijevati placanje

pretplate.

Pojam "blog" pojavio se 1997. godine, kada je John Berger vlastitu stranicu nazvao "weblog".

Elementi bloga

objave (pojavljuju se obrnutim kronoloskim redom, obi¢no u srediSnjem dijelu stranice,
bocna podrucja rezervirana su za druge informacije);

svaki post predstavlja datum kreiranja/izmjene, ima naslov, fiksnu adresu (URL) koja se
naziva permalink; stalna poveznica koristit ¢e se kada se upucuje na objavu na istom
blogu ili drugima koji ga komentiraju;

post moZe sadrzavati tekst, slike, audio/video datoteke, poveznice na druge
resurse/blogove; navodenje izvora je obavezno;

svaka objava moze primati komentare posjetitelja (ovjerenih ili ne); uspjesan blog ima
velik broj komentara, Sto omogucuje autor/autori bloga;

vedinablogerske platformedopusti povratno praéenje - obavijest koju Salje
referencirani/komentirani blog; ¢esto je mehanizam vra¢anja unatrag nevazedi ili
moderiran, kako bi se izbjegao spam;

postovi se mogu organizirati u kategorije, koje se obi¢no pojavljuju na popisu sa strane;
objavu autor moze uvrstiti u jednu ili viSe kategorija;

svaki post moze imati kljuéne rijeCi povezane s njim kao oznake, kako bi posjetitelji lako
pronasli ¢lanke o odredenom interesu;

svaki post na blogu ima moguénost dijeljenja na platformama drustvenih medija;
obi¢no blog stranica sadrzi i kalendar, koji nudi mogucnost pregledavanja postova
objavljenih u odredenom danu / mjesecu / godini;

blogroll sadrzi poveznice na blogove koje autor bloga prati i promovira posjetiteljima;
RSS bloga je vidljiv;

preporuca se objaviti sliku, ime, profil autora bloga;

pretraZzivanje odredenih pojmova na blogu obi¢no je moguce;

najcesce se pojavljuje poveznica na hosting platformu;

niz widgeta moze se integrirati u blog, kao specifi¢ni blog alati: poveznice na direktorije
u kojima je blog izlistan, logotipi drugih promoviranih web stranica / blogova, razgovor s
posjetiteljima; veze na drustvenim mrezama.

Platforme za bloganje
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https://unicampus.ro/cursuri/mod/page/view.php?id=1176

Ime Link Logo
Wordpress https://wordpress.org/iliht
tps://wordpress.com/
Bloger https://www.blogger.com
/
Wix https://www.wix.com/
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https://wordpress.org/
https://wordpress.com/
https://wordpress.com/
https://www.blogger.com/
https://www.blogger.com/
https://www.wix.com/

Tumblr https://www.tumblr.com/
srednje https://medium.com/
Medium
Squarespace | https://www.squarespace.
com/
/
¢ SQUARESPACE
Duh https://ghost.org/

= ghost
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WordPress vodici

Sluzbeni vodici iz Wordpressa: https://wordpress.org/support/

6. Suradnja Moodle izbor, Wiki

Moodle Choice vrsta je pitanja za ocjenjivanje dostupna u Moodle sustavu za upravljanje u¢enjem (LMS).
Ova vrsta pitanja omoguéuje nastavnicima stvaranje pitanja s viSestrukim izborom gdje uéenici mogu
odabrati jednu ili vise to€nih opcija.

Kako stvoriti resurs ,izbora”.
Video vodic za izradu izvora izbora:

Kako stvoriti aktivnost izbora

Slijedite korake u nastavku kako biste svom tecaju dodali resurs "po izboru". Ovaj resurs je koristan za
nastavnike kako bi u¢enicima omogucio, na primjer, odabir teme projekta izmedu nekoliko opcija.

Otvorite popis aktivnosti i resursa koji se mogu dodati tecaju i odaberite 'lzbor".

Ispunite naziv i opis djelatnosti.

Ispunite Zeljene opcije.

Provjerite ostale postavke (mogucnost da bilo koji u¢enik moze vidjeti odabire drugih itd.).
Spremite aktivnost

Uvod u Wikije

Sto je Wiki?

Wiki je alat za suradnju koji ljudima omogucuje doprinos i izmjenu jedne ili viSe stranica materijala

povezanih s te¢ajem. Wikiji su suradnicke prirode i olakSavaju izgradnju zajednice unutar tecaja. U biti, wiki
je web stranica s otvorenim sustavom uredivanja.

Zasto koristiti wiki?

Jedan od primarnih razloga za koristenje wikija je zato Sto pomazu ljudima da dosegnu Bloomove vjestine
viSeg reda — stvari poput stvaranja i evaluacije. Osim toga, wikiji postizu mnoge Chickeringove i
Ehrmannove dobre nastavne prakse, ukljuc¢ujuéi suradnju medu ljudima, aktivno uéenje, brzu povratnu
informaciju od kolega, vrijeme na zadatku, artikulaciju visokih ocekivanja i podrsku razli¢itim talentima.
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https://www.youtube.com/watch?v=xgXnUV1Pksk

Prakti¢no, takoder smatramo da su wikiji dobar alat za koristenje jer pristup i uredivanje moze kontrolirati
instruktor, ¢ime wiki postaje javni ili privatni. Osim toga, wikiji su dostupni na mreZzi i uklju€uju korisnicke
znacajke koje zahtijevaju malo obuke.

Bibliografija i dodatna literatura:

https://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/wikis/

Wiki omoguduje zajednicko stvaranje sadrzaja i najcesce je koriSteni alat za tu svrhu. Ima snazan
didakticki karakter, oslanjajuéi se na znanje svih korisnika za pruzanje potpunih, jasnih i to¢nih
informacija.

Popunjavanjem prethodnih korisnika student pokazuje svoje razumijevanje gradiva dodavanjem,
brisanjem ili mijenjanjem informacija. Konacni rezultat predstavlja rad grupe, pri ¢emu nastavnik moze
pratiti i sve meduverzije wikija, a time i doprinos svakog pojedinog ucenika.

7. Grafika (GIMP) Openshot

GIMP je jedan od najpopularnijih besplatnih programa za uredivanje fotografija, ali mnoge opcije i
izbornici predstavljaju prepreku da ga prihvate manje iskusni korisnici.

Naziv GIMP je skracenica za GNU Image Manipulation Program, a ova aplikacija jedna je od najboljih
alternativa klasicnom Adobe Photoshopu, koja osim vrlo visoke cijene ima i brojne moguénosti koje
vecina korisnika gotovo nikada nece koristiti.

Stoga ¢éemo vas u ovom ¢lanku upoznati s GIMP suceljem i njegovim glavnim funkcijama, kako bismo
vam dali potreban poticaj za koristenje ovog programa. Kasnije, kako steknete iskustvo, vidjet éete da
je GIMP ucinkovit alat za uredivanje vasih fotografija.

GIMP-ovo sucelje na prvu se €ini vrlo komplicirano, aplikacija je preuzela model Photoshopa i na
pocetnom ekranu nudi takozvani Toolbox koji uklju¢uje mnogo ikona u gornjoj polovici. Za svaku opciju
postoji i skup postavki koje se mogu uredivati u donjoj polovici, Sto dodatno optereéuje radni prostor.
Osim toga, kada otvorimo aplikaciju do¢eka nas jos jedan radni prostor za slojeve.

Medutim, koriStenje osnovnih funkcija ovog uredivaca fotografija jednostavno je, a u nastavku ¢emo
vam pokazati kako koristiti naj¢es¢e alate u takvom softveru.

Nekoliko primjera operacija koje je moguce izvesti u GIMP-u:
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e Smanjenje veliéine slike u Mb - jedna od najces¢ih operacija programa za uredivanje je
smanjenje velicine slike u MB, posebno kada je Zelite objaviti na Internetu. Nakon
otvaranja fotografije potrebno je odabrati File - Export. Zatim kliknite na Odaberite vrstu
datoteke na dnu, zatim odaberite JPG format i pritisnite Izvezi. U prozoru koji se pojavi
morate odrediti u kojoj kvaliteti Zelite spremiti sliku. Fotografija koju sam testirao za
ovaj ¢lanak imala je 1,8 MP, a nakon smanjenja kvalitete na 50% dosegnula je samo 0,8
MP i 0,5 MB za kvalitetu od samo 20%.

e Smanjenje velicine slike s obzirom na broj piksela n drugim situacijama imat cete veliku
fotografiju kao broj piksela koji Zelite smanjiti na "normalnije" veliine. Da biste to
ucinili, samo desnom tipkom misa kliknite sliku otvorenu u GIMP-u i odaberite izbornik
Slika - Skaliraj sliku. U naSem primjeru koristili smo fotografiju veli¢cine 3000 x 2000
piksela koju smo smanijili na Sirinu od 1000 piksela, dovoljno veliku da se objavi na
internetu. Vrijedno je napomenuti da je prilikom spremanja slike prema postupku iz
prethodnog koraka slika dosegla samo 149 KB, nakon $to je pocetna fotografija bila 750
KB. Ovo je, zapravo, jos jedan (ucinkovitiji) nac¢in smanjenja veli¢ine fotografije u MB.

® |Izrezivanje slike - jo$ jedan uobicajeni zahtjev je izrezivanje dijela slike koji iz razlicitih
razloga ne odgovara kontekstu. Funkcija Obrezivanje dostupna je kroz niz Alati - Alati za
transformaciju - Obrezivanje, a zatim povucite i ispustite odabrano podrucje koje sam
Zelio zadrzati.

e Rotacija slike - rjeSenje je takoder maksimalno jednostavno: odaberite Tools - Transform
Tools - Rotate iu izborniku koji se pojavi odaberite za koliko stupnjeva Zelite rotirati
fotografiju.

B “IMMD_4423]

(GB IEC61966-2.1, 2 layers) 7360x4912 - GIMP - u] X

oY GIMP
o

' MMD_4423 PG
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8. Prezentacija (prezi)

Prezi je internetski alat za izradu prezentacija (skra¢eno prezis). Slican je drugom softveru za
prezentacije kao Sto je Microsoft PowerPoint, ali nudi neke jedinstvene znacajke koje ga ¢ine dobrom
alternativom. Posljednjih godina postao je popularan u Skolama i tvrtkama.

Preuzmite Prezi
vodic¢https://unicampus.ro/cursuri/pluginfile.php/2919/mod book/chapter/743/Prezi%20guide.pdf

https://prezi.com/education/?click source=logged element&page location=header&element text=e

ducation

https://www.youtube.com/playlist?list=PL8ciRIUEbGNa6u9bHPIIILCXRRKSOY1Fk

9. Audio (Audacity)

Audacity je popularan audio editor s velikim skupom funkcija. Softver je sposoban snimati zvuk izravno s
mikrofona, USB ili Firewire uredaja koji podrzavaju snimanje i vise kanala za kontrolu potrebnih razina
glasnode. Audacity vam omogucuje uklanjanje pozadinske buke, prigusivanje kaslja ili uzdaha, ujednacavanje
ukupne razine zvuka i uklanjanje drugih nedostataka snimanja u uredajima za emitiranje ili zvuk. Softver ima
velik skup alata za uredivanje i kombiniranje zvuénih datoteka. Audacity vam takoder omogucuje povezivanje
raznih dodataka kako biste poboljsali svoj rad s audio datotekama.

Glavne karakteristike:

Snimajte zvuk iz raznih izvora
Kombinirajte audio datoteke
Visekanalno snimanje
Istodobna obrada viSe datoteka
Uklanjanje nedostataka buke

Digitalizira analogne snimke
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Audio obrada

Audacity pruza veliku koli¢inu efekata audio obrade, kao Sto su: reverb, ekvilizacija, zbor, filteri, kontrola

visine, itd.

Za svaki od njih postoji velik broj dostupnih postavki koje omogucuju vrlo finu konfiguraciju obrade.

Izjednacavanje

Equalization

30dB |

24dB
21dB

18dB -
15dB -

12dB
9dB -
6dB -
3dB -

0dB
-3dB
-6dB
-9dB

-12dB
-15dB -
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-24dB

-30dB

Manag

20Hz 40Hz 60Hz 100Hz
EQType: @ Draw (O Graphic

Select Curve: | unnamed w
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e Preview

2000Hz
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Save/Manage Curves... Flatten
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Invert ] Show grid lines

Cancel o
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Reverb
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Reverb
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Preview

Cancel

Na kraju obrade, gotov materijal se moze spremiti u razli¢ite formate nekomprimiranih audio datoteka

ili komprimirati u razli¢ite formate sa ili bez gubitka.

10. Video (Openshot/OBS)

Openshot Video Editor

Openshot je potpuno otvorenog koda, Sto ga Cini jednim od najboljih dostupnih softvera za uredivanje videa.

Ovaj besplatni uredivac postize lijepu ravnotezu izmedu naprednih znacajki i jednostavnog sucelja sa svojim

znacajkama povlacenja i ispustanja jednostavnim za koriStenje. Takoder omoguduje preglede u stvarnom

vremenu kada stvarate prijelaze

isjecaka.

Znacajke Openshota ukljucuju:

Neogranicene

zapise/slojeve Promjena velic¢ine isjecaka, skaliranje, obrezivanje, snimanje, rotacija i rezanje video prijelaza

s pregledima u stvarnom vremenu Slaganje, preklapanje slika, vodeni Zigovi Predlosci naslova, stvaranje

naslova, titlovi 3D animirani naslovi (i efekti) Napredna vremenska traka (ukljucujuéi povlacenje i ispustanje,

pomicanje, pomicanje, zumiranje i snimanje)
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REBE « » +

Project Files %) Video Preview

»

ShowAll Video Audio Image

&

massive_Ww... 720-sync....

e

big-buck-... New Title... 100_0684....

T

Project Files ~ Transitions  Effects

g - YV = =) - 20 seconds

00:00:31:15

Track 4 New Title.svg

Track 3 v big-buck- M—sync.mu mm-surround.mpd

Softver za uredivanje videa na vise platformi (Linux, Mac i Windows), OpenShot podrzava sljedece operativne
sustave: Linux (podrzana je vecina distribucija), Windows (verzija 7, 8 i 10+) i OS X (verzija 10.15+) . Projektne
datoteke takoder su viseplatformske, Sto znadi da mozete spremiti videoprojekt u jednom OS-u i otvoriti ga
u drugom. Sve znacajke softvera za uredivanje videa dostupne su na svim platformama.

Snazni okvir za animacije klju¢nih okvira koji se temelji na krivuljama i sposoban za neogranicen broj kljucnih
okvira i moguc¢nosti animacije. Nacin interpolacije klju¢nih okvira moZze biti kvadratna Bezierova krivulja,
linearna ili konstantna, sto odreduje kako se izracunavaju animirane vrijednosti.

Integracija radne povrsSine (podrSka za povlacenje i ispustanje) klju¢na je znacajka, izvorni preglednici
datoteka, obrubi prozora i puna podrska za povlaéenje i ispustanje s izvornim sustavom datoteka.
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Untitled Project [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor
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Project Files Video Preview
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Property Value Track 4 minecraft.png
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Scale X e oss W4 = (4
0.69 u Track 3

Neograni¢ene staze/slojevi koriste se za slojevitost slika, videa i zvuka u projektu. Moze se stvoriti onoliko
slojeva koliko je potrebno, kao Sto su vodeni zigovi, pozadinski zvuéni zapisi, pozadinski videozapisi, itd...
Svaka prozirnost vidjet ¢e se kroz sloj ispod njega. Staze se takoder mogu pomicati gore, dolje ili zakljucati.

Isjeci na vremenskoj traci mogu se prilagoditi na mnoge nacine, uklju€ujuci promjenu veli¢ine, skaliranje,
obrezivanje, rotaciju, alfa, snimanje i podeSavanje X,Y lokacije. Ova se svojstva takoder mogu animirati
tijekom vremena sa samo nekoliko klikova! Takoder mozZete koristiti nas alat za transformaciju za interaktivnu
promjenu veli¢ine isje¢aka.

Vise od 400 videoprijelaza uklju¢eno je u OpenShot s pregledima u stvarnom vremenu, $to vam omogucuje
postupno izbljedivanje s jednog isjecka na drugi. Brzina i ostrina prijelaza takoder se mogu prilagoditi pomoc¢u
kljucnih sli¢ica (ako je potrebno). Preklapanje dvaju isjecaka automatski ¢e stvoriti novi prijelaz.

Properties

+ e B8 16seconds

0:01:52 00:

Selection: 14 squares right barr -~
00:00:14:19
Property Value Track 4
Brightness -1.00 = Copy

Contrast 3.00

Duration D & Properties Ctrl+l

== Remove Transition
End

Na temelju moéne FFmpeg biblioteke, OpenShot moze Citati i pisati vecinu video i slikovnih formata. Potpuni
popis podrzanih formata potraZite u projektu FFmpeg. Dijaloski okvir za izvoz OpenShot-a prema zadanim
postavkama koristi neke od uobicajenih formata, ali s naprednom karticom mozete koristiti bilo koji FFmpeg
format.
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Export Video
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Vise od 40 vektorskih predloZaka naslova uklju¢eno je u OpenShot, sto dodavanje naslova vasem projektu
¢ini zabavnim i lakim. Takoder moZete stvoriti vlastite SVG vektorske naslove i umjesto toga ih koristiti kao
predloske. Brzo prilagodite font, boju i tekst svojih naslova u nasem ugradenom uredivacu naslova.

Renderirajte nevjerojatne 3D animacije unutar OpenShota, pokretane prekrasnom aplikacijom Blender
otvorenog koda. OpenShot dolazi s vise od 20 animacija i omogucuje prilagodbu boja, veli¢ina, duljine, teksta
i mnogih svojstava renderiranja (kao $to su refleksija, kosina, istiskivanje i vise).

Napredna vremenska traka za uredivanje videozapisa: povlacenje i ispustanje, promjena velicine isjec¢aka,
povecavanje i smanjivanje, poravnavanje, unaprijed postavljene animacije i postavke, rezanje, snimanje i
vise.

Preciznost okvira - prolazak kroz svaki okvir videozapisa omogucuje OpenShotu da fino prilagodi koji se okviri
prikazuju.

Promjene vremenskog mapiranja i brzine na isje¢cima kao $to su sporo/brzo, naprijed/natrag, obrnuti smjer
videozapisa ili ru¢no animirajte brzinu i smjer isjecka kako Zelite, koristeéi nas mocni sustav animacije klju¢nih
kadrova.

Ugradene znacajke miksanja i uredivanja zvuka, kao sto je prikaz valnih oblika na vremenskoj traci ili ¢ak
renderiranje valnih oblika kao dijela videa. Takoder mozZete podijeliti zvuk iz svog video isjecka i prilagoditi
svaki audio kanal zasebno.

Digitalni video efekti, ukljuujuéi svjetlinu, gamu, nijansu sive boje, chroma key (plavi/zeleni ekran) i jos
mnogo togal
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11. Reprodukcija (VLC media player)

VLC, skraéenica za VideoLAN Client, mocan je multimedijski player otvorenog koda razvijen od strane
projekta VideoLAN. Poznat po svojoj svestranosti i podrsci za Sirok format, VLC je sposoban reproducirati
gotovo sve video i audio datoteke, strujati medije preko mreza, pa ¢ak i pretvarati izmedu formata. Sa
svojom kompatibilnos¢u s vise platformi, VLC je alat za obi¢nu upotrebu i za obi¢ne korisnike i za
profesionalce, koji nudi znacajke kao $to su sinkronizacija titlova, uredivanje videozapisa i snimanje zaslona.
Bilo da trebate pouzdan player za razli¢ite vrste medija ili alat za stvaranje i strujanje sadrzaja, VLC pruza
sveobuhvatno rjesenje koje je besplatno za koristenje i vrlo prilagodljivo.

Kako VLC moze biti koristan za profesore

VLC podrZava gotovo sve video i audio formate bez potrebe za dodatnim kodecima. To ga Cini svestranim
alatom za profesore koji mozda imaju materijale za ucenje u razli¢itim formatima, osiguravajuci da mogu
reproducirati videozapise, predavanija ili bilo koji multimedijski sadrzaj bez problema s kompatibilnos¢u.

Korisnicima omogucuje prilagodbu brzine reprodukcije, $to je korisno za brzi pregled sadrzaja ili njegovo
usporavanje za detaljnu analizu. To mozZe biti osobito korisno kada se pripremaju materijali gdje je vrijeme
vazno, kao sto su lekcije jezika ili tehnicke demonstracije.

VLC se moZze koristiti za snimanje zaslona, $to je korisno za izradu udzbenika ili snimanje prezentacija
predavanja. Profesori mogu koristiti ovu znacajku za stvaranje videosadrzaja za svoje studente, kao $to je
demonstracija koristenja softvera ili objasnjavanje sloZenih koncepata s biljeSkama na zaslonu. Takoder
moZe prenositi sadrzaj uzivo putem interneta ili lokalne mreze. Profesori mogu koristiti ovu znacajku za
emitiranje predavanja ili predavanja u stvarnom vremenu, omogudujuéi udaljenim studentima da sudjeluju.
Ovo takoder moze biti korisno za odrzavanje virtualnih uredskih sati ili sesija pitanja i odgovora. lako VLC
nije potpuni uredivac videozapisa, nudi osnovne mogucnosti uredivanja kao Sto je rezanje videoisjecaka,
primjena jednostavnih filtara ili pretvaranje video formata. Ovo moZe biti zgodno za profesore koji trebaju
brzo urediti ili prilagoditi videosadrzaj za svoju nastavu.

Player podrzava titlove i titlove, Sto profesorima olakSava stvaranje pristupacnih materijala za ucenje. Oni
mogu dodavati, uredivati ili sinkronizirati titlove videosadrzZaju, $to je posebno vazno za studente s
ostecenjima sluha ili one koji imaju koristi od vizualnih tekstualnih pomagala.

Sposobnost VLC-a da struji i podrZava razlic¢ite medijske formate moZe se integrirati s LMS platformama,
omogucujuéi profesorima da ugrade multimedijski sadrzaj izravno u svoje nastavne materijale. Ovo
poboljsava cjelokupno iskustvo ucenja pruzanjem raznolikih i dinamicnih resursa.

https://www.youtube.com/watch?v=NDFEjbkiRKk

12. Evaluacija Kahoot
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Kahoot je besplatni alat za uéenje, iako ima neke plaéene planove, koji se temelje na rekreacijskim
aktivnostima, kao Sto su kvizovi, to¢na ili neto¢na pitanja. Putem ove platforme moguce je kreirati i
organizirati igre u stvarnom vremenu te ih dijeliti s udaljenim igracima. Odgovori se daju putem uredaja
korisnika, potrebno je samo znati pin (broj) igre.

Alat je vrlo intuitivan i jednostavan. Bilo u vezi sa stvaranjem Kahoota ili sudjelovanjem u aktivnosti. No,
povoljno je da postoji obrazloZenje organizatora kako bi se sudionicima pojasnila pravila igre.

Kahoot poboljsava koristenje gamifikacije u ucionici olakSavajuci koristenje elemenata igre kao sto su
neposredna povratna informacija, jasna pravila, zabava, uklju¢ivanje pogreske, zadovoljstvo i motivacija.
Nadalje, Kahoot se takoder moze koristiti kao dijagnosticki, formativni ili sumativni alat za procjenu, ovisno
o ciljevima koji se Zele postiéi. Ucenje temeljeno na igrama smatra se dobrom praksom u obrazovanju. Ovo
se pokazalo kao ucinkovit alat za nastavnike koji koriste u ucionici jer ukljucuje u¢enike u rjeSavanje
problema, kriticko razmisljanje i pregled znanja o sadrzaju. Kahoot, kao izvor digitalne igre, nudi uditeljima
priliku za izradu kvizova, anketa i rasprava koje ukljuuju ucenike u ucenje uz natjecateljski format igre.

Postoji nekoliko videozapisa s objasnjenjima koje je razvio Kahoot i objavio na Youtubeu, kao Sto su:

e stvaranje Kahoota (https://www.youtube.com/watch?v=aOFO8wE4bW4);

e koristenje Kahoota kroz timski nacin (https://www.youtube.com/watch?v=XGIRbJrgLcw);

e koristenje Kahoot aplikacije (https://www.youtube.com/watch?v=4JC8h4ld 5k)

https://www.youtube.com/embed/4JC8h4ld 5k

13. Mediji Kaltura

Kaltura Video Cloud Platform for Education jedinstvena je platforma namjenski izgradena za osnazivanje
iskustava u stvarnom vremenu, uzZivo i VOD iskustava za online programe i virtualno ucenje. Kaltura video
platforma za obrazovanje ukljucuje niz proizvoda za virtualne ucionice, snimanje predavanja, webinare i
dogadaje uZivo, te komunikaciju sa studentima — sve je osmisljeno za stvaranje privlacnih, personaliziranih
i pristupacnih iskustava na kampusu i izvan njega. Vec vise od desetljeéa, Kaltura je vodeca video platforma
za obrazovne institucije, opsluzujudi stotine Skola diljem svijeta, ukljucujuéi 15 od 20 najboljih americkih
sveucilista. Platforma otvorenog standarda Kaltura omogucuje studentima i osoblju stvaranje i upravljanje
videom koji se moze koristiti na bilo kojoj platformi za bilo koju svrhu diljem kampusa.

Glavne karakteristike:

® Postojane i brendirane sobe
e UZivo kvizovi i ankete
e Biblioteka sadrZaja i popisi za reprodukciju
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Izdvojene sobe

Besprijekorna video reprodukcija

SSO upravljanje korisni¢kim dozvolama
Titl uZivo

Dijeljenje zaslona

Digitalna ploca

Potpune kontrole moderatora i chata
Simulive

Pretvorba uZivo u VOD prepuna znacajki
Analitika izvedbe

Snimanje sesije

Platforma Kaltura podrzava profesionalni angazman uklju¢en u aktivnosti nastavnika i u¢enika spajajuci
najbolje znacajke online i hibridne ucionice u jednom radnom prostoru. Kaltura nudi rjeSenja za
prilagodeno, korisniku prilagodeno i integrirano iskustvo ucenja.

Platforma Kaltura sadrzi postojane ucionice i sobe za razbijanje koje instruktori mogu pripremiti unaprijed i
spremiti. Svatko se mozZe pridruziti virtualnoj ucionici jednim klikom, nije potrebno preuzimanje niti
instalacija. Kaltura takoder nudi znacajke angazmana: suradnicke bijele ploce, dijeljenje zaslona, biljezenje u
stvarnom vremenu, ankete i kvizove, kao i suradnju i komunikaciju s punim moguénostima chata,
kontrolama moderiranja, upravljanjem dopustenjima ucenika i zna¢ajkom zakljucavanja vrata. Platforma
Kaltura takoder ima live chat, e-postu i kanale za podrsku Akademije koje edukatori/instruktori mogu
sigurno koristiti s u¢enicima. Instruktor ili edukator moZe jednostavno pratiti i procjenjivati u¢inak u¢enika
pomocu analitike sesije, pokazatelja paznje i informacija o prisutnosti. Kaltura se moZe jednostavno
integrirati u Sustav za upravljanje u¢enjem ili se moZe koristiti kao samostalna platforma. Takoder nudi
fleksibilnost sa snimanjem sesija, automatskom transkripcijom i kompletnim paketom za uredivanje
videozapisa s interaktivnim znacajkama.

https://www.youtube.com/embed/CNRavTdSN5E

Ukljucite svoje ucenike (ideje za poducavanje)

Angaziranje ucenika s otvorenim alatima zahtijeva pristup koji promice interaktivnost, personalizaciju i
suradnju dok istovremeno iskoristava fleksibilnost i pristupacnost ovih alata. Evo nekoliko klju¢nih
strategija:

1. Ukljucite otvorene obrazovne resurse (OER):Koristite platforme kao $to je OER Commons, koje
pruzaju besplatne materijale za uéenje, kako biste diverzificirali sadrzaj ucenja i zadovoljili razli¢ite
stilove ucenja. Ucenici mogu komunicirati s udzbenicima, videozapisima i planovima lekcija, a sve se
to moze prilagoditi ili remiksirati kako bi odgovaralo odredenim potrebama. Ova prilagodba
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omogucuje nastavnicima da usklade sadrzaj s interesima i razinama ucenika(
Alternative otvorenog koda

).

Ukljucite svoje ucenike:

Ukljucivanije videa u tekst

2.

Potaknite suradnju putem platformi otvorenog koda:Koristite platforme za suradnju kao sto je
Moodle (sustavi za upravljanje u¢enjem otvorenog koda) gdje ucenici mogu sudjelovati u
raspravama, grupnim projektima ili stru¢nim ocjenama. Ove platforme omogucuju suradnju i
komunikaciju u stvarnom vremenu, poti¢uéi osjecéaj zajednistva i timskog rada medu
uéenicima.https://opensource.org/ nudi modele za te platforme

Promicanje aktivnog ucenja s interaktivnim alatima:Otvoreni alati kao $to je H5P nude moguénost
stvaranja interaktivnog sadrzaja poput kvizova, igara i simulacija, koji aktivno uklju¢uju uéenike u
znanje i dobiju trenutnu povratnu informaciju(

Alternative otvorenog koda

Singleton, R. i Charlton, A. (2020). Stvaranje H5P sadrzZaja za aktivno ucenje. Pacific Journal of Technology
Enhanced Learning, 2(1), 13-14. https://ojs.aut.ac.nz/pjtel/article/view/32

4. Koristite otvorene podatke i alate za istraZivanje:Potaknite ucenike da istraZuju otvorene skupove

podataka i istraZivacke alate dostupne putem platformi kao sto su Google Scholar ili GitHub.
Koristenje ovih resursa moze produbiti kriticko razmisljanje i vjesStine rjeSavanja problema, osobito
u kontekstu ucenja temeljenom na podacima ili istraZivanju.

Olaksajte ucenje temeljeno na projektu ili ucenje temeljeno na izazovima s otvorenim
softverom:0Omogucite ucenicima da rade na projektima koristeéi softver otvorenog koda kao $to je
GIMP za graficki dizajn, Audacity za audio uredivanje ili Jupyter Notebooks za kodiranje. Ovi alati
pomazu u razvoju prakti¢nih vjestina i omogucuju ucenicima da rade na aplikacijama iz stvarnog
svijeta, povecéavajuéi angazman i motivaciju.

Kreatori promjena kao digitalni kreatori: povezivanje i zajednic¢ko stvaranje

E Whewell, H Caldwell, M Frydenberg, D Andone - Obrazovanje i informacijske tehnologije, 2022.

6. Poticati autonomiju i personalizaciju, otvoreno ucenje:Otvoreni alati mogu se koristiti kako bi se

ucenicima omogudilo samostalno koristenje digitalnih resursa za ucenje, Sto podrzava
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samousmjereno ucenje i dublje razumijevanje. To se takoder moze uciniti stvaranjem, koristenjem i
integriranjem u vase tecajeve masivnih otvorenih online tecajeva (MOOC) i nekoliko dostupne su
metode kako se to moze uciniti i nekoliko iskustava koja to opisuju.

Integracija MOOC-a u tradicionalno visoko obrazovanje - D Andone, V Mihaescu, A Ternauciuc, R
Vasiuhttps://www.academia.edu/download/37666738/Papers.pdfttpage=71

Otvoreni online tec¢aj Uvod u dizajn i izvodenje MOOC-a" na
Sveudilistuhttps://iversity.org/en/courses/introduction-to-mooc-design-and-delivery?r=949eb

Promisljenom integracijom otvorenih alata, edukatori mogu stvoriti dinamicna, inkluzivna i privliac¢na

okruzenja za ucenje koja osnazuju ucenike da preuzmu vlasnistvo nad svojim obrazovanjem.

Provjera teCaja

Otvoreni digitalni alati za stvaranje nastave: Provjerite svoje razumijevanje

H5P (HTMLS5 paket) je okvir otvorenog koda za stvaranje interaktivnog sadrZaja za web. Nasiroko se koristi u

obrazovanju za stvaranje privlacnih i ucinkovitih materijala za uc¢enje. H5P je izvrsna opcija za nastavnike

koji Zele stvarati interaktivne i zanimljive materijale za ucenje. To je svestran alat koji se moZze koristiti za

stvaranje sadrZaja za razli¢ite razine u¢enja i predmete.

P1. H5P je:
A. okvir otvorenog koda za stvaranje interaktivnog sadrzaja za web
B. svestrani alat koji se moze koristiti za stvaranje zanimljivog sadrzaja za razli¢ite razine i predmete
C. Vrsta softvera otvorenog koda koji zamjenjuje Microsoft Office
D. Audio-video uredivac za izvanmreZnu upotrebu
Q2. Koje su glavne karakteristike bloga?
A. post moZe sadrzavati tekst, slike, audio/video datoteke, poveznice na druge resurse/blogove
B. obicno postovi na blogu nude mogucnost dijeljenja na platformama drustvenih medija;
C. svaka objava moze primati komentare posjetitelja (ovjerenih ili ne); uspjesan blog ima velik broj
komentara, $to omogucuje autor/autori bloga;
D. nudi privatni prostor za stvaranje ogranienog sadrzaja, nedostupnog javnosti;

Q3. Koji bi se od sljedecih savjeta ucitelji trebali pridrzavati kako bi motivirali u¢enike?

A
B
C.
D

ukljuciti OER-ove i sadrzaj otvorenog koda

promicu aktivno ucenje putem interaktivnih alata

koristite uniformnost u sadrzZaju i putu ucenja kako biste potaknuli otpornost
ukljucite sadrzaj temeljen na pretplati za motiviranje vasih uc¢enika

Povratne informacije
Anketa za evaluaciju modula
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